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•RPG コンス 卜ラク 2/a ン にダ: ^ヨン 
• クリムゾン きァルキ スの 翼き ァ" ^ス 


各種 八 ードの 新製品 を 

集めて、 大 紹介 だ そ ！ 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
ミラクル 得点 計算 下敷き 


m ゲームが つくりたくて たまん なくなる ぞ， 

「ゲーム プログラミング ツール （F1XD J 専用)」 に r ゲーム プログラミング 解 W 本」 が 
ゲーム づ くり を 解り やすく 教えて くれ るんだ。 と〜 ぜん BASIC 解 K 害 も BASIC 文 
法 書 もつ いてる ぞ 詳しく は 下の 小 林 クンの 例 を 見よう/ 


S 日本語 処理 機能 だって 標準 装備 さ/ 

F1XDJ では MSX2+ の 標準 仕様 澳宇 BASIC と JIS 第 1 水準 漢字 ROM に 加 
え、 〈JIS 第 2 水準 漢字 ROM〉 と 約 150，000IS (複合 K 含む) の 内蔵され た 連 文 
節 変換 辞書 ROM も 標準 装備。 MSX 標準 日本 锊 処理 機能く MSX-JE〉 も 内蔵。 
もうこれ で 日本 碟は バッチ リ。 


ES  FM 音源、 臨場感 あふれる ゲームの 音 だ。 

8 オクターブ 9 音 同時 発音/メロディー 6 音 • リズム 5 音、 音色 データ 64 音、 
リズム 5 音の スグレ モノの FM 音源。 もちろん 今まで 通り PSG も 装備。 


团 


L4 1.9 万 色の 自然 画 再現。 こり や、 自然 画 モード だ。 


圆横 スムーズ スクロール だって、 むろんで きち やう ぞ。 


I  '2 漏 は 漏 I ュ醫 15 顧 は 謹 レ灘 仫遍 

ひ 翻 vj Ie 糞 Ir 響 ； t|  u J 

曜 A  \M  l 惠 \M  \M し 薦 
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CAP  GRAPH 


■3.5 インチ 《FDD〉 内蔵 讕く スピコン K 速射 ターボ》 »截 讕 《ポーズ ボタン》 機 《1 付 麗 《集中 インジケーター〉 装備 
國 メイン ?^1^641<8々ゃム1\/11281<8実1^プログラミングの秦な》立10キ-剿ほ配列キ-ボ"^画《2スロット》«備 


HB - F1XDJ  ES32+ 
標準価格 69，800 円 


新 *究* 死 4 


「つくる 時代」 のお 手ごろ « 格 * 性能 マシン。 

■  F1 ツール ディスク （F1-XDmk2 専用） 付厲 國3.5 インチ 
<FDD> 内蔵 ■< スピコン  ><  速射 ターボ >» 載 國<ポ 
ボタン  >  機能 付 ■< 集中 インジケーター》 装備 國 メイン 
RAM64KB.V-RAM128KB 実装 "プログラミング j 
の 楽な 独立 10 キー ^JIS 配列 キーボード 國<2 スロット》 装備 

HB-F1XDmk2 標準価格 49，800 円 


FiXDmlr2 

ES32 


4fm 音源、 ミュ-ジック n^i 
エディタ-を 操作して…。 


誦 in 


なんとい つても 音楽が 必要 だ ： 「ツー 

ル」 の FM 音源 ミュージック エディター 
で、 II 分 はもう 作曲家 ゲームの 中の 
重々 し t  、サゥ ン ドも タ仆ル 音楽 も、 圈面 
を 見ながら スイス ィ でき るんだ 


小 林 君の つくった テ メロン 最終 画 面た. 7 
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プログラミング 解説 本 を 見て、 全て を 
-枚の ディスクに 収め、 完成 だ。 


羞 が るか？  ！ 

参"— う1 


^リナ) 


) レゲ ふ' 


A つくつ f: 


r ボクは オリジナル シ ユー ティング ゲーム1" デ メロン」 を 完成し たんだ。 xd 丄 「ゲーム プロ グラミ :/ 
i 本 j'1 "ゲーム プログラミング ツール 」 を 使えば、 ふつうなら 鼸 しい 

》く り や、 音楽 づ くり も あんがい 18 単にで きる。 キミ もた だ ゲームで 

る だけじゃなくて、 つくって みょう。 そして、 友 遠に オリジナル 
を プレイ させて みない か。 そうだ、 キミ はもう いつば しの ゲーム 

ナ 一なん だせ'/ z 

rr, 豳ま 


全国の MSX ファンに 告ぐ。 小 林 君に 負けるな/ 

自作,/ 7h*l£ 募して 欲しい ガ 

「ヒット ビット スタッフ になろう ガソ ニ-ブ a グ ラミング コンテスト」 

画一 |» プログラム » 門 ゲーム ソフト (R.P.G, シ ユー ティング など)' 園 発 用 エディター 
(ぉ縿 書き ソフト、 ツール 等)、 婁用 ソフト (表 It 算 ソフト 等) の プログラム- 
■ 小林ッ クロウ 君 ffl 門 「F1 ツール ディスク j(F1XD, 
F1XDmk2)、  「ゲーム プログラミング ツール」 （F1XDJ 付 
厲) または ゾ センサ-キッド」 を 使って つくった プログラム 
矚 アイデア »門 こんな パソコン や ゲーム ソフトが あった 
らいいな 等、 君が 将来 欲しい MSX パソコン について まと 
め、 輪 や イラスト を 入れて K 明して ください 


參 応募) 01»  '88 年 12 月 1 日〜 '89 年 3 月 31 日 (当日' 消印 有効） 
參 応募 作 A  MSX 規格で つくられた 麵作 ソフト. フロッピーディスク 
または， カセット テープで 參 加して 下さい. J6 舊 された プログラム 
は. お返しで きません- BSIT プログラムの 著作権 等 一切の 權ノ 
利 は ソニー W に 帰属いた します 応 暮作& は 未 《 表の 
ものに 賺 ります. 

き 各 《 門 ともべ スト KMT  B ぽ貧、 準 HIT  BIT 雷， の/ 

ほか アイデア、 テ クニ ッ ク, グラフ ィ ック、 ひよ うきん さな ど I 
を 評 僅す る WW 賞が あります. 各 雷人寶 者に は. ヒット 
ビット スタッフと して, HIT  B ぽ裔& (パソコン 簡辺機 I 

ソフト） の モニター （モニター 後 は 返却) と 表彰が 
われます. また、 応暮 者の 中から、 抽 避で 300 名 様に/ 
ソニ 一  オリ ジ ナル 「スタジアム ジ ヤン/  <ー」 を プレゼント// 
くわしく は, g 驪 ポスタ一 チラ シヌは 本 B1 月 得 き B»)t ご 驚 下さ l/ 


あ-' 


參 カタログ を 希望され る 万 は 住所 • 氏名' 年 齡* 職業 •« 話 》号* 機種 名 を 明圮の 上， 〒108 東京 »裹轔 局 区内 ソニー (株〉 カタログ MMffi へお 申し込み 下さい. 謇 Cil は アスキーの 商 襟です 
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I 今月 は、 ちょっと 波乱の TOP30- 


MSX  SOFT  TOP30 


I あっとい う 間に 5 年が 過ぎた あ- 
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5 周年！  MSX マガジン 

國 ソウル オリンピックがん ばったな！ 技 あり一 本!  


-102 


MSX ゲーム 指南 技 あり 一本 

國 現役 プレイヤー もい ると いう ゥヮサ  


104 
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ました。 RPG 胃です よ。 ダン ジョン 型 夕 イブの 
RPG をコン ス卜ラ クシ ヨンで さる 『ダン ジョン 万 
次郎』 を はじめと して、 『クリムゾン』、 『アル ギース 
の 翼』、 『アーク ス』 などの 最新 闩 PG も 紹介。 秋の 
夕暮れ はつる ベ 落とし、 どつ ぶりと、 RPG に はま 
り 込んで、 きわめれば、 やはり RPG 特集 だせ!！ 


w に; 

r い t"P 

，丄リ r 

ー謹譆 el mw 

November  1988 


c 

0 
V 
E 
R 

ィ ラス 卜/佐 久間良 一 
デザイン/荒 并 清 和 
製 版/ 宮田 英榭 


1 羅, 


特 別 付 1 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 

ミラクル 得点 計算 下敷き 

この 下敷きで、 キャラクターへの 理解 をより 深めて しまおう！ 


疆 マウスの 新しし 、使い方、 教えます  140 

マウスで ゲーム をし ませう！ 

國 いつも 元気な ウー くん。 でも、 計算 は チヨ ッ ピリ 苦手—  一 142 

i つて さた ウー くんの ソフ 卜屋 さん 

疆 音楽なければ、 この 世 は 無音よ ——  一 146 

MUSIC ピ ョピョ 

画 全国 各地に 網元さん の ネットワークが 続々 と 誕生! 一  一  150 

おもしろ NETWORK 

曆 あなたの 笑顔が 見たい のよ、 さあ、 笑って 一  一 163 

VISX 通信 

画 『ザ • タックス』 が 第 2 席に 入選!  ： ^  一  170 

VISX ソフトウェア コンテスト 
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ショー 卜 • プログラム 

この 快孪を 見よ ！ 読者 投稿 絶好 調の M マガ は、 
合計 6 本の ショー 卜 プログラム 攻撃に 移った の だ。 

スぺ 一 ス アド ベンチ 卞 一 果てしない 宇宙 探検に 出発- 

ゥ; t ~ ^レ の悲 慮！] 迫りく る 壁の 重圧に 耐えられる カ^  

ROM 已ノ V 卜 ノレ 爆弾 を セットして 敵 を ふき 飛ばせ  

MSXMMCD^M 画面 上に 展開す る 非情な 戦い  

タコ イ^ jo な ひさ 海の 底 も 運動会 シーズン だ  

き^ テス 卜ゲ ~ A キミに 絶対音感 は あるの 力、？  
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ジャンル 

(H アクション 

(^)  ロール プレイン グ 
アドベンチャー 


シミュレーション 
パズル 

デリゲーション 
テーブル ゲーム 


集 雷; 方法 

この ランキング は、 9 ページに 記載され 
ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 
れ たもので す。 

集計 期間 

1988 年 8 月 9 日から 9 月 8 日までの 期間 
が 対象と なって います。 


おやつ、 激 ペナが 1 力 月 ふりの 返り咲き ！ 

ィース n の 天下 も あっとい う 間だった な あ。 
アレス 夕ち じりつ じりつ、 と上ガ ^ つてる ね。 

TOP30 圏外から 一気に 5 位の FMPAC 
は 着実な 伸びが 膽 できそう。 同じぐ 一 
気に 7 位の クリムゾン、 11 位の エル ギーザ、 
1 4 位の フ ァ ン夕 ジ 一ち これからの T〇 P 5 
冑 だね。 おもしろく なって さた そ〜。 


6  TOP30 


メーカー 名 

対応 機種 

メディア 

価格                        ジャンル 得点 

コ ナミ 

MSX2 

メガ ROM 

5, 800 円  [判 

10560 

日本 フ アル コム 

MSX2 

2DD 

7, 800 円 

8310 

光栄 

MSX 
MSX2 

メガ ROM  +  SRAM 

9, 800 円  | 

9, 800 円  1 

E 

4990 

コンパイル 

MSX2 

メガ ROM 

6, 800 円  M 

4590 

ノくナ ソフト 

MSX 

メガ ROM  +  SRAM 

7, 800 円 

4450 

コ ナミ 

MSX 

メガ ROM 

5, 800 円 

4270 

ス キヤ ッフ トフ スト 

MSX2 
MSX2 

メガ ROM+SRAM 
2DD 

7, 200 円 
6, 800 円 

3450 

光栄 

MSX 
MSX2 

メガ ROM 

メカ ROM+SRAM 

9, 800 円  | 
9, 800 円 

3160 

コン/ 《イノ レ 

MSX2 

2DD 

980 円 

'ま 

3040 

エニック ス 

MSX 
MSX2 

メガ ROM 

6, 800 円 

3040 

3 ナミ 

MSX 
MSX2 

メガ ROM 
メガ ROM 

5, 800 円 
5, 800 円 

3000 

U ナミ 

MSX 
MSX2 

メガ ROM  +  SRAM 

5, 800 円  ^ 

2730 

%^ 

MSX 
MSX2 

メガ ROM 

メカ ROM-roRAM 

12, 800 円 
14, 800 円 

2580 

ボース テック 

MSX2 

2DD 

9, 800 円 

m 

2130 

コ ナミ 

MSX 

メガ ROM 

5, 800 円 

^  ， ず ず』 

1610 

ソニー/曰 本フ アル コム 

MSX2 

2DD 

7, 800 円 

1580 

T&E ソフト 

MSX 
MSXZ 

メガ ROM 

7, 800 円 

I 1510 

アスキー 

MSX2 

メガ ROM 

24, 800 円 

2 1360 

シ ヤノ アール 

MSX2 

メガ ROM 

6, 800 円 

I 1230 

エニック ス 

MSX2 

2DD 

7, 800 円 

990 

ソフト 傾 位 

%f ソフト 名 

メーカー 名 

ソフト 

順位 

先顺月 位の ソフト 名 

メーカー 名 

21 

21 マン 八ッ タン レクイエム 

リバ 一 ヒル ソフト 

26 

14 プロ野球 FAN テ レネ ッ卜 スタジアム 日本 テレ ネット 

22 

11 パナ アミューズメント 力一 卜 リッジ 

パナ ソフト 

27 

15 ファ ミクル パロ ティ ック 

BIT2 

23 

12 抜 忍 伝 鋭 

ブレイン • グレイ 

28 

18 殺 恵の 接吻 

リバ 一 ヒル ソフト 

24 

一 MSX-DOS2 

アスキー 

o 

29 
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ボニー キヤ 二 オン 

25 
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30 
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THE プロ野球 激突 ペナントレ-ス • 


アクション 


お一 つと お、 今月の 第 1 位に は あの 『激ぺ 

ナ』 力、' 不死鳥の ごと く 返り 咲いた ぞ ！ 一度 
は 6 位に ま で 落ちた のに、 その^ » 的な 復活 
ぶり は、 ， を 痛めて 引退した 後、 右腕で 復 
活 した 星 胃 馬の 生き ざま に 通ず る ものが あ 
る。 根 '14 です。 涙です。 感動です。 青春です。 


そうです、 やっぱり 求と いう スポーツ は 筋 
書きの ない、 美し さあ ふれる ドラマな のです。 
うおお 一つ、 父ち や ん。 『激 ペナ: は 絶対に 来 月 
も 1 位に なって やる ぜ。 そして、 あの 空に 浮 
力、 ぶで つかい 星に むかって はばた くんだ。 み 
んなも 応援して くれよ なつ。 


ィース n 


ガーン！ これ は ショック だ。 しばらく は 
1 位の 座 を 保つ と 思って いたのに …… 。 なん 
て 声が 聞こえて きそう だ。 先月、 赠 々の 勢い 
で トップ を 獲得した 『ィ一 ス Ih だが、 今月 は 
ちょっと 疲れた 力、。 いや、 ここで ひと 休みし 
た あと、 また トップと いう ゴールに 向かって 


突き進む だろう。 いけ、 ィース D  ！! 

ところ 近 編集部に 送られて く る 読者 は 
力、' きの、 、、キミ H# きな ソフト' ' のと ころ 
に ィース II を 害いて くる 人が 多い。 この 人気 
なら、 再度 トップへ 返り咲く 可能 I ^も 高そう 
ナ么 みんなの 期待に 応えて！！ 


蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 


根強い ファンの いる シミュレーション 陣営 
の 中で も、 今い ちばんの 人気者と いったら こ 
の 『蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン』 だ。 先月 
より 1 ランク ダウンし たの は 残念 だけど、 先 

輩^ 0 『三國 志 j や 『信 長の 野望 • 全国 Hfe と 同 

じょうに、 息の 長い ゲームに な るんだ ろうね。 


ジンギスカン は、 シミュレーションの 命と 
もい える、 プレイヤー を 失望 させない リア リ 
ティ一 や、 美しい グラフィック などの ほかに 
細かい 点まで ちゃんと フォローし てあつて、 そ 
れが 高い 人気の 源なん だろう ね。 さあ、 来月 
は 念ぶ 頁の 1 位になる のか どう 力、、 楽しみ だね。 


づ：" i-^f.V.^r-'  * 
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月の 注目 ソフト 


7 位 クリムゾン 一 

いきなり 7 位に 初 登場の ク リ ム ゾ 
ン。 PC-8801 版からの 禾^ 4 で、 ドラ 
クェ タイプの 秘派 RPG だ。 美しい 
グラフィック、 迫力 ある モンスター、 
広大な マップ、 そして シナリオの 奥 
の 深さに は、 目 をみ はる ものが ある。 
今後の 動 き 力 《気に な る ソフト だ！ 


TAKERU  TOP10 

今月 も、 吉田 工務店 依然 強し ！ とし 

、うわけ で いの。 ガイアの 紋章 は 不動の 3 位 を キープし てる 

夕 ケルの T0P1 0 の 御 紹介な のです。 

けど、 先月 4 位の BallOut はい 

つたい どこへ いつ 

いきなり 2 位の ラ ドラの 伝説 も 頑張つ 

てるし、 てし まったん だ 一い。 嚙 めば 噴む ほど 味が 出る タ 

同 じ く 新顔、 の 網元 さ んも大 健闘 して くれる じ やな ケルの T0P1 0、 来月 も 楽しみに 

してて ね。 

ランク ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 

1 吉田 工務店 

MSX マガジン 

MSX2 

3, 500 円 （3. 5D) 

2 ラ ドラの 伝説 

MSX マガジン 

MSX、  MSX2 

2, 000 円 （3. 5D) 

3 ガイアの 紋章 

NCS 

MSX2 

4, 800 円 （3. 5D) 

4 アドベンチャー ッ クール 

MSX マガジン 

MSX2 

3, 500 円 （3. 5D) 

5 網元さん 

MSX マガジン 

MSX2 

4, 500 円 （3. 5D) 

6 麻雀 狂 時代 Special 

マイクロ ネット 

MSX2 

5, 400 円 （3. 5D) 

7 王子 ビン ビン 物語 

イースト キュー ブ 

MSX2 

6, 200 円 （3. 5D) 

8 新べ スト ナイン プロ野球， 87 版 アスキ- 

MSX2 

5, 800 円 （3. 5D) 

9 忍者 

ボース テック 

MSX2 

5, 800 円 （3. 5D) 

10 カサブランカに 愛 を 

シン キング ラビット 

MSX2 

5, 800 円 （3. 5D) 

秦 9 月 13 日 現在 
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読者が 選 ふ TOP20 


人気 急上昇、 8 位から 4 位へ と 
ジャンプ アップした 『アレス タ お数 
ある 正 糸 充派シ ユー ティ ング のなか 
で も 最高の デキ との もっぱら の 評 
判 だ。 動き も 良し、 音楽 も 良し。 
と く れば 人気が でる の も 当然 だ よ 
ね。 さすが は コンパイル だ。 

そうそう、 コンパイルの シュ一 
ティ ングは ボタン を 押し っぱなし 
で 連射が できる、 という 雄 （？） 
が ある。 だから アクション 力 活 手 


な 人で も^に 楽しめ るんだ。 と 
はいえ、 敵の 攻擊は 非常に キビ シ 
ィ。 自機 アレス タを ガンガン パヮ 
一 アップ させて やっつけち やおう。 
最近 波に のって いる コンパイル、 
来月の ター ゲッ ト はべ ス ト 3 だ！ 


おお、 ゲーム じ やない のに、 す 
ごい！ 担当さん 大喜びの 第 5 位 
FMPAC クン 力く、 今月の 第 5 位な の 
だ。 必要な アプリケーションなら 
ば 売れる！ という 証明 だね 

ジョージ • ルーカスだった つけ 
な ？  「映画の 半分 は 音楽 だ」 と 言 
つたの は。 ゲーム だってそう なの 
だ。 ゲームが おもしろい！ とい 
う 半分 は、 その 効果音が に 
なって いるの だ。 


そこへ つけ 込んでの FM 音源 ュ 
ニッ 卜。 もちろん 、ゲームの データ 
セーフ" 機能 も 見逃せな いけど。 

当たり前 といえば 当たり前 かも 
t3o  7, 800 円で 「赔 源なん だし。 
とにかく、 パナ ソフトに 拍手 拍手。 


今月 もまた 激 ペナの 圧倒的 勝 
利 ！ みんなす つかり 激 ペナに 
取りつ かれて しまって いるな あ。 


TOP20 すべてが 先月 と 同 じ 顔 
ぶれ。 やっぱり、 何事 も 積み 重 
ねが 大切 だってい うこと だね。 


ランク 前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得 栗 数 

1 

1 

THE プロ野球 激突 ペナントレース 

コ ナミ 

634 

2 

2 

八 イド ライド 3 

T&E ソフト 

457 

3 

5 

ィース n 

日本 ファル コム 

377 

4 

3 

信 長の 野望 • 全国 版 

光栄 

310 

5 

6 

パロディ ウス 

コ ナミ 

232 

6 

4 

三國志 

光栄 

228 

7 

6 

ィース 

ソニー/曰 本フ アル コム 187 

8 

10 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 光栄 

184 

9 

8 

ドラゴン ク エス 卜 n 

エニック ス 

168 

10 

9 

グラディウス B 

コ ナミ 

97 

11 

11 

F-1 スピ U ッ卜 

コ ナミ 

83 

12 

12 

シ ヤロム 

コ ナミ 

62 

13 

20 

アレス タ 

コンパイル 

59 

14 

16 

抜^ tes^ 

ブレイン • グレイ 

55 

15 

14 

ガンダー ラ 

エニック ス 

53 

15 

15 

ジ ーザス 

ソニー/エニック ス 

53 

17 

13 

沙羅曼 蛇 

コ ナミ 

48 

18 

18 

大戦 略 

マイクロ キャビン 

43 

19 

17 

ワールド ゴルフ I 

エニック ス 

41 

20 

18 

ザナ ドウ 

日本 ファル コム 

36 

秦 9 月 13 日 現在 
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賴紀伊 国; S 書店 礼 « 店  《01 1-231 - 

九十 九 電機㈱ 礼視店  0011-241- 
» ダイ エー 礼繞店 S  F オーディ ォパソ コ ン コーナー O01 1 -261 - 
光洋 無線 電機㈱ EYE'S  O011-271- 
バソコ ン ショップ ハドソン ttOI 卜 28 卜 
SYSTEM  INN 宝 文 堂  O01 1-641- 


東北 

庄子 デンキ コンピュータ '中央 

O022-224-5591 

電巧堂 仙 台本 店 DaC 

O022-261-8111 

電巧堂 DaC 

0022-291-4744 

» ダイ エー 都 山 店 パソコン 売 * 

O0249-34-2121 

東京 

サ トー ム セン ㈱パソコン ランド 

©03-251-1464 

* コム MK:R0  COMPUTER  SH 隱 0 

003-251-1523 

ャマギ ワ^ テク 二 力 店 

003-253-0121 

ユー タ メディア 003—253- 


莫光 無線賴 

石 丸 電気 マイ コ ン センター 
㈱窗士 音響 マイコン センター R 
ADO マイコン. データ ショ ッブ 
マイコン ショッ ブ pulse 
西 友 C0WCA 西 荻 窪 店 
マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 


粟き 百貨 g 本 J§ コンビ ュ- 


J&P    ；せ谷 店 
マイ コ ン ペース 銀座 
ファーべ ル大泉 0Z 

mtM^z  mi コンビ ユー タ フォー 
j&p 八 王子 そごう 店 
ム ラウチ デンキ 八 王子 店 
j&p 町 田 店 
ihmm コンピュータ- シ 3 7 


ン 売場 003-354-0101 
/ブ 003-477-3343 
»03-486-6541 
O03-496-4141 


O03-978-4111 
tt03-981-01ll 
O0426-26-4141 

00426-  42-621 1 

00427-  23-1313 
00427-； 


高 崎 店 O0273-26-5221 
> ド 21 前 橋 店 《0272-21-2721 
あざみ 野 店  tt045-90 卜 1901 
110467-46-2619 
多田屋 サン ビア 店  O0475-52-5561 
miSU 憶 コンビ ュ- タフ T- ラム 00486-42-0111 

ma^m      コンピュータ フォーラム 00429-27-3314 

㈱ポン ベルタ 上 尾  O0487-73-8711 
志 木 店  tt0484- 


姝 パソ 

力 トー 無線 本店 4  1 
九十 九 電機 *B 名 古 


3 ン アイ ランド O0542-55-8819 
1 うつのみや O0762-21-6136 


ニノ ミヤ バソコ ン ラント' 大 BRinM ビル JE  006-341- 


J&P 阪急三 * 街 店 
上 新 電機 咮 あびこ 店 

(^ニノ ミヤ エレ ラント' 
ブラン タンなん ば パソコン ソ： 

ニノ ミヤ 別館 
ニノ ミヤば そ 二ん 亭 PC う 

ニノ ミヤ ム セン b 本 i^jg パソコン 

ニノ ミヤば そこん 亭 FM ラン 
ニノ ミヤ 厶 セン パソコン 


006-372-6912 
O06-607-0950 
O06-632-2038 

ト 売場 006-633-0077 
O06-633-2038 

ン ド »06-643づ681 

-+-  »06-643-2038 
»06-643-2039 

ンド 006-643-3217 


上 新 電機 W 日本 桷 5 ばん 館 《J06-644- 

J&P  メディア ランド  O06-634- 
上 新 電機！ 《 日本 楝 7 ばん 館 006-634- 
上 新 電機㈱ 日本 樣 3 ばん 館 O06-634- 
上 新 電機㈱ 日本 橋 8 ばん 館 O06-634- 
上 新 電機 咮 日本 楝〗 ばん 館 tt06-634- 

NaMU につ ぼんば し  TJ06- 632- 

上 新 電機 W 千里 中央 店  006-834- 
上 新 電機 W 泉 北 パン ジョ店 《0722-93- 

ニノ ミヤ ム セン 阪和店  00724-26- 

上新霍 機㈱ 岸 和 田 店  00724-37- 

上 新 電機！ * いばらき 店  00726-32- 

J&P    く ず は 店  ©0720-56- 


J&P 高 锇店  Tt0726-85-1991 
上新霄 機^ せつつ とんだ 店 O0726-93-7521 
上 新 電機 3*) 池 田 店  O0727-51-2323 


上 新 霄機姊 和 敢山店 

O0734-25-1414 

ニノ ミヤ ム セン パソコン ランド 和 It 山 g 

O0734-32-5661 

J&p 和 欺 山 店 

©0734-28-1441 

上 新 電機 八 木 店 

O07442-4-1761 

上新霍 機㈱ たわら もと 店 

007443-3-4041 

J&P 京都 寺 町 店 

O075-341-3571 

上 新 S 機咮 ながお か 店 

0075-955-8401 

パ レックス パソコン 売場 

O078-391-7911 

三宮セ イデ ン C スペース 

tt078-39 卜 8171 

J&P 姬路店 

O0792-22-1221 

上 新 電機 姊 西宮店 

00798-71-1171 

中国 • 四国 

ダイ イチ パソ コ ン crrY 

B082-248-4343 

晚紀 伊国虔 書店 岡 山 店 

O0862-32-3411 

宮脇 書店 専鬥害 センター 

O0878-51-3733 

九州 

カホ マイコン センタ一  11092-7 
«*) システム ソフト 福闳  O092-7! 
ベスト マイコン 福 岡 店 tt092-71 
とさ は デパート トキ バ マイコン センター O0975-: 
㈱ダイ エー 宮崎店  O0985-! 
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すっかり 涼しくな つち やって、' ホン 卜、 過ごし やすい 毎 曰です ね。 
おかげで 頭の 中 も ゲームの 腕 も 冴えき つてい る 八ズ。 それならば 

今月の MSX ニュー ソフ 卜で、 その 腕 を 試して みょう!！ がんばれつ c 


ウィング マン スペシャル 


ファン 待望の ウィング マン シリーズ 第 3 弾が、 ディ 
スク 2 枚 組で いよいよ 登場 I ウレ シィ ことに ギヤ 
ルの イロ っぽ さも クーンと アップし たの だつ。 


敵 は あおし \の 幼なじみ 

リ メルに 代わって ポ ドリ ムス を 
支配 し た 帝王 ラ ィ エルの 次の 目 標 

は ifemiEflg。 そこで ウィング マン 
を 倒す ベ く、 ポド リム ス 人の ナー 

ス を ifei 求に 送 り 込む ことにし た。 
じつは この ナース、 あおいの 幼な 
じみな の だ 力， に 目が く らみラ 
ィ エルに 従って しまったの だ。 

そのころ 11± たち は ヒーロー ァ 
クシ ヨン 部の 合宿 をして いた。 そ 


して ナース は 姿 を 隠しながら、 彼 
ら のよう す をう かがって いた。 

とま あ、 ス 卜一 リー はこの よう 
に 始まる。 この ゲームと ■ のァ 
ド ベン チヤ 一 ゲーム との 大き な 違 
いは、 ストーリ 」性 や 謎解きの 部 
M 奥深さよりも、 グラフィック 
の 美し さと キャラクターの 会 言 舌の 
楽し さの ほう を ii* している こと 
だ。 そ の おかげで、 登場す る ギャル 
たち も 一段と イロつ ぼくな つてる 

ぞ。 と、 特に ヴィ厶 なんか …… ！ 


ライエルの 野望 


タイ 卜ル 画面に 続いて 現われる 
のが 左下の 画面 だ。 これ は、 新し 
くポ ドリ ムスの 支配者と なった 悪 
の 帝王 ライエルが、 あおいの 幼な 
じみの ナースに ウィング マンと そ 
の 仲間 を 倒す こと を 命じ、 それに 
対して ナースが 誓い をた てて いる 


ところ。 この 大きさの 差 はなに 7 
前編の 最後で は、 いよいよ ナー 
ス がその 姿 を 現わす。 戦い 方 は そ 
れ まで ランダムに 襲って きた シー 
ド マンと 同じな ので、 それまで マ 
ジメに 戦って きた 人なら 大騒ぎす 
る こと はないだ ろラ。 


# こ のべ 一 ジ に 掲載 している 写真 はすべ て 開発 中の 画面 を 撮 
影して 使用して います。 © 集英社' 桂 正 和' エニック ス 


食 右が ウイ ン グマ ンだ。 こ れは ま だ 開発 中 だか らポヮ 一 '： 
している けれど、 最終的に は カツ コょ くなる ぞー。 


j 1 ひとくせ •  J  、たくせ I ™ -j 

tm  jm^»  jm^^Sfsjm  ^>j$r^W\m'  jmum--Mf>JKr      m 詹 jri  mr-^mjar^  jw     jw-  jm^r  St*^rst^Mt     w  smmr  jm\Mr^m,m  jm€ 


参 あ 一つ、 なんで ひろき が 女の子の 
部屋で 寝て おる のじ や 一つ。 許せな 
いけど、 う ら やま しい やつ。 フ ツー 
の 男の子って 出て こない のね。 

蜂 相変わらず 理解し 難い 行動で 迫る 
我らが 福 本。 まったく、 何が 悲しく 
て そんな 木に 張りつ いている の だ？ 
う 一ん、 前世 はセミ とみた。 

まも             一^  Z 

,ぎ き 
驪ぉ 'き 
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会話 モードで 遊 ふ、 

とに 力、 く この ゲームの メインで 
ある ギャル たちのか わい さに は 目 
を 見張る ものが ある わけ だが、 その 
会話が またお も しろ く て 大変 ョ 口 
シィの だ。 ほとんど ポケ とつつ 込 
み！ な 一ん て & もちろん 女の 
子ら しい かわいい 発言から はった 
り の 効いた ものまで ある けれど、 
みんなよ く 練られて るぞ 一。 

それに かな り 細部に わた り 対応 

無事 ナースとの 戦い を 終え、 お 
もむ ろに 2 枚 目の ディスクに 入れ 
替える と …… おおつ、 やっぱり 恒 
例の "コーヒー ブレイク〃 が 入つ 
ている。 これ また ファンに は うれ 
しいと ころ だね、 うん。 

全体 的に、 危機 迫る というより 
ほのぼのとした 空気の 漂う ゲーム 
では あるが、 ここ は 一段と ほの ぼ 
のして いる。 う 一ん、 平和 だね え。 
ま、 ちょうど 半分まで 来たと いう 
ことで 一息つ きましょう。 お茶で 
も 飲んで お菓子で も 食べて …… ま 
だ 後編が 残って ると いうのに。 


できる ようになって いるので、 フ 
レイヤーが 入力した ことに 「それ 
はでき ません」 と 返答され る こと 
は 少ない。 

会話 を 楽しみながら、 やれる こ 
と はすべ て やり、 取れる もの をす 
ベて 取って いるう ちに、 自然に 必 

要 条件が 満た さ れ m^M 寸かな し 、 う 
ちに ゲーム は 進んで いく。 新しい 
展開が 一向 にないと いう の は 何 か 
しら 条件 力 《足りない という こと。 
常識 はずれな こと もやって みょう。 


チェ イングして 戦えつ 

戦闘 シーンでの アクション モ一 
ドも 健在だ。 それに 今回 は 新 必殺 
技、、 ヒー 卜 ショック " が 登場す る 。 
どんな 技 か は 使つ てのお 楽 し み。 
アクション モー ドはメ ッ セージ 画 
面 を 使って 行なわれる 力 今度 はス 
ゴィ。 ウィング マン も 敵 キャラ も 

ジ ヤン プカ がつ し 、たた めか （ ！？） グ 
ラフ ィ ック 面画に 食い込む ほど 高 
く ジャンプして しまう。 一見 2 匹 


Let'sHaveABreak 


の 虫が、 微笑む 美少女の 胸元 をブ 
ンブン 飛んで いるよう で 笑える。 
しかし これ は 唯一 真剣に 立ち向か 
う 場面 だか ら 笑って いて はし 、か 一 
ん。 とはいえ 負けても 死に はしな 
いから ご 安心 を。 
ウィング マン シ リー ズは すべて 
オリジナル ス 卜 一リーから 成り立 
つてい るので、 原作 を 知らない 人 
でも 十分 楽しめる ようにで きてい 
る。 当然 ファンに とって は 待望の 

第 3 弾だった わけで、 決して 舰 
す こと はでき ない ぞ。 

ウィング マン 力、' 大好きと いう ス 
タツ フカ、'、 ウィング マンのお もし 
ろ さ を ガン ガン 詰め込んだ 自 信 作 
だけあって、 その 熱意が こちらに 
ま てィ 云わって きそう なケ' ー厶 だ。 


アドベンチャー 

■MSX2'2DD'2 枚 組 
國 ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K 

■  9 月 30 日 発売 'FMPAC 対応 
画 価格 7, 800 円 


■ 
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¥ 


■  ■ 

蜂 極めつ けの イロ つぼ さ を 持 

っヴ ィ厶。 彼女の 回り をよ く 

調べ てみ ると  ！ 


鵪 前回 はちよ つと しか 出て こ 

なかった けど、 今回 は 大丈夫- 

仕草が アイドルし てるね 


時 やたらと おさな 顔で かわい 

いよ—。 なんと あおいと 同じ 

ポ ドリ ムス 人な の だ。 


¥ 

¥ 


铡ソバ カス 美人だった のに、 

い つ の 間に やら ソバ 力 ス は 消 

えてし まった I。 でも 美人。 


€> 

¥ 


锢 じつは ポ ドリ ムス 人な ので 

ある。 第 一 の 敵、 ナ I スはぁ 

おいの 幼なじみ なの だが …… 。 


峰 新聞 部 所属の 行動 派。 なか 

なか さっぱりした 性格で、 そ ， 

こが またい いの だ。 


峰 広野の ためなら、 どんな こ 

とで も 努力して しまう という 

今どきよ くで きた 女の子 だ。 
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M キミ は 栄光の" GCT を 目指す の だ！  »C 


とっても グレイ テス 卜 

シグナルが 赤から 青へ 変わる 瞬 
間、 静から 動へ …… 。 甲高い ェキ 
ゾース 卜 • ノー  卜 を 残して 第一 コ 
ーナ一 へ。 冷たく 研ぎす まされた 
神経と、 熱く 燃える 情熱 力 < 死線 を 
超えて 爆発す る。 という クールで 
ドライな 雰囲気の ：a グレイ テス 卜 
ドラ イノ  、'一:。 その 全貌 力く 明らかに 


なった の だ。 全 16 もの コース はす 
ベて 1 988 年の 実 隙 吏 用 されて いる、 
ブラジル GP から オース トラ リア 
GP までの グランプリ サ一 キッ トコ 
ースを リアルに シ ミュレ一 卜 して 
いる。 遠心力から 生じる コーナ一 
での ス リ ッ プ 具合なん かも リ アル 
なの だ。 おまけに、 キミと 壮絶な 
バトル を 繰り広げる マシン （もち 
ろん コンピュータが 操作す る） 【ま 


こんん 條 


翻く 面 

な \ の、 だ 

'ップ S ラップタイム 


単なる 障害物で はな く、 ブロッキ 
ングゃ テール • トウ •  ノー ズ など、 
実戦 さながらの テクニック で 立ち 
向かって くるの だ。 しかも それら 
の テクニック は、 ドライ ハ' 一の '|± 
格 や 思考が 反映 した 動き なので、 
かなり の 苦戦 を 強いられる かも。 
しかし そんな こと で 弱音 を 吐し ヽ 
て はいられない。 抜かれたら 抜き 
返す。 指先と 視線に 神経 を 集中 さ 
せ、 目指す は ゴールで 迎える チェ 


ッカ一 フラッグ。 そして 最終目的 

の、、 グレイ テス 卜 ドライバ一" へ ！ 


會 思わず 足に 力が 入って し ま う ほどの ス 

ピー ド感。 もう 気分 はァ ラン' プロスト。 


ゲーム 画面 


峰 上の 数字が、 残り 何 周 走れば いい か を 示 

し、 その 下が 前回 どれく らいで 1 周した か 

を 表わす。 ラップタイム を 縮め るんだ！ 


奢 コックピットから 見た コース だ。 まるで 自 
分が 本物の F 1 レースに 参加して いるよ う な 

気持 ちに なって しまう ほど リアル な の だ 。 


ポジション 


峰 今、 自分が 何 位 か を 教えて くれ 

る。 なかなか 親切 だね。 でも、 二 
れ ばっかり 気になって、 レースに 
身が 入ら なくなったら どう しょう。 


各 メーター 


峰 左から テン ブ メーター （エンジンの 温 
度）、 フユ エル メータ一 （残りの 燃料)、 
タコ メーター (エンジンの 回転 数） なの だ 


インフォメーション 

■ これで、 マシンの どこが ィ カレち や 
> た のか わかる ようになつ ている。 お 
つ？ と 思ったら、 すかさず ビットへ。 

ギア 


龥ォー トマ チック 車な ので ギア を 入れ 

る 面倒 はない。 ギアが 小気味よく 変わ 
るの が 気持ちい いの だ。 とっても。 


スピード 


，一番 気になる のが スピード だ。 たと 
えば1" ここの コーナ一 はこれ く らいで 走 
ら なければ」 といった ときに 見よう。 


先月 号で 紹介した ド 迫力の レー シンク ゲーム 『グレイ 

テストドライバー』 の 第 2 弾。 世界の 有名な レー シン 
グ コース を、 まるで 実際に F1 に 乗って レースして 
いるよう な スリルと 興奮が、 今 キミの MSX を 襲う!! 


グレイ テス 
ドライバー 


卜 


10 

LRP  TIME 

o'ee.e 

P05ITI0H 
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丽響 T 


2 人 同時 プレイに 興奮 

1 人で プレイす るの もお もしろ 
いけど、 やはり この テの ゲーム は 
2 人で プレイ した ほう 力 〈 盛り上が 
るの だ。 そこで、 2 人で プレイす 
ると きの コッ を 教えち やおう。 

この ゲームでの 最大の ポ イン 卜 
は、 コースのと り 方 だ。 自分に で 
き る だけ 有利な コース どり をした 
いところ だけど、 初めての コース 
なんか だと どこで どれく らい 曲が 
つてい るか 把握 しづら い。 そこで、 
スター 卜 直後に * ^の マシン を 先 
に 走らせ 自 分 は^ ¥ のす ぐ 後 を 追 


食 下の マシン が 上の マシン を t 
ーク。 追い越す タイミング を 図って る。 


童 黄色い マシンが ひと 足お 先に ゴール ィ 

ン！ 赤い マシン は ラストスパート だ！ 

うの だ。 そして、 自^ 7) マシンに 
； t 意し な 力、 'ら、 ネ靜の 走って いる 
コース を チェック する。 コーナ一 
では 目 印の 看板が コ ース 沿いに あ 
るので、 それ を ## に すれば いい。 
それ をし ばらく 続けながら、 べス 
卜な コース どり を自 分な り に 発見 
する の だ。 あと は キミの ドラ イビ 
ング テクニックで 先 を 走る マシン 
を 追い越す だけ だ ！ 

そのほかの 胃と して は、 世界 
の 闩 レースの ビデオや テレビ 中継 
を 観ながら、 プロスト ゃセナ のよ 
う な 有名 ドラ イノ "の 走 り を敏 

する の も おもしろい ぞ！ 


ピットイン は 
アニメーション だ 


マシンが 卜 ラブ ッて、 あえなく ピッ 卜。 
しかし、 ピッ 卜で 迎えて くれる の は カラ 
フルな アニメーション だ。 修理す る 作業 
員 （7) の 動きが イイ 味 出して る。 この ほ 
かに、 優勝のと きの シャンペン シャワー 
など も アニメーション なの だ。 楽しみ！ 


レースの 勝敗 はなに も、 ドライ 
ビング テクニックで 決定す ると は 
限らない。 その 曰の 天候 や コース 
によって 変える パーツが レースの 
勝敗 を 決める こ ともよく あるから 
だ。 したがって レース 前の パーツ 
選びに は 細心の 注意 を はらわな け 
れ ばなら ない。 エンジン は それ ほ 
どで もない が、 タイヤ や ウィング 
など はと く に 天候に 左右され やす 
いので、 気をつけよ ラ。 いつも 自 
分の マシンが べス卜 コンテ イシ ョ 
ンで レースに 臨める ように、 いろ 
いろ 研究して みると いいだろう。 

エンジン は 最初、 ノン ターボの 
ものし かないが、 好 成纊を マーク 
すると ターボ エンジンが プラス さ 
れ たりす る。 ウィング は、 レース 
が 行なわれる コース に応 じて 選び、 
タイヤ は 天候に 合わせる。 そして 
ショック は コースと、 天候に 合わ 
せて 選んだ タイヤ を 頭に 入れて 選 
択 するとい いよう だ。 とはいって 
も、 これが 絶対で はない ので、 実 
際に 何度も レース を こなして、 キ 
ミの 頭と 体で 選 ふ' ようにしょう。 


■  WING 


I  ENGINE 


お" ^7 


c に… 


倉 比較的 地味な 存在の ウィング。 し 
かし、 レースの 力 ギを提 る 要素 だ ぞ。 


食 最も 重要な エンジン。 パワーで 選 
ぶか、 それとも 燃資 をと る 力、。 さら 
に 進む につれ、 ター ポ エンジン もブ 
ラスされ る。 キ ミ は どれに する ？ 


I  SHOCK 


SORT 

MID 

HARD 

1 

麵 

瞧 

會 レース 時の 天候 や コースの 作り に 食 天候と は 切っても 切れない タイヤ 

微妙な 影響 を 受ける のが この ショッ の 選択 c 種類 も豊窗 なので 迷って し 

クだ。 慎重に 選ばなければ ならない。 まいそう だね。 どれに しょうかな？ 


お知らせ 

グレイ テス 卜 ドライバーが 好きで 
好きで たまらない キミた ちに、 うれ 
しい 情報が あるの だ。 

10 月 22、  23 曰の 2 日間、 新 宿の ラ 
オック ス新宿 8F で、 TSE フェア 
が 開催され る ！ 時間 は 午後 1 時と 
3 時の ョ 回。 内容 は グレイ テス 卜ド 
ラ ィ ノ  く 一の 発表会な ら びに ゲーム 大 
会。 そして、 制作 者が 自ら 語る ドラ 
ィ ビング テクニック なんて コーナー 
も 用意され ている。 ゲーム 大会に は 
豪華 景品つ きな ので、 ェキ サイ 卜す 
る ことうけ あいだね。 そんな わけで 
ヒ マな 人 も 忙しい 人 も、 ぜひ TSE 
^ フェアに 足 を 運んで みて ね 1 


アクション 

■  T&  E ソフ ト 

■MSX2  •  2DD 

國 ビデオ RAM128K 

國 メイン RAM64K 

■10 月 15 日 発売' FMPAC 対応 

國 価格 7, 800 円 


. セッティングが 大きな カギ 睡 
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スピード 感 あふれる 3D アクション 

FEED-BACK  i 

フィードバック  矚 

言葉 はもう いらない。 プレイした 瞬間から、 多彩な 敵 キャラクター、 
高速 スクロールに キミ は 目 を 奪われる ことだろう。 その 名 は 『フィ 一 


ド バック』。 アクション 大好き 派の、 この 秋 要 チェックの 新作な の だ。 = 


會 地上 シーン。 敵の 攻擊を かわしながら 進んで いこ う 。 


"ラキ シス" を 破壊せ よ 

時 は 未来のお 話。 天 M688 年、 人 
類 は 次元 間 車卅 立 と 11M 間 航行に 成 
功した。 その 際に、 膨大な ェ ネル 
ギ 一に 満ちた 異 次元 空間が いく つ 
か 発見され、 その エネルギー は 宇 
宙 開発に 利用 される よう になった。 

i&i 求で は、 「未知の 空間 (通称、 デ 
ィメッ クス） の エネルギー 利用 は 
想 貪で は な し 、か」 との 声 もあった 力 \ 
ディ メッ クスと その 制御 コ ン ピュ 
—タ、 、ラキ シス" 二よ つて、 異 次元 
エネルギーの 利用が 始められ たの 
であった。 めでたし めでたし。. 

ところが ある 日、 異 次元 空間の 
異常に よ り ゾラ キ シスな は 暴走し、 
人類に 攻撃 を しかけて き たの だ ！ 
しかも、、 ラキ シス 〃 は ディ メッ クス 
を 操作して 時空 間 移動 さえ も 可能 


もしゃ ラキ シス " 力 ^*<7)胄 求に 
でも 現われたら、 歴史がぬ りかえ 
られ てし まう ！ 人類、 の 危機！ 

数 力 月 後、 防衛 軍 は ディ メック 
ス fef 立, ひずみ か ら 時空 間 牵汧立 
の /^里 を 解明、 tef 立 先 を もつ きと 
める ことに 成功。 同時に 時空 制御 
エンジンの 試作 型 力 < 完成した。 し 
かしながら 車 ^[立 時の 衝擎は 大き く  、 
それに 而す え う る 機体 は rail 軍の 最 
新 機動 歩兵、 、、アル 一 ザ〃 ただ 1 機 
しかなかった •••••• 。 

その 頃、 世界 各地に は 謎の 戦闘 
働、' 出現し、 人類に 攻擎 をし かけ 
てきた。、、 ラキ シス" 力く^ 元から、 
総 攻擎を 開始した の だ。 

キミ は、、 アル 一 ザ〃 の パイ ロッ ト 
と な り 、 時空の 彼方 を こえて、、 ラキ 
シス〃 を 破壊 しなくて は な ら ない。 
人類の 存亡 を かけた 戦いが 今、 ま 
さに 始まろう とする ので ある。 


蒙 


ry にし、 別 新 弋へ きした。 

これが 機動 歩兵 "アル— ザ " だつ 


八 一 卜な シュ —ティング 

ステージ は 全部で 6 つ。 各ステ 
ージの 構成 は 次元 転位 時 （これ 
がまた カツ コ イイの だ） に 敵と戦 
つた あと、 各 時代の itLL シーン を 
進み、 最後に 待ちう ける ボス を 倒 
して 1 面ク リア 一となる。 でも 敵 
の 攻撃 はとっても ハード。 

、、アル 一 ザ" は シールドが 全部な 
く なれば 即 ゲームオーバー。 たま 


で 見た よ う なの も ある 力 人 
アニメーションしたり し 
I て 結構 その m にさせて く 

れる。 TV アニメの ノ リ に 
近い ものが あるね。 


つた もんじ やない。 そこで、、 アル一 

ザ' をノ  \°ヮ 一ァ ッ プさ せる' JZ 要が あ 

る。 その 方法 は、 ゲーム をして い 
ると、 ときどき 飛んで くる パワー 
カプセルが あるので、 それ を 取る 
だけ だ。 無敵に なったり、 誘導弾 
力 汀 吏え るよう になった りと、 イイ 
ことず くめな の だ。 

各 ステージの 敵 は 個性的な もの 
ばかり。 キミの 健闘 を 祈る。 


自 機" アル 一 ザ" の 設定の 紹介。 

AR-88000(A-ROUZA) 
全 高 ： 12. 8  メ ー卜ル です。 
全幅 ： 7. 65 メ ー卜ル だぞ。 
総重璗 ： け, 600 キログラム。 
最大 出力 ： 1.2 ジゴ ヮッ卜 （77) 
装備 ： プラズマ • ィォナ 'バ 
スター x 1 
ミサイル ポッド x 8 
ディ メン ジョナ ルコン 
バーター xl。 
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搭乗者 ： マー ビィ • ドナヒュー 
何だかよ くわ からん けど スゴソ 
ゥだ よね。 あと ォ一 卜 エアコンと 
パワステが あれば いう ことな いん 
だけどね え。 あ、 ちがう か。 

とにかく、 右に いる 赤い ロボ ッ 
卜 （7) みたい のが" アル 一 ザ "だ。 
なかなか カツ コ イイで しょ。 や 
ぱりァ クシ ョ ン ゲームの 主人公 は 
ノ  \デ な リアクション をした 方が い 
いよね。 やる じ やん、 て 感じ。 


自機 * アル 一 ザ "の 勇姿。 モビ ルス- 
を 連想 し た 私 は も う 古いの かな あ。 


丽 SOFT 


「ヮレ 、敵 艦 を 発見 セリ。 卜ラ '卜 
ラ • 卜 ラ」。 なに一 人で ブッ ブッ言 
つてん のよ。 「ああ、 こ ラ言ラ とな 
一ん か 気分に ひたれる じ や 一ん」 

勝手に やって なさい。 でも 各ス 
テージ の ボスって ひとつひとつに 
特徴が あって 凝って るんだ よねえ。 


食 5 面の ポスの 戦艦: 1988 

年の ペルシャ 湾と いう 設定 c 


r ビ シュッ ！ という 音と 

： もに （？） 火 を ふく 戦艦。 


らに 爆発が 広がる： ァ 


食 ああ、 船が 沈んで い 

敵と はいえ、 あつ ばれな 奴。 


青 カプセル ： 10 段階までの スピード ァ 

ップ。 移動 速度と 通常 弾の 速度が 上が 
る。 点滅して いる 青 カプセル はス ピー 
ド ダウンな ので、 調節 もで きる の だ。 


P 黄色 カプセル ： シールド ゲージが 
^1 3 増える。 最大 16 まで 取れる ので、 
補給しょう。 点滅して いる カプセ 
ルは 一定 時間 無敵になる ぞ。 

赤 カプセル ： 敵 を 自動 追尾す る 誘導弾 

が 20 発 増える。 とても 便利な 武器な の JF"  "!J^E! 

だが すぐ なくなって しまう のが:) 二     t:::::::^ 罾; 

点; 食 カプセル は 貫通す る 誘導弾になる。 ^^^^H 


多彩な 敵 キャラクター 


この ゲーム、 敵 キャラクターが 
カツ コ イイ。 右に いるよう な キヤ 
ラが ギュイ ーンと 3D のように 飛 
んで くる さま は 迫力 もの だ。 なか 
に は 変な カ夕チ をして いて 笑わせ 
て くれる もの も あるんだ けどね 一 c 


t うわ 一、 ここ は 日本の 江戸時代 みた 
、な ステージ だ。 和風の 敵が でる ぞ。 


凝って るんだ よね 

この ゲームの ゥリ は、 なんとい 
つても 動きの スムーズ さ。 背景が 
流れる ような スクロールで、 次元 
fef 立 シーンなん 力、 星 カく流 れ るよ う 
に 動いたり する から、 宇宙空間 を 
ワープして いるよう な 気分になる。 
地上 シーン では 遠 く の 景色が ズ リ 
ッ、 ズ リツと 次第に 現われて くる 
のて"、 3D つ (まい リ アル さ も ？ ) 
できち やうの だ。 

また、 敵の 動きが スゴ い。 キヤ 
ラ クタ 一の ネ歡 頁の 豊富 さ もさる こ 


とながら、 この 敵た ちが さまざま 
な フォーメーション を 組ん で 攻撃 
をし かけて くる。 円陣、 クロス、 
V 字な ど、 その 動き はさま ざま。 
こ う いうの が 高速 3D で 動 くんだ か 
ら 驚き モノで しょ。 

まだまだ ある。 各 ステージの ポ 
ス がまた ス ゴィ。 例えば 4 面の ポ 
スは パンチ 攻擎 (名前 も パンチ） し 
てく るんだ けど、 その ボスの こぶ 
しが グイ ーンと 大きくな つたり、 
小さくな つたり と、 3D で 攻めて く 
るの だ。 やられる 姿 も それ そ M 
つていて 才 モシ ロイの だ。 

.  それに この ゲーム、 

FMPAC に 文 梳 している 
力、 ら、 これ を 持って い 
る 人 は ビートの きいた 
ノ リの いい BGM 力 < 楽し 
める そ ； やっぱり この 
テの ゲームって、 BGM 
力、' 良い ほうが ノ メリ こ 
める もんね。 


見よ！ 迫力の 撃沈 シー: 


會 1 面の ポス c ダメージ を 一定量 あた 

える と、 本当の 姿 （メカ 恐竜） になる。 


あとな 私、 アクションが ニガ 

テ なんです けど一、 という Ac 心 

配な さるな。 たしかに 一面 一面 は 
とっても 厶ズ かしい けど、 一度 ス 
テ ージク リア 一したら、 キミの 持 

つてい る ディスク や PAC の S- RAM 
に、 途中 データ を セーブで きる の 
だ （もちろん、 FMPAC にも 文寸応 )。 
だから ァク シ ョ ン ゲームが 不得意 
な 人で も、 ジッ クリと プレイで き 
るって わけ。 こういう 意って、 
とっても ウレ シィ よね。 

エンデ ィ ングも あっといわせる 
展開が 待って いるので 乞う ご 期待。 
でも まあ、 そこら へんは プレイし 
てからの お楽しみ。 


食 次元 転位 シーン。 背景が ゥネ ゥネと 
動いて、 こり やもう 迫力 モン だぞ。 

で、 糸識 としてい えば、 MSX2 の 
3D シュ一 ティングと して は 最高の 
デキ。 アクション 派の 人 もそう で 
ない 人 も、 一度 やって みる ィ ffif 直 あ 
りの'; 主 目 ソフト だ。 

さあ、 キミ も!^ 弾 をう ちま く 
るソ一 カイ 感を 楽しもう ではない 
力、！ 病みつ きになる ぞ一。 


アクション 
騸 テク ノソフ 卜 
■MSX2  •  2DD 
画 ビデオ RAM128K 
騸 メイン RAM64K 
顬 発売中 
■ 価格 6,8001 


カプセル 取って 

。ハヮ 1 アップし ちゃえ！ 


峰 機体が 黄色に 光って いる 間 は 無 

敵な の だ！ 今のう ちに 倒せ。 
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お 待たせし ました ！ 大戦 略 シリーズの 集大成、 『ス 
一 パー 大戦 略』 がつ いに MSX 版で 姿 を あらわした c 
この 曰 を 待ち のぞんで いた キミに いち 早く ご 紹介 | 


食 格段に 見やす く、 かつ 機能的に なった メイン 画面。 ファ 

ン クシ ヨン キーに 各コ マン ドが 割り当てられ ているな つ ！ 


マップ は 全部で 25 枚 

発売され て 久しい 『大戦 略』。 し 
かして、 まだ 売れ 続けて いるんだ 
よな あ。 戦略 シミュレーション ゲ 
—ムの 底力って いうと ころ、 かな。 

さて、 その 大^ B& シリーズに、 
極めつ け、 このたび 『スーパ 一大 
戦略』 力 吖 中間 入り ！ こいつ はグ 
—だ ぜ、 という 感じ。 大戦 略に は 
まっている 人なら、 糸^ t に 買つ ち 
やうんだ ろうな あ。 

スーパーと 付いて、 どこ 力く パヮ 
一 アツ プさ れ たか ！？ 具体的な 国、 
実在の 国の 軍事力 を 想定 しての、 
タク テイク ス ゲームが でき るの だ。 

ソ連、 ワルシャワ 条約 機氣 西 
ドイツ、 フランス、 イギリス、 ィ 
ス ラエル、 スウェーデン、 日本、 


中国、 胃 兑:^ 軍、 そして ァメ 
リカ 2 種。 ァメ リカ は、 陸' 空軍 
混成 軍と、 海軍'' ； M 隊 混成 軍の 
2 種類が 想定 されて いるの だ。 

お 国が ちがえば、 兵器 もちが う。 
アメリカなら イーグル、 ブラック 
ホーク、 M60 パットン。 ソ連なら 
MiG-31、  SA-8 ゲッコ 一。 西ドイツ 
なら イロコイ スにレ オノ \° ルド。 日 
本なら ば、 61 式 戦車に 73 蝶 甲 車 
と、 それぞれの 国力、 ^1 に 強烈 


f ず、: 


會 ご存じ、、、 アイ ランド. キヤ ンべ 一二 
大戦 略の 基本た る マツ ブも 当然 収録 ！ 


な 個 I' 生 力 ^ 存在して いる。 

それだけ ではない。 大戦 略で は 
1 対 1 の 戦闘だった 力く、 1 対 3、 
つま り 最大 4 力 国での 戦い をシミ 
ユレ 一 卜で きる よう になつ たの だ 

さらに 取り組める 出来 

そ 一力^"、  4 力 国 か あ。 となつ 
てく ると、 当然 マップ も 広くな つ 
ている わけなん だな、 これが。 さ 
らに、 1 力 国力く 操る ことができる 
部隊の 数 も 32 部隊 か ら 48 部隊へ と 
大 増量。 コンピュータ 側の 思考 ァ 
ルゴ リ ズ厶 も 5 蛍ィ 匕され ている らし 
い。 どうしょう。 こり やもう 買つ 
たと 同時に 眠れない な …… 。 

細かい ところに も、 己：^ 力、' 加え 
られ ている。 新しく 仲間入り した 
地形の 橋、 要塞、 湿 ルールの 
上で は、 味方 ュニッ 卜の 上 を 通過 
できる ようになりました。 また、 
移動 させたい ュニッ 卜 を 選択す る 
と、 移動 可能な 範囲 を 画面 上に 表 
示して くれる という 親切 設計。 

戦闘 時に おける 各 ュニッ 卜の 画 
面 表示 も、 写真の ように 見やす く、 


食 あら キ レイな マツ' 

胸 を はって 大ィ バリ 


メーカーさん も 

だったです。 


各種 データ を 基に 判断し やすいよ 
うにな つてい るし、 他の 表示 ■ 
も 凝った ものと なって いる。 

なんか イイ コ 卜 しか 害いて いな 
いよう だ 力 \ ほんと に 大戦 略ファ 
ンの キミなら、 上 を 下への 大喜び 
の 出来な ので ある。 あ 一、 早く 手 
に 入れたい な あ、 我々 も。 

来月 号で は、 また さらに 詳しく 
ご 報告す る 予定です。 ああ、 頭の 
中が 厶ズ 厶ズ してく るぞ 一。 


„  w^、 ， 

ち 

食 戦 15 シーン。 大戦 略に 比べて スピーディ 
一な 戦闘なん だよ。 ほんとの ととろ はね。 


シミュレーション 
■ マイクロ キャビン 
■  MSX2- ROM  +  SRAM 
國 ビデオ RAM128K 
讕 メイン RAM64K 

■n 月下^^ 売 

騸偭格 8, 800 円 


大戦 略 シリーズが 

バヮー アップして 登 


I  、ろ t  、ろ 見やす t  、、わかりやすい 


^の ネ歡 頁が ふえて、 地形の 種 
類 も ふえて、 ゲームの シナリオ 進 
行 はや や 胃に なって しまつ たか 
と 思う でしよ ？ しかし、 ここに 
ある 画面 写真 を 見て いただけ ばお 
わかりの ように、 各種 データ 力、'、 

機能的に 表示 さ より, 鹏な戦 

略の 上で、 ゲームが 楽しめる、 と 
いう わけなの だ。 ラ ッ キー だな。 


11 

lilil 

せ 

']]) 

jL-L 


I  I  I  I 


食 地形の データに 対する、 各ュニ 

の 走行 性能、 地形 効果の 表だぞ C 


'し， 22  £33 
HHNHDO 
IIFINFIDD 
IIFIFIFIQD 
NHHHDD 
NHHHDD 
INHHUDD 


會 兵器 ユニットの 一 ^ 表。 これ は ソ連 會各 兵器 ユニットの いろいろな データ: 
軍の もの だ。 ミグと 力、、 ある もんね。 より 鏃 細な 判断が 盛り込め そ 一 だな。 
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異色 漫画家、 諸 星 大ニ郎 の 代表作 『暗黒 神話』 が アド 
ベンチャー ゲームに なった。 曰 本 実在の 神社、 古墳 

を 舞台に 壮大な スケールで 物語 は 展開され ていく ！ 


アドベンチャー 

■ 東 xjl 害 

■MSX2-2DD 
黼 ビデオ RAM128K 
■ メイン RAM64K 
■10 月下 旬 発売 
豳 価格 6, 800 円 


tmm     ；  m し 

膽、 立って い 
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時空 を 超えた 物語 

物語の 始まり は、 10 年 前へ とさ 
かの ぼる。 考古学 好きの 少年、 武 
の 父親 力 ^者 かに よ つ て 殺さ れた。 

数々 の 謎 を 秘めた 父の 死 そし 
て 1阵 を 経た 今でも、 捕らえられ 
ない その 犯人 …… 。 

父の 死の 謎 を 探る うち、 武はそ 
れカ < 単なる 殺人事件 ではなく、 古 
代 日本 權 舌と 深いつな がりが ある 


こと を 矢 口る。 その 謎 は、 武の家 （山 
門 家） と、 ャマ卜 タケルに 滅ぼされ 
た 熊 襲 一族 との 1 , 60 0 年に も 及ぶ 
戦いの 中に 隠されて いた。 

「いつ 力、 熊 襲 一族の 神 • 喑黒神 を 
復活 させ、 この 世 を 破滅に 導く」 
と 1 , 600 年 前に 熊 襲 一族 は 世界に 
向けて 呪い を かけた。 その 呪いが、 
父の 死 を！^ に 始まった ので ある。 
喑黒神 復活 を 阻止す るた めに は、 

山門 家の 守 ま 勝で あり、 古代 イン 


r 九州に ある、 チブ サン 古 填の 前。 
： こで 何が 起こ るんだ ろうか？ 


食 黄泉の国に 立って いる この 人 は、 考古 

学者の 菊池彦 だ。 謎の 人物で ある …… 。 


ド 神話で 世の中の 真理 を 司る 最高 
神、 、、アート マン〃 を 呼び出さ なく 
て はならない。 そして、 その 資格 
の ある 者は武 ただ 一人な ので ある。 

いたれりつくせり！ 

原作の 雰囲気 力 く 壊れる ことなく、 
オリジナル ス 卜一 リー も 加わった 
この ゲーム。 原作 を 知っている 人 
でも 知らない 人で も、 を そそ 
られる 内容 だ。 

ゲームの 目的 は、 主人公の 武が 
数々 の 謎 を 解きながら、 幻 獣との 

戦いに おみ、 8 つの 聖痕と 三種の 
^を 手に入れる こと。 そして、 
アート マン を 呼び出し、 最終的に 
は 喑黒神 を 倒さなければ ならない。 
また、 この 喑黒 神話で は、 ゲ一 
ムを いくつ 力、 の 章に 分け、 章 ごと 


に ゲーム 力 〈始められる ようになつ 
ている。 そして、 ァ ド ベンチャー 
ゲームに ありがちな、 わずらわし 
ぃコ マン ド探 しゃ、 罠に はまって 
いきづまる といった こと もない。 
さらに、 プレイヤ 一力 今 どの 禾 IS 
謎 を 解明で きている かが 一目で わ 
力、 る 、、矢 職 ポ インド 力 採用 されて 
いる。 これ は RPG でい う、、 織 
にあた る わけ だ。 新しい タイプの 
ァ ド ベン チヤ一 ゲームと いえる ね。 


， 欧 幻 獣と 戦え! 


ゲームの ポィ ン 卜 ごと に は、 古 
事 記 や 日本 «e に 登場す る 巨大 幻 
獣た ちが 武の^ 1 く 手 を はばむ ため、 
待ち かまえて いる。 この 巨大な 敵 
を 倒して いかなければ、 次の シー 
ンには 進む ことができな いの だ。 
そして ここで 重要と なって く るの 

が、 ど <7)fM ゲームの 謎 を 翻し 

たかに よる 矢 驗 ポイント。 この 知 
識 ポイントの 点数に よって、 敵へ 

の攻擎 の 強さ 力 遣って く るの だ ！ 


1 0 年 前, 武の父 は， 

何者かに 殺された。 
父の 死に は， 1 がお おかった 


実在の 神社、 古墳 を 舞台に 繰り広げられる 壮大な 伝奇 ロマン 


c  メケ ミナ 力 ヌ 


锢 このべ I ジの 画面 写真 は、 開発 中の もの を 撮影して 使 

用して います。 © 諸星大 ニ郎， /東京 書籍 
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ゼビ ウス 


XEVIOUS 


先月 号で も 紹介した 『ゼビ ウス』。 ノーマル ゼビ ウスの ほか 
にも、 パワーアップ された 新しい ゼビ ウスが 収められ てい 
るんだ 。これ はもう、 シ ユー ティング ゲームの 超 豪華版 だね。 


あの 興奮よ 再び' 


旧作 を 超えた ゼビ ウス 

今度 発売され る 『ゼビ ウス』 に は、 
ァ一ケ 一 ド版を 完全 禾^ i した 16 ス 

テ一ジ と、 新 fF35^<7) 16 ステージ 
力 《収め られる 予定。 「な あ〜 ん だ、 
才 イラ は ァーケ 一 ド版を 究めた か 
ら カン ケィな いね」 。と 思う なかれ。 
従来の ゼビ ウスで は エリア 16 をク 
リ ァー すると エリア 7 に ループし 
ていた 力、 MSX^ では 感動の ェン 
デ イングが キミ を 待って いる ！ 


愈 パワーアップ アイテム をい かに 上手く 
使 う かが 生死の 分かれ道 となる。 


そして、 もっと 楽しみな の 力、'、 

、、iw 乍の ゼビ ウス "の 内容。 敵 キヤ 
ラの デザイン は ほ とんと 変わって 
いるし、 パターン もまった くの 才 
リジ ナル。 ソル バル ゥもゼ ピウス 
軍に 対 ベ く  、 や パワー ァ ッ プ,， 
がで きる ようになって いるの だ。 
その上、 自 機が ソル バル ゥ だけで 
はなく、  3 機種の 中から 選べる と 
いうの も ウレ シィ ね。 

それら 3 ■ を 説明しょう。 ま 
ず は i 日 作で 活躍 し た 、、 ソ ルノ  、つ レゥ 々 、 
前方 空中の 攻擊を 得意と している 
、、ソル グ ラードつ こ、 後方 攻撃の 可 

能な、、 ゼ オダ レイ" と、 この 3 種類 

は パワーアップ 可能 だ。 そして 最 
後に この 3  し た 機種の、、 ガ 
ンプ ミツ ショ ソ'。 どの 撒 重 も 個性 
があって スゴィ の だけど、 この ガ 
ンプミ ッシ ヨン は 最強の 装備 を 誇 
る。 しかし、 娜がデ 力い の 力、 it 点。 


食ザコ キャラ だけど、 いきなり 後ろから 
きて レーザー を 放って く るから 要注意。 

さて、 ゲームの 進行の 説明 だ。 

4 種類の 機体の 中から 自機を 5 つ 

選び、 ゲームに 登場す る 順番 を 決 

める。 これが 生産 テーブル であり、 

ゲーム 攻略の 最大 ポ イン 卜と いえ 

る。 そして、 地上 物 を 破壊した 後 

出現す る"、 ° ヮーァ ッ プア ィ テ L!' 

を 得る ことで、 自機 は、、 ワイ ドプラ 
ス ターク、、、 バリア シール ドクと、 パ 

ヮー アップし ていく。 また、 この 
ほかに も、、 敵 全滅 * と 、、ボーナス ポ 
イン ビの 効果 もあった りする よ。 


食 空中 物、 地上 物と もに 激しい 攻擎 をし 

てく る！ 生産 テーブルが 攻略の コッ だ。 

この ゼビ ウス は、 ク リア一 した 
ら それまで、 という ゲーム デザィ 
ン ではなく、 生産 テーブル を 変え 
る ことて 無限の 楽しみ を 味わえる。 


シ ユー ティング 
國 ナム コ 

■  MSX2' メガ ROM 

國 ビデオ RAM128K 

國 メイン RAM64K 

■12 月 発売 予定 •  FMPAC 対応 

國 価格 6, 800 円 （予価） 


小 ボスの 面々 


新作の 「ゼビ ウス j は、 敵の ザコ 
キャラ も パワーアップ された 上に、 
なんと w 小 ボス "のよう な キャラ ク 
夕 一 も 登場す る。 

この 小 ボスた ち は、 旧作の 大ボ 
ス であった" アンド アジ エネ シス" 


よりも 凄まじい 攻撃 をして くる ぞ。 
それぞれ 個性 豊かに ザ カー 卜 を 放 
つたり、 レーザ一 を 撃って きたり、 
放射 状に 弾 を はいたり と、 気 を 抜 
くヒマ もない ほどな の だ。 こちら 
も アイテム を 駆使し 対抗し ろ II 


'をい くつ も 放つ 小 ボス だ 
/パーがない と 近づけない 


どひ〜！ お化け ゾシ  一!？ どで か 
上に キヨ 一 レツな 攻擎 をして くる！！ 


食 レーザー を擎 つてく る 小 ポス。 その 

上に ガンジ ョ 一にで きている。 


i 敵の だしてい る 輪 は、 ソル バル ゥの 
バリ ァ ではな く  * タマ #な の だ！！ 
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醫薪 


つき 合いが 趣味に 転じて しまった というお 父さんから、 流行 
に とびついて しまった ギャルまで、 ひろ 一い 層に 人気の ある 
ゴルフ。 当然 ゴルフ ゲームの ほう も ひたすら 人気 上昇 中 だぞ。 
そして ココに 楽しい ス卜ー リー を 持った ソフ 卜が 登場した。 


レベルに 合わせて、 芸能人 大会、 

スポーツマン 大会、 プロの 3 種類 
の 卜 一 ナメン 卜が ある。 ところが 
上位 レベルの 大会に 出場す るに は 
条件が あるの だ。 まず、 今い るレ 


ベルの 大会で 優勝し なければ なら 
ない。 おまけに 参加 費まで 取られ 
るの だ あ。 う一 ん、 臌 しいつ。 

さて、 お金 はどう やって 稼ぐ か。 
入 寅 貧 金の ほかに、 ドラコン 賞、 二 
ァ ピン 賞、 ホール イン 
ワン 寅な どで も 寅 金が 
賀ぇ るので、 その あた 
りが 狙いめ だね。 

また、 お金に 余裕の 
できた ところで、 クラ 
ブゃ ボール を 買い、 レ 
ベル アップ を 図る こと 
もで きて しまう。 や は 
りお 金って 大切なん だ 

わ、 ふうつ •••••• ° 
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メイン 画面 は 3D 表示 

となる 画 胃 成 は、 各コ 一 

スの 全景と 実際に プレイす る 3D 画 
ffi の 2 ネ穀 頁。 3D* 示 だと プレイヤ 
一の 視点に 立って プレイす る こと 
が 可能 だし、 風向き や 風力、 パヮ 
一 •  メータ 一、 ポールの ラ ィ な どの 
ハ°ラ メータ が 細か く 表示され てい 
る。 そこで 臨場感 あふれる こと はも 
ち ろん、 啦も 使えち やうの だ。 
最初に 自 分て ィ 吏し 、たい クラ ブ 1 4 本 
を 選び、 ルール は ほほ '現実の ゴル 


會 頭の 中で は 計算し つく している つもり 
でも、 現実 はそんな に 甘くない。 


フ同 «o ク ラフの スイング や i 求の 

動き もなかな かの もの。 グラフ ィ 
ック は、 美しい にこした こと はな 
いよれ 

試合 は マッチ プレイ、 ストロー 
ク プレイ、 スキン ズ マッチ、 ト一 

ナメン 卜の 4 種^ 頃。 そのうち マツ 
チ プレイと ス 卜 ローク プレイに は 
数ネ黢 頁の コース 力、' 用意され、 さら 
に それぞれ ハンディキャップ をつ 
ける ことができ るの だ。 だから、 
初心者で も 上級 者と 対等に 戦え る 
というわけだ。 

いつも 楽しい ゴルフ を 

さて、 ここから カ、'^ の ゴルフ 
ゲームと はちと 違う ところ。 ただ 
ゴルフ をす る だけで はなく、 楽し 
ぃス 卜 一り 一 性 を 持って いるの だ。 
そんなに 簡単に 上の レベルに チヤ 
レンジす る こと すらで きない 卜 一 
ナ メント なので、 現実の 厳 し さ が 


全景で 研究! 


腕の いい 人 ほど 全景 をよ く 見る。 
初心者 ももち ろん よく 見る。 結局 
みんな 気にして いるの だ。 そラ、 
これ だけ はしつ かり 押さえて おか 
なければ。 何 打 目 を どこで 打つ の 
か …… ふ一 む。 で、 考え抜いた あ 
げくい きなり o 已は 悲しい つ。 


ひしひしと 伝わって くる。 おかげ 

でャ リ ガイ は 倍の 倍の 倍 だ れ 

今度の 休 日 に は ゴルフ に でも 行 
二う と 思いき や、 突然の 台風に 見 
舞われて しまった、 なんて 日に は 
部屋で 『ザ • ゴルフ 。 を しながら 台 
風の 去る の を 待ち 続けられる ぞ。 


シミュレーション 
画ハ' ック • イン' ビデオ 
■MSX2  •  メガ ROM 
國 ビデオ RAM128K 
■ メイン RAM64K 
國 年末 発 5c 卞定 
■ 予価 6,800 円 


^ * まで 忠実に 

シミュレート だ 


拿 こんな 林の 中で 何 をし 

てい らっしゃる のかと 思 
えば、 もしかして 0  B な 
のでし ようか？ 


一ん、 ここで マ 
に 打つ ちゃう と 木に 当た 
る 恐れが あるから、 一度 
脇に 出した ほう 力く いい： 


3 つの ト ー ナメ ントに 

挑戦しょう！ 


峰 このべ I ジに 掲載して 

いる 写真 はすべ て 関 発 中 

の 画面 を 撮影して 使用し 

ています。 あしからず。 


MSX 界の 先駆者、 コ ナミが 開発。 発売元 は パナソ 
フ卜 I あの 名作、 『F-1 スビ リツ 卜』 の 3D 版 II 
それが MSX2+ で 登場す るの だ I 期待して 待て I 


會 グランプリ モー ドは 世界 各地の 全 16 戦 
を 勝ち抜いて いかなくて はならない の だ。 


ピットイン 

F 1 レース は ドライバーの ゥデは 
もちろん、 ピッ 卜に いる メカニック 
たち も 優秀で なければ ならない。 夕 
ィャ 交換が 数秒 遅れた だけで、 順位 
が 逆転す る こと もしば しば。 現実の 
世界で は フェラーリが 6 秒 台で タイ 
ャ 交換 を 終わらせる という 速さ。 メ 
力 ニックた ち も 戦って いるの だ。 


回 國 


お"' に" 


愈 ビッ ト 作業 中 c  MSX2  + の橫 スクロール 
機能 を 生かした つく りに なって いるの だ c 


アクション 
國ハ' ナソフ 卜/ コ ナミ 
■MSX2+-2DD 
讕 ビデオ RAM128K 
讕 メイン RAM64K 
■11 月 上旬 発売 予定 
鼴纖^ t 


F-  ■ スピリット 

3D スぺ シ切レ 


會前 作から 格段に 良くな つた グラフ ィ ッ 

ク。 これって、 2 人で 遊んで みたい よね c 


スピリットが ~~ 
MSX2+ 用と して 生まれ かわった! 


通信 機能 搭載!？ 

MSX2+ 対応 ソフ トカ^^され る 
んだ そ'。 コナ ミカ、' 開発し、 パナソ 
フ 卜が 発売す るゾ F-1 ス ピリ ッ ト 
3D スぺ シャ ル』 だ。 見ての とおりの 
3D 表示。 左右の 動 き はもち ろん ス 
ムーズ スクロール。 コースの 趟犬 
ま で, 忠実に 再現 さ れ ている そ'。 


この ゲームの 最大の ゥリ は、 1 
台の MSX2  + を 接続す る ことによ 
り、 なんと 2 人 同時 プレイ 力 巧 能 
になった こと。 2 人 同時 プレイ！？ 
信じられないだろう けど、 ホン ト 
に ホン 卜。 友 だち や 恋人なん か を 
誘って一^ に プレイ すれば、 おも 
しろ さも 100 万 倍！  2 人で 対戦す 
ると 燃える こ と ゥケ アイな のです。 


ゲーム モー ドは F1 全 16 戦勝ち 
抜きの グランプリ モード、 練習 用 
プラクティス モー ド 1、 2。 そして 
2 人で や る と 最高 だ ぜのノ  、' 卜 ルモ 
ードの 4 觀。 前 作 『F-1 ス ピリ 
ット, 1 の すべてが パワーアップ さ 
れた、 慼 たっぷりの ゲームと 
なった わけ。 こうなる といやで も 
簡 寺し ちゃうよ ねら 


タ t や 


マシンの セッテ インク 力 


峰 マシンの セッ ティ ン 
グ 画面。 マシンの 色 も 
お好みの 色に 変えられ 
る ト コロ がいいの だ。 


最新の 技術の 粋が 集められた、 
走る 実験室、 フォー ミュラ 1。 そ 
の エンジン は、 軽く 数百 馬力 を 叩 
き だし、 その シャシ 一は 徹底した 
軽釐 化と、 空 力 特性の 向上 化の た 
まもの。 まさに 地 を 這う 戦闘機。 
な 一ん て カツ コ つけたけ ど、 前 作 
の 『F-1 スピ リツ 卜』 つて 気軽に 
F 1 感 寛が 満喫で きたんだ よね。 

で、 前 作で 好評だった マシンの 
パーツ セッティングなん かも、 )\ 
ヮー アップされ ている。 今までの 
エンジン、 ボディー、 ブレーキ、 
サスペンション、 ギアに 加え、 ゥ 
イング、 タイヤ、 はて は エンジン 
の 卜ルク 特性なん ての もセッ ティ 
ング できる ようにな つたの だ。 メ 
力 ニックと しての 血が 騒 ぐぞ。 


鋼 や IS 


0  ^6 


ぎ 丄 

一 


き 選択 画面 もキ レイな の だ。 
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NEW  SOFT 


やっぱり 出ました MSX2+ 用 ソフト! 

， 


話題の ニュー 八 一 ドには 話題の 人気 ゲームが よく 似合う、 という ヮ 

ケで、 MSX2+ に 『レイ ドック』 が パワーアップして 新登場。 なめ 
らか スクロールに 大 迫力 FM サウンドで、 キミの 財布 を 誘惑す るぞ。 


會 新たなる 戦 M が 今、 MSX2 


MSX2+ パワー 爆発! 

ノ、° ナ ソフトから、 賴の MSX2+ 
(以下 2  +) 用 ゲームの 第 1 弾が 登 
場す る。 あの T&E ソフトの 名作 レ 
ィ ドックの 続編なん だ。 

前 作で、 ギル セン 軍との 戦いに 
勝利 し た 銀河 連邦。 人々 は 平和な 
生活に 慣れ、 さきの 戦いで 大 活躍 
した 名 機ゃス トーミー ガン ナー "の 

タテも あるで よ 


i 画面 写莫は 開発 中の もの を 使用し 

たもので す。 


食 2 人 同時 ブレイ は 健在！ もちろ 

ん、 合体す る こと だってで きる よ。 


5', ゆ 義 

お 7     • お— 

[^ば 

： か 

M も 忘れ去られ ていた 力く '…- 。 
1 個の ブラ ック ホールの 誕生 を 利 
用して、 未知なる 敵が 突然、 出現 
したので ある。 ft 攻を 受けた 衝 可 

避[5 は、 名 機 を 改造、、、 ス トーミー 
ガン ナー 2〃 と して 復活 させた。 最 
大 最後の 戦闘が 今、 始まる の だ。 

さて、 気になる ゲーム 内容なん 
だけど、 2 人 同時 プレイが できる 
ところ は 前 作と 同じ。 し 力、 し、 2  + 
専用と いう だけあって、 それだけ 
ではす まない ぞ。 そう、 カンの い 
ぃキ ミ なら 分かった だろう けれど、 
橫 方向^ 斗め 方向に も なめ らかス 
クロールす るの だ。 さす 力、' は 2+、 
ていう 感じ だれ 

ステージの 数 は 10+ ひ。 超デカ 
キャラ も 出現す る そ'。 また、 前 作 
と 同様、 レベルに 応じて ォ プショ 
ンゥ エボン 力、' 装備で きる。 ナパ 一 
ム型 爆擎弾 や、 空中 機雷 弾な ど、 
新しい 武器 も 用意され ている の だ。 


特に 今回 は、 1 人 プレイの ときで 
もす ベての オプション ゥェ ポンが 

装備で きる。 ウレ シィ Kiii だね。 

もちろん、 レイ ドック 2 の 魅力 
はこれ だけに はと どま ら ない。 FM 
PAC に 対応した すごい BGM 力、' 10 
曲 も 用意され ている ので ある。 大 
迫力 サウンド は、 FM 音源の パワー 
を 存分に 見せ （？） つけて くれる。 
この スーパー ゲームに 対する 期待 
を、 どんどん かきたてられ るって 
もんだ。 要'; 主 目の この ゲーム、 も 
うすぐ 発売され るぞ！ 


デモで も 感動 モン! 

デモ 画面 は、 2+ の 自然 画 表 
示 機能に 対応。 その美し さに は、 
ただ 驚嘆す るば かりで ある。 


ョ 


會 おお、 超 美麗な グラフィック。 早く プ 
レイした くな つち やうね。 ゥズ ゥズ。 


コスク □ ール がれ 

レシ ィ ねつ！ 舞 


、ざ 出陣 ！ 胸が ドキ ドキ する ね。 


シ ユー ティング 

國パ ナソフ ト /T&E ソフ 卜 

■MSX2+  •  2DD 

國 ビデオ RAM128K 

國 メイン RAM64K 

■11 月 上旬 発売 •  FMPAC 対応 

■ 価格 6,800 円 


前 作との 最大の 違い は、 新たに 横 
スクロール 面が できた こと だ。 美し 
い グラフィックが なめらかに ス クロ 
ール する の は 感動 モン だぞ〜 I 


こ こ がた てス クロ ール 面の 最終 地 
点 だ。 敵の 攻擎に 耐えられ るかな？ 


食 ほらね、 自 機が 横 を 向いて いるで し 

よ？ これが 横 スクロールす るの だ。 


t ゲ、 通路が せま く なって る。 こ 二 を 
'一 ダメージで 通る の は タイ ヘン ！ 


え、 動いて る トコ 口が 見たい 
たら MSX2+ を 買いなさい。 
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情報 社会の 必 織！ 

あ 一、 そろそろ たまって きた 本 
の 整理が したいな。 そういえば 
あの 本、 買い わすれた つけ？ い 
や、 友人に 貸したん だ。 あいつの 
電話番号 何番 だつ けな、 え 一い 面 
倒 だ。 あれ？ おつかし 一な、 住 

所録 がな あい！ どひ や 一本が 
くずれて きた 一！ もう ィャ！ 

こんな こと、 繊矣 した こと ある 
よね。 カセッ 卜 テープで、 どこに 
誰の 曲 を §错 した かわから なくな 
つたり、 雑誌で' JZ 要な 記事 カ^ 号 
に 載って た 力、 忘れたり •••••• 。 そう 

いった こと を パソコン で 便利 し ち 
やうの 力、'、 この 『GCARD』 なの だ。 

GCARD は カー ド型 データベース 
ソフ 卜で、 一枚の カー ドは 裏表 を 

それで 、は 実 
して 


利用して 20 項目まで。 1 項目 あた 
り 最大 255 バイ ト、 合計 1,280 バイ 
卜までの データ 力、' 入力で きて、 全 
部で 1,000 枚までの カー ドを 作成 
できる の だ。 また、 ， 線 や 円な どで 
簡単な 図 を 描く こと もで きる から、 
表に 個人 データ を 入力 してお いて、 
裏に は メモ や 地図 を 害いて おくな 
んて 便利な 使い方 もで き てし まう。 
的な 操作 も マウス で OK なので、 
m$ 圣に デー タ ベース 力 作 成で き る 
わけ だね。 

機能 も 豊富で、 検索 や 除去と い 
つた 基^な コ マン ド はもち ろん、 
全 カード 一!! や、 条件^^、 タツ 
ク シール 印刷 （タック シールと は 
よく 郵便物に 貼って ある 四角い シ 
ールの こと） まで ある。 なかなか や 
るな あ。 


ず 

，，- r-vt*W%3Hto> 

食 一 K 表 を 表示す る モード c う 

の 中身が バッチ リ わかる の だ 「 


S 

A 
な 


*  ?!i  s?i  K  »« 

Hi  ■'- 

^  ，- 

睡圉困 

ド 一' 

食 データ 圧縮 モードが これ。 中身 t: 
^ よって 自動的に 圧縮して くれる。 


能 も そろってる 


ァ: ゲーシ ヨン 

■MSX2  •  2DD 

■ ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K 

■10 月中冑 売 

■•12, 800 円 

- .:， 


— *  ， 


GCARD 


編集部で も 実際 に データベース とやら 
を 作って みた。 曰 ごろ ゲームば かりやつ 

てる 連中な ので、 最初、 この GCARD の 
仕様 説明書 を 見た とき は 一種の カル チヤ 
一 ショック を 受けて 大 混乱に なった の だ 


會コ マン ドは 全部で こんなに ある ぞ。 
でも 操作 は カン タン だから 安 心 だ ね ， 


が、 実際 操作して みて、 その 簡単 さと実 
用 性の 高さに 感心して しまったの だ。 た 
とえば、 印刷 モードに しても 標準 的な 夕 
ック シール 対応な ので、 郵便物の 宛名 書 
さなん かに も 便利 ！ なんです よ。 


» ソフ卜 起動 


• 項目 作成 


一夕 入力 


> 印刷 


書斎 整理から 名刺 管理、 住所録 だって こなしち ゃラ 

HALNOTE 専用の 便利な データベース ソフ 卜の 登場 
だ ！ これで 山と 積まれた カセ ッ 卜 や 雑誌 も 楽々 管理 
できち やう ぞ。 多 機能で ありながら 会社で も 家で も 
気軽に 使える 簡単 操作が MSX してて いいので ある。 


ニニ〃  \7 


パ 


ぶ' に 


き 


：: ミリ-: 


、え 二？: 


食 この ソフ ト は HALNOTE がな くて は 動 

きません: そこん とこ 要'; 主意ね c 


门，^ ；  ^  ^  ？ g ir  ^  J 
~ ^は'' ニニ づ 


- y-r ミ'！     sr. ：ほ " 

お/二::  r な ' ：： _ 


1=T 


： -き： 


* "き H  - 


― . F  f  r 


た， 


食 四角 や 丸 を 描いたり、 線 を 引いたり 
して、 見栄え もよ くし ましよ。 


食 項目 を 決めたら その 中身 を 入れな き 
やね. せっせと 入力 するべし 


愈タ ック シール 印刷 モー I 

ゥ トは 自由に 変更で きる。 


linn@i カート き ？は ？ 誠 m    i ま 


： ： 

1  n 1 

入 |  ノ  |i ~ \ 一 1 '-' 

= ： 

- - - 

峰 ソフト を 起動す ると、 

この 画面が 表示され る。 

で 線 を 引いたり、 項目 * 

したりす る。 最初 は 臭- 
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"ヨ wrarsoFT 


サぬク axjj ジ卜 リーク ラフ 
f  、一つ m です- 


今までに ない、 リアルな 野球 ゲームが ついに 登場す るぞ I！ 
なんと、 それぞれの 選手が 人格 データ を 持って いるんだ。 こ 
れ はもう、 新 世代 野球 ゲームの 決定版と いえそう だね!！ 


従来の 12 球団に 加えて 大 リ ーグ球 

団、 昔な つかしい レトロ も 登 

tio  BGM は FMPAC に なの 

だ。 今から 発売 力、' 楽しみ だ 


アクション 

■MSX2  •  2DD 
讕 ビデオ RAM128K 
騸 メイン RAM64K 
■11 月 21 日 発売 
■ 価格 6,800 円 


実際の ゴルフ コース を 採用し、 コースの 起伏 を 再現す るな 
ど、 ゴルフ場の 雰囲気 を リアルに シ ミュレ 一 卜。 本物の ゴ 
ルフ プレイの 気分 を、 自宅で 味わ ラこ とがで きる ぞ II 


それ それの 選手 ガ汄格 データ を 持った 


スーパー リアルな の だ 

サー ビス 精神た つ ぷ り の i?J 求ゲ 
ームが 登場 だ。 今までの ゲームと 

は、 ポリ ユー ムカ SI ぅぞ！ 

何 力、' すごい かとい うと、 舰の 
キ摔ゃ 走 力と いった データに、 人 
格 データ 力、' 加わった こと。 これに 
よって 選手の^ ^軌 表 If まで リア 
ルに 再現され るの だ。 また、 天候 
や 時間 変^ (匕 も 加わって、 プレイ 中 
の 突然の 雨で 試合に 影響が 出た り 


ス レイ ァゥ卜 を 再現 


トーナメント 、 トレーニング など 
多彩な プレイモード、 さらに 一 
緒に ま わ る 仲間 を 8 人の 中から 選 
択 する ことができる。 また、 スタ 
ンス、 グ リツ プな どブレ ィ の 細か 
い 設定か^ I 能 だ。 

そして、 アドバイス 機能つ きと 
いうの も、 見逃せな いところ だ。 
キャディー さんが やさしく 指示 を 
与えて くれる ぞ。 さらに、 へッ ド 
ィ ンノ ズ ク 卜 の 瞬間 を 再現 し、 打ち 
方の 研究 もで きる の だ。 

音楽 は、 FM 音源 ォ応で 迫力 満点。 


もちろん FM 音源な しで もじ ゆつ 
ぶん 楽しむ こと はでき る。 

こんなに リ アルな スポーツ ゲー 
厶が 出て くると、 わざわざ 外に ブ 
レイし に 行かな くても すむ よ^ o 


アクション 
國 ソニー 
■MSX2  •  2DD 
固 ビデオ RAM128K 
醺 メイン RAM64K 
■11 月 21 日 発売 
國 価格 7,800 円 


なんて こと も。 それに、 ドーム 球 
場 もあった りする らしい よ …… 。 

それだけ ではない ぞ。 実况 中継 
機能 もあって、 f 式 合 状況 や 選手の 
4ぇ 態 も 解説して くれる の だ。 さら 


に、 監督 モードで チームの エディ 
ッ 卜から 卜 レーニングまで 自由 自 
在！ モード も ペナント 戦 ゃォー 
プン 戦に 加え、 多人^ ホー ムラ 
ン 競争まで あったり する。 ■ も 


リアルな プレイ を 再現 

ゴルフ コースに は、 田 人、 サザ 
ン クロスな ど、 8 種の 有名 ゴルフ 
カン 卜 リーク ラブの コース レイ ァ 
ゥ トを、 そのまま 採用して いるの 
だ。 ほとんど 実^ 7) ゴルフ場で ブ 


レイして いるよう な 気分！ また、 
地形の デー タ に は 起伏 も 入って い 
て、 プレイヤ一 の ショットの 場面 
にみ ごとに 再現され ている。 
ス 卜 ローク、 マッチ、 ナツ ソー、 


き 画面 右下に 出る 実況 生中継が、 試合 を 盛り あげ 

る！ キャラクタ I も、 なかなか かわいい ね。 


锢ビ ッ チヤ I 側から 見れば、 

投球が しゃすくな るの だ！ 


• これが、 バックス クリ I 

ン： 観客 もぎつ しりい るぞ。 


• キミ も 正会員と して 

登録す る ことができる 


蜂 林立す る 木々 や、 

芝生の 雰囲気な ど、 

まるで 本物の 風景 を 

見て い るよう だね。 
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サイ キック ウォー 


マイ ティ マイコン システム か 
ら、 入門 用 囲碁 ソフ 卜 『対局 ミ 二 碁』 
が 発売され る。 入門 用と いう だけ 
あって、 コンピュータとの 対局と、 
人間 どう しでの 対局の ほかに、 石 
を 取る 練習、 基本の 死活、 プロの 打 

ち 方な ど、 係廳 カウ 0 題 も 収められ 


ている。 

なかで も プロの 打ち方で は、 模 
範 的な プロ の 手筋 を一 目 ごと に 再 
現して くれる ので、 どのような 場 
面で どん な 手 を 打て ばいし 、のかす 
ぐに 理解で きる ようになって いる。 

対局で は、 黒番、 白番 それぞれに 


食 h 

莫 口 

似 な 

陽， 

し ら 

や こ 
つ ゥ 

m  ，," 

て 打 

み つ 

ラ • 

m  . 

わお 肇 6 爐 39 

簾 永の 曼 « 

/  n  ffiil  '>  h 
Jl   H め墓墼 


會 まず は、 練習問題から 始めて みょう。 

4 目までの ハンデが つけられ るの 
で、 実力 差の ある 人間 どう しの 対 
局 はもち ろん、 初めて 碁 を 打つ と 
いう 人で も、 気軽に 取り く 
めそう だ。 

また、 コンピュータの 実 
力 は、 10 級 程度 だそう だか 
ら、 コッ をのみ こんで しま 
えば 初級 者で も、 たちまち 
ハンデな しで 勝てる ように 


テーブル ゲーム 
讕 マイ ティ マイ コ 
■MSX2-2DD 
國 ビデオ RAM128K 
顬 メイン RAM64K 
■10 月 20 日 発売 
■«7,800 円 


なれる だろう。 

九 路盤と いう ことで、 中級 者 あ 
た り に は 少し 物 足 り なく 感じ られ 
るか もしれ ない が、 初級 者に とつ 
て は、 ゲーム 時間 も 短くて とても 
ありがたい ソフ 卜 だ。 

今 ま て 糊 碁に^ ^がな かつ た 人 
も、 これ を 機に 覚えて しまう とい 
うの も、 いい かもしれ ない れ 


いという 人に は、 朗報 だ: too 

まだ 知らない 人の ために、 内容 
を 簡単に 説明しょう。 この ゲーム 

は、 r コズミック ソルジャー』 とい 
う ゲームの , なの だ。 ストーリ 

一は 続いて いる 力 《、 前 作 を 矢 n らな 


食 パーティ 一は、 メンバー チェンジ もで 
きる の だ。 好きな キャラ を 選ぼう ね。 


くても プレイす る こと は 可能 だか 

らご 安'!:、 を。 

自 分 を 含め て 4 人 ま での ノ  、° ーテ 
ィーを 組み、 敵と戦いながら 3喊 
路を 探索して いく、 という RPG だ。 
敵との 戦い は、 サイ キック ゥ エー 
ブ という 超能力 を 使つ て攻擊 する。 
超能力 を 使う の は、 戦鬪 シーン だ 
けで はない そ'。 離れた 部屋へ 飛ぶ 


會 敵の 基地 内 は、 3D 迷路に なって いる。 
迷子に ならない ように きをつけよう ！ 


ロール ブレイン グ 
國ェ画 堂 スタジオ 
■  MSX、  MSX2 兼用 •  メ ガ ROM 
■ ビデオ RAM16K/128K 
隱 メイン RAM16K/64K 
國 発売中 
■ 価格 7, 800 円 


テレ ポー 卜 や テレパシー などの 能 
力 もあって、 その 胃 は〗 0き 類。 

また、 前 作で も 登場して いた ァ 
ンド ロイ ド 力、'、 一段と 色つ (まくな 
り、 キャラクター も かわいい から、 
視: «M に 楽しむ こと もで きる の だ。 

^ 的に 軽い タ ツチで ゲームが 
進んで いくので、 あまり 気 を 張ら 
ずに プレイで きる のが うれしい ね。 


テ卜 リス 


子どもから 大人まで、 ti/S く 楽 
しめる パズル ゲーム 力、'、 この 『テ ト 
リス』 だ。 ルール は、 とても 簡単。 

上から 1 f@"f つ 落ちて くる、 4 つ 


の 正方形で 構成され た 7 胃の ブ 
ロック を、 上手に 積み重ね ていく 
だけ。 ブロック をす き 間な く 横 1 
列に 並べる と、 その 列の ブロック 


力 、'消え、 ^で 25 ライン 消す こと 
がで きれば 次の ステージに 行ける 
ぞ。 もしも、 すき 間が たくさん あ 
いたま ま プロ ッ ク を 上 ま で 積んで 
しまう と、 ゲームオーバーになる 
の だ ！ 

この ゲームで は、 スピード は 10 
段階、 P 章 害 ブロック は 6 段 
階まで あるが、 慣れる まで 
は 遅い スピードで プレイし 
たほうが よさそう だ。 

操作 は 単純 だ 力、'、 やって 
みると これ 力、' なかな 力、 難し 
くて ハ マツて しまう ！ ス 


■ 


パズル 

■BPS 

■MSX2-2DD 
國 ビデオ RAM128K 
■  メイン RAM64K 
■" 月下 旬 発売 
國鶴絲 


テージ 力 S1 むに つれて、 ブロック 
の^ T スピード も 速くな り、 どこ 
にどの ブロ ックを 並べようかと 考 
える ひま も 与えて く れな いの だ。 

この 禾火、 一番 夢中に なれる パズ 
ル ゲームと いえる だろう。 


『サイ キック ウォー』 といえば、 昨 
年 ディ スク 版で^ された から、 
もうす でに プレイした 人 も 多い の 
ではない かな。 それ 力 兮度は ROM 
版で 発売され る こ と になった の だ。 
うちの MSX は、 ディスク 力 <f 吏え な 


食 4 人までの パーティー を 組んで、 敵の 
基地 内 を 探索しょう。 わくわく するな あ。 


峰 九 路の碁 整で やって みた。 

コンビ ュ —タは 意外と 手強い。 
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8 曰 
10 曰 
ほ 曰 
は 曰 
は 曰 
2 旧 
21 曰 
21 曰 
21 曰 
28 日 
31 曰 
上旬 
上旬 
中旬 
中旬 
中旬 
下旬 
下旬 
下旬 


16 曰 
21 曰 
21 曰 
26 日 
上旬 
中旬 
中旬 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 

2 曰 


0 月 発売の ソフ卜 


参 ディスク ステーション 創刊号 コンパイル 

MSX2/2DD/】，980 円 
參 クイン プル 已 IT2 

MSX2/2DD/5,800 円 
参 囲碁 入門 編 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/7,800 円 
秦 マイ 卜 • アンド • マジック スター クラ フ卜 

MSX2/2DD/9,800 円 
• グレー テス 卜 ドライバー TSE ソフ卜 

MSX2/2DD/7,800 円 
• ァゥ卜 ラン ポ ニー キヤ 二 オン 

MSX2/ROM/6,800 円 

•  MSX 標準 日本語 力一 卜 リッジ ソニー 
MSX2、  MSX2+兼用/ROM/17,000円 

• はがき 害 右衛門 ソニー 

MSX2/2DD/7,800 円 
• 文 害 作 左衛門 ソニー 

MSX2/2DD/6,800 円 
鲁ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 ゲーム アーツ 

MSX、  (\/13ズョ兼用/(={01\/1/6,800円 
参 八 イデ ッカ一 ザイン 'ソフ卜 

MSX2/2DD/7,800 円 
春 ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン ブレイン グレイ 

MSX2/2DD/7,800 円 
拿 コンポ一 ザ • コンパ一 タ キャン ドウ 

MSX2/ROM/6,800 円 
鲁 ミュージシャン 1 プラス 1 キャン ドウ 

MSX2/2DD/19,800 円 
•GCARD   HAL 研究所 

1\/13ス2/2[30ハ2,800円 
• 通信 対局 祺カ 検定 編 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/7,800 円 

•  TWILIGHT  ZONEfl グレイ 卜 
MSX2/2DD/7,80D 円 

参 ちょっと 名探偵 チャンピオン ソフ卜 

MSX2/2DD/6,800 円 
• 暗黒 神話 東京 霤箱 

MSX2/2DD/6,800 円 
參 R-TYPE アイ レム 

MSX、  MSX2 兼用/ ROM/7 , 300 円 
• スター シップ ランデブー ス キャップ 卜 ラス 卜 

MSX2/2DD/7,800 円 
參 孔雀 王 ポ ニー キヤ 二 オン 
MSX2/2DD/5,800 円 


2 曰 
2 曰 
3 曰 
8 曰 
15 曰 
21 曰 
上旬 
上旬 
上旬 
中旬 
中旬 
中旬 
中旬 
下旬 


1 月 発売の ソフ卜 


コ ナミ 


參コ ナミ ゲーム コレクション VOLl、2 

1\/13ズ2/200/各4,800円 

•  PLAY 已 ALL2 ソニー 
MSXE/2DD/6,800 円 

• メンバ一 シップ ゴルフ ソニー 

MSX2/2DD/7,800 円 
• スナッチ ヤー コ ナミ 

MSX2/2OO/9,800 円 
• レイ ドック 2 パ ナソフ 卜/ TSE ソフ卜 

MSX2+/2DD/6,800 円 

•  F-1 スピ リツ 卜 3D スペシャル パ ナソフ 卜/ コ ナミ 
MSX2+/2DD/ 価格 未定 

• プロの 籌 PART5 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/9,800 円 
秦 テラ クレス タ 曰 本物 産 

MSX2/ROM/5,800( 予価） 
參 首斬り 館 日ぽ2 

MSX2/2DD/8,800 円 （予価） 
• スーパー 大戦 略 マイクロ キャビン 

MSX2/ 闩 OM+SRAM/8,800 円 
翁テ卜 リス BPS 

MSX2/2DD/6,8[X) 円 （予価） 
參 まじ や べんち や一， ねぎ 麻雀 徳間 コミュニケーション ズ 

MSXE/2DD/6,800 円 


12 月 発売の ソフ卜 


> 白夜 物語 • ウィンチ エスター 家の 末裔 ィース 卜 キュ- 

MSX2/2DD/7,800 円 


'ブ 


• 居眠り 流 阿佐田 哲 也の 実戦 麻雀 ボニー キヤ 二 オン 

MSX2/ROM/5,800 円 
秦 ケンぺ レン チェス ポニ一 キヤ 二 オン 

MSX2/ROM/5,500 円 
鲁コ ナミの 占い センセーション コ ナミ 

MSX2/2DD/4,800 円 
• ディスク ステーション 2 号 コンパイル 

MSX2/2DD/ し 980 円 
• コ ナミ ゲーム コレクション VOL3、4 コ ナミ 

MSX2/2DD/g4,80t^ 
• ウル ティ マ I ポ ニー キヤ 二 オン 

MSX2/2DD/6,800 円 （予価） 
拿 少女 遊戯 グレイ 卜 

MSX2/2DD/7,800 円 
秦 サイ ォ ブレード TSE ソフ卜 

MSX2/2DD/8,800 円 
秦ェグ ザイル n 日本 テ レネ ッ卜 

MSX2/2DD/8 , 800 円 （予価） 
• 怨靈 戦記 ソフ 卜 スタジオ WING 

MSX2/2DD/9,800 円 
• 琥珀色の 遺囂 リバ 一 ヒル ソフ 卜 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
眷 三つ 目が とおる ナツメ 

MSX、  MSX2 兼用/ ROM/ 価格 未定 
攀 東方 見閱錄 ナツメ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
鲁 ワンダー ボーイ • モンスター ランド 日本 デ クスタ 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
鲁ゼビ ウス ナム コ 

MSX2/ROM/6,800 円 （予価） 
譬魇 王 コルべ リアス コンパイル 

MSX2、  MSX2+ 兼用 /2DD/ 価格 未定 
• 幽靈君 システム サコ厶 

MSX2/R〇M/6,800 円 
• 中 華大仙 ボッ卜 • ビィ 

MSX2/2DD/6,800 円 


発売 曰 未定の ソフ卜 


鲁 天地 を喷 らう ウィン キー ソフ卜 

MSX2/2DD/6,800 円 
き ディ ガンの 魔 石 ァ一 テック 

MSX2/2DD/1 0, 000 円 （予価） 
拿 アル ギ一ス の R ェ画堂 スタジオ 

MSX2/ROM/7,800 円 
き 原宿ァ フタ ダーク ェ画堂 スタジオ 

MSX2/2DD/8,800 円 (予価） 
參 シュ ヴァル ッシル 卜 ェ画堂 スタジオ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
秦 DOME システム サコ厶 

MSX2/2DD/9,800 円 
• 卜リ 卜一 ン 2 ザイン • ソフト 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
書べ 卜 ナム 1968 ス キャップ 卜 ラス 卜 

MSX2/ メディア 未定 /7,800 円 
秦 今夜 も 朝まで パワフル ま一 じ やん デービー ソフ卜 

MSX2/ メ ディ ァ 未定/価格 未定 
會ク レイジ 一 クライマー 日本 物産 

MSX2/ROM/5,800 円 （予価） 
譬ザ* ゴルフ パック イン ビデオ 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
秦 釣り キチ三 平〜 釣り 仙人 編 ビクター 音楽 産業 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
• 死霊 戦線 2 ビクター 音楽 産業 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
拳 ァメ リカ ンフッ 卜 ボール ビング ソフ 卜 

MSX2/2DD/6,800 円 

參 ファンタジー n ボース テック 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
• パイレーツ マイクロ プロ一 ズ ジャパン 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
• サイレン 卜 'サービス マイクロ プロ一 ズ ジャパン 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
參 ガン シップ マイクロ プロ一 ズ ジャパン 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
像 センター コー卜 ナム コ 

MSX2/ROM/ 価格 未定 


« この 情報 は 9 月 1 4 曰 現在の ものです。 


みるみる うちに 経済 ガ混 えてく る!？ 


■  ミ W レ  ■ 

何もない 植民地に 産業 を 起こし、 豊かな 
土地 を 作る の だつ。 4 人まで 同時に プレイで さる 
から、 みんなで 肩寄せあって、 さあ！ 


『M.U.L.E.』 と は、 Multiple  Use 
Labor  Element の 略でして、 簡単 
に 訳す と 「何に でも 使える 働く も 
の j となる。 あ 一ち よいと 簡単す 
ぎるな 一。 まあいい や。 ともかく 
ゲームの 中で は ロバの よ う な 姿 を 
した 万能 産業 ロボ ッ 卜の こと をミ 


AM 

1  □ 

ギ 

1 

ユールと 呼んで いるの だ。 

最初 は 私 もどん な ゲーム なんだ 
かよく わからなかった ので、 編集 
部のと ある 人に 尋ねた ところ、 「ま 
あ、 『人生ゲーム』 に 毛の はえた よ 
うな モノ」 とのご 返事。 はは 一つ、 
じ ゃァレ です ね、 ルーレット 回し 
て 駒 を 進めて いく 
んだ、 うん、 と 勝 
手に 納得した 私。 
自慢 じ やない が 私 
は 『人生ゲーム &で 
は、 よ 一く 億万 長 
者に なった の だ。 


[GHT(G)  1983 
C  SOFTSCAPE 
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をに • 

食れ ま 

る 

荒 、 で 
らせ黒 
しつ 板 
て か 消 
い く し 
くの の 
の 食よ 
だ 物 う 


し つ も 子 沢 山 で 車 2 台だった け ど。 

ルー レツ 卜がない ことに ショッ 
クを 受けながら も、 説^ « を 片手 
に 始めて みた。 ポタン 早 押し 式で 
±i 也の 取り合い をした 後、 ミュー 
ルを 購入して 改造し、 自分の 土地 
に 配置す る。 ここまで は 何とか こ 
ぎつ けた 力 ひ 競売" がわ からん。 そ 


こで 今一度 尋ねて みる と 「あ一、 そ 
こで は 産業の 需要と 供給の バラ ン 
スを 考えた うえ で だな あ •••••• 」 。や、 

や は りス ゴロ ク ではな かつ たのね。 
でも その 経済法 則と やら は、 おお 
よ そ 経済観念の 欠如 している 私に 
でもす ぐモ 辦 で き る 簡単な もの だ 
つたの だ。 ほっと ひと 安心。 


き錢 アナ タとヮ タシは 運命 共同体よ〜 ん 气 


食 キャラ ク ター は 没個性から 超 個性 

^ 的な のまで 全部で 8 種類。 先に 中心 
Q^J とする 産業 を 決める とラク だよ 一。 


Hi. 


ボイル ドロップ 銀河 出 
身。 スター 卜 時の 所持 

金が 600 ドル 多い ので 

初心者 向きな の だ。 私 
はい まだに コレ 一筋。 


こちら は 地球 出身で 頭 
がす こぶる よろしい の 
だ （エツ ヘン）。 それ ゆ 

え 所持金 は 400 ドル 少 タ s^ 

ない （エツ ヘン ）。 


拿 9 

»•，••", ビ"" ' 

H  1 

•"' ゆ 

••'  m 

"《 

•MM 

o 


突然変異 によって 生ま ^ 
れた ロボ ッ 卜が 進化し 0 
たらこう なった。 コン ^ 
ビュー 夕が 必ず 選^ん b 

だよ ねつ。  な 
• 

ロール ドー 星 出身。 コ 
イツ を 選ぶ と、 その あ 
まりに 大 ボケな 動きの マ > 

おかげで 人気者に なれ o 
る …… かもしれ ない。 o 


参 のそのそ 歩いて いるの がミュ I ル た- なんとな 

く  ドナ ドナ』 が 歌いた くな りません か あ。 
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《つまり はこの 繰り返し 


ゲーム は 右の 進行 チヤ 一 卜 に 
ある 手順で 進んで いく。 操 イ^ 
法 自 体 は 簡単 だか ら 問題 は ない。 
でもね、 日頃 ほとんど 眠って い 
る 思考 回路 をち よつ と 起こして 


おかないと 苦しむ こと は 確実。 

ま、 覚えて くれば ei^s 変に 考 
えられる ようにな るから、 それ 
まで は 失敗 を 重ねてい くの も勉 
強 だと 思うよ、 先生 は、 うん。 


^7： 


Art 


食 なぜか 横 一列 に だけ 被害 を もたらす 台 
風。 その 一列 を 1 人で 持って たりす ると、 
それ はもう えらい こっち や。 

頭 を フル 回転 させて ルール を覚 
え、 コッの 少しも 摑 むようになる 
と、 なんと コレ がお もしろ い！ 

まず、 ランダムに 起こる ハプニ 
ングの 数々。 天災 は ともかく、 相 
手の ミュールが 月徙 したり、 海賊 
船が や つてき て 宝石 を 全部 奪つ て 


<^ 宇宙船が 
お迎え だ あ 

1 ターン を 1 力 月と して、 
ビギナー ゲームで 6 力 月、 ス 
タン ダードと トーナメントで 
は 12 力 月経つ と 宇宙船が 迎 
えに くる。 ゲーム は そこで ス 
トップし、 当然 一番 多くの 財 
産 を 築いた 者 力 1## となる の 
だ 一。 と 同時に、 プレイヤー 
全員で どこ ま で その: hi 也^ 
を 開拓で きた かとい うこと も 
採点され る。 協力し 合いな が 
らいかに トップになる か だ。 


* な 

* 

zr^.-^~     '  ■' ' ク， 

PLAYER  Pl^YER 

- ぐ "- 

- y ま タン 

- 

:  -^/ir  ノ. 

愈 全員 キャラクターと 色 を 決めれば、 い 
よいよ スタート となる の だ。 

いったり …… あ、 当然 自分の 身に 
振 り かかる と 顔面 蒼白 も ん です。 
笑える のが 「あなたの ミュールが 
タップダンス:^ てィ憂 勝し、 賞金 
を 得 ま した」 というので、 うわ 一、 
う ちに はそんな 芸 M な ミ ユール 
力、' おった のかな どと 誇らし 気に 構 
えつつ、 想像したり してね。 

しかし、 憤れて くると 一番お も 
しろ いのは、、 競売" なの だ。 性格で 
るぞ 一、 友 it; 咸るぞ 一。 食物 を 買 
い 占めて 困らせたり （食物が 足り 

ない と fflA の 持ち時間が 減り、 実 
質 上 身 動 きが とれなくなる)、 ±M 
が 売り に 出された ときに 買う m^、' 


食 土地 はまと めて 広く 取る のが プロ やね c 


m  10196 

4t4T  • ス 

ま 、 ？ Mf? 

ザ^^ リ ' "ゥ、 -. 

m ^う 、ぶ'/ ^iT^ パ、, ' *  • 

1  1 

つ' i 

曇 A 

a* 

ビ- 

10  9 
秦  «•( 

<    «  1 

7tt  1 

會 安く 買って 高く 売る。 この辺が 商い 
の 腕の 見せ どころ でい つ： 


會 "競売" が 始まった ぞ c まず 各自の 生 

産量と 過不足 分が 表示され る。 


會 まず は 土地の ぶん 取り合い。 早 押し 
大会 だか ら 自 分の 色 を 忘れ るな  一 c 

な し 、の に 競 り に 参加 し て 値段 を さ 
ん ざん 上げた あげく、 最終的に は 
誰かに 高値で 買わせて しまったり 
してね。 自給自足で 地道に 進む の 
も 無難 だけど、 勝った めに は 何 か 
ひとつの 産業に 専念し、 かつ 他人 

を 傲 落とす こ と も 時と して' JZ 要な 
の だ。 だから ちょっと 悪知恵 (7)# 
く 矢 口 能 さ BA 間なん か は 強い かも し 
れな いな、 ミュールの 場合。 
「や 一い、 コンピュータ 相手に や 
つて やん の。 喑 一な 一」。 はつ、 そ 
の 声 は …… 。 ラメ ン ちゃん、 今の 
は 失礼よ、 ちょっと そこに 座りな 
さいつ。 はい、 キミ は グリーンで 


ワン ブス I 
狩りで 大 もうけ 


山の 洞窟に は ワン ブスが 住んで 
いる。 町の 外 をフラ ついている 
と、 突然 ピ カツと 光る 山が ある 
ので 飛びつ いてつか まえる の だ。 
すると 「助けてく ださい j と霣 
つてお 金 を くれる ぞ。 


會 ミュール を 買って 改造 をし ましよ 一。 

改造 » がか かる こと もお 忘れな く。 

いいね。 6 ターンで 終わる ビギナ 
一 ゲームで 説明す るから。 

わ はは は、 やっぱり 原^! は ポー 
ド ゲーム だけ あ つ て 複数で やった 
ほう 力 、' 楽しい の だ。 一応 4 人まで 
一緒にで きる けど、 4 人で キー ボ 
一 ドを 囲む と はっきり 言って ぎ ゆ 
う ぎ ゆ う だね。 秋から 冬に かけて 
はいい かもし れんな。 うん。 

ひとつ 残念な の は、 あまりに 簡 
素 化された エンディング。 せっか 
く 約 2 時間 頑張つ たんだ からもう 
ちょっと 華々 しく 終わりたかった 
な 一。 タイ コ でもた たいて さ、 ァ 
ダム • アン 卜みたい に。 はつ、 そ 
れ では 騒ぎす ぎ!？ でもい いの、 
私 は 騒がしい の 好きだから。 
データ ： BPS、  MSX2、  2DD、 

7, 800 円 
評 中 村 ジャム 

(風邪 ひさ まくり 中 野 区民） 


10 段階 評価 


 ジャム み にら ラメ ン 

第一印象 會 
操作 性 拿 
グラフィック • 
シナ リオ 書 
お 買得 度 拿 


-タは 強い。 
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サイコ パワーで 美少女 はりきる! 


第 4 の ュニッ 卜 2 

主人公 は、 超能力 を 持つ 美少女 。死の商人 WWWF の 
新 計画 をつ ふ％ め、 仲間と ともに 真相 解明に 乗り 
出した。 美少女 SF アドベンチャーの 第 2 弾 だ！ 


ある 日 突然、 自分 カ^^カ 者 だ 
という ことに 気づいて しまったら 
ど 一し ます？ ど 一す る もな にも、 
そんな うれしい こと はない、 どん 
どん 悪用、 いや 活用して やる わ 一、 

という 人が 多いで しょう: feo 

でも 実際、 超能力って どんな 利 
用法が あるの かな。 すぐ 頭に 浮か 
ん でく るの は、 やっぱり、、 スプーン 
曲げ" だけど、 あれつ て 何 かの 役に 
立つ と は 思えない し。 

実は、 つい: K£ ^てし まった の、 
曲がった スプーン。 ある 有名な、 
超能力 を 持つ た 少年が 曲げた モ ノ  。 
私の 友人の 目の前で、 いと も 簡単 
に フニ ャッと 曲げて しまったそう 
です。 その 直後に、 スプーンの 曲 
がった 3» を さわって みたら、 と 
つても 熱くな つていて、 なぜか ゾ 
ーッと 鳥肌 力、' 立つ て しまったと 力、。 


で、 その スプーン を 持って きて 
私に 見せて く れ たんだけ ど、 180 度 
に 回転 した ス ブー ンの ffi<7) 部分 を 
じっと見 つめていたら、 なんだ 力、 
不思議な 気持ちに なり ま した。 

それで、 私に もで きたり なんか 
して 一つと 思い、 精神 を 集中 させ 
てみ たんだ けれど、 スプーンに 自 

俩姿カ SS さまに うつって いる だ 

けなので した。 ちえつ。 

それから、 もっと おもしろい 言 舌 
があって、 その 超能力 少年、 トイ 
レに 行かずに 用 を 足す こ と がで き 
るら しい。 えつ、 ど 一 やって？ 
とお, き、 いでしょう 力、'、 超能力に は 
11^ がない。 とにかく、 トイレに 
行きた し 、な 一と 思つ たと き に 超 能 
力 を 発揮させる と、 本人 は^も 
動いて ない のに ァラ 不思議、 便器 
の 中に は 確かに 自分の ソレが … … 。 

う 一ん、 それ は 便器、 いや 便利、 


ごしな か ： 「 まってい ^ よ、 フ" ロン ウィン * つ さめ のにん 

. さゥ もく せつめいしょお」 
おく の ペ^ても は、 ァ ッ シ ュと tZ スか" いまし^, 
アリシ ュ ： 1 "あがえ りなさい j 
tZ ス ： r ひ さし ふめ りね j 


食 越 中 博士に 呼び出 され、 アッシュと セスに 
の 新 計画、 "サイボーグ 計画 # の 情報 を 確認 I 

と 思って しまった 私です が、 やつ 
ばり トイレぐ らい は 実際に 自分で 
動いて 済ませたい ものです ねえ。 

さて、 ずいぶんと 前お き 力 K 
なって しまい ま した 力、'、 この 『第 4 
の ュニッ 卜 2』 も、 超能力が からん 
だ SF アド ベン チヤ一 ゲーム。 こち 
らは、 少年で はなく、  ^、女が 主 
人 公な のね。 タイトル を 見れば わ 
かるよう に、 これ は 続編です。 

前 作で は 学園が 舞台に な つてい 

たので、 あまり sf という 雰 隨 は 
しなかった けれど、 今回の ゲーム 
では、 敵の 基地の 中が 舞台に な り 、 

ス 卜 一 リー もし ヽカ、 にも SF つ (まし、。 

それで、 ゲーム を 始める 前に、 


ブロン ウィンの 成長, 3 《り 


鳙 女の子って、 ちょっと 見ない 間 
， に、 驚く ほど 変わって しまう もの。 
v 強化 人間と して 造り 出された ブ 
！?  ロン ウィンの 場合 も、 例外で はな 
i かった ので ある。 髮の 毛が のびた 

m だけな のに、 だい^ 大人っぽくな 
m つたよ ね。 

^ よく、 子どもの 頃 かわいかった 

2 のに、 大きくな つたら 悲惨な 変 ぼ 


ず 


ラを 遂げて いた、 なんて こと も あ 
るから ね、 ほんと。 


食 ほら ほら、 こ ~ん なに あどけ 
ない 顔した 女の子が、 あっとい 
う 間に 成長して しまう の だ。 
峰ぐ ぐ、 ぐい 一ん と 餐 がの び ま 
して、 ォ トナ になった ブロン ゥ 
イン。 強化 人間 も 年 をと るの ね つ 


ず 
零 

ず 
ず 
ず 
， 

ず 
ず 


再会した ブロン ウイ ン。 今回の 任務 は WWWF 

,、 それ を 失敗させる ことに あるの だ！ 

マニュアル を 読んで みたんだ けれ 
ど、 こ れが なかなか マニア ッ ク で、 
科学的な ことにう とし 、私に は、 な 
にがな ん だか チ ンプン カンプ ン。 
だいたい 私の場合、 SF と 力、、 サイ 
ノ、' 一 パンクと 力、、 映画で み た り す 
る ぶんに は 好きな ほうなん だけど、 
これ 力く^ になる と、 まるで ダメ。 
WWWF?    ノ、' ィォ ニック • ソル ジ 
ヤー？ ハイ • マテリアル. ゥェ 

ポン …… ？ なんの こと やら、 さ 
つばり わかり ましえん。 

とにかく、 やって みる ことにし 
ましたよ。 まず、 前 作からの ス 卜 
一 リーの 流れ を、 オープニングで 
説明して くれる。 うん、 これなら 
私に も 胃で きる ！ 要するに、 
越 中り よう子と いう 名 まえで、 普 
通の 学園 生活 を 送って いた、 強ィ匕 
人間の プロ ン ウイ ン 力、' 主人公。 

仮の 姿 は 
フ ツーの 学生 


-ッ、 レポート 忘れち やった わ 一。 
ど 二に でもい そう な 学生な の だ。 
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しな ど、 する こと はいつ ぱい だ。 
う一 ん、 疲れた。 早く 帰りたい 一。 
え？ まだ 来たば かりだって？ 

まあ、 確かに UFCX7) 中なん て、 1 
回の 人生の 中で そう 何回も 入れる 
ところではな いわね。 

と は 言う ものの、 この 先い つた 
いどうした らいいの 一？ と、 わ 
け も わからず ゥロ チョロし てたら、 
見つけ ま したよ、 弾薬庫。 しかし 
扉 は 閉まって る。 そうだつ、 ァレ 
をァレ してこう すれば •••••• ほ 一ら、 

開いた でしよ。 さっそく 爆弾 をし 
かけて しまえ 一つ。 なんという 手 
ぎ わの 良さ。 ふ ふ ふつ。 はつ、 ほ 


姿 も あんま り 見かけませんで したねえ： 


ほえんで いる 場合で はない、 早く 
脱出し なければ 爆発して しまう ！ 
あ 一ん、 そういえば まだ 中に 入つ 
てない 部屋が あった よん。 早まつ 
た 二と をして しまった。 とりあえ 
ず 脱出 だ わ。 逃げ足 だけ は 速い 私 
よ。 と、 めでたく 脱出に は 成功し 
たもの の、 数々 の 謎 は 残された ま 
ま。 ここから 先 は 想像の 世界ね。 

ところで、 爆発の 騒ぎに まぎれ 
て、 ブロン ウィン そっくりの 女の 
子が 登場した けど、 あれ は 続編 を 
におわせて いると 思って いいの ？ 
データ ： データ ウェス 卜 

MSX2、  2DD、  6, 800 円 
評 菅 沢み にら 

(編集部の 遊ばれ 上手) 


10 段階 評価 

ジャム み にら 

ラメ ン 

第一印象 •  G  G 

7 

操作 性 •  7 フ 

グラフィック •  7    8  8 

シナリオ •  6 フ 

7 

お 買得 度 •  7  0 

7 

【  】 

咖輯赫 ゆ 


» 咖 >ま; 


^^ぬ 《一 ぼ滩 《錢 ま *风ま ま 令錢\« 


宿命の 敵、 タ) レジ ィと 対決 だ! 


漳沢洸 太郎を 助け出した ブロン 
ウィンた ちの 前に、 さっそうと 登 
場した の は、 今回の 敵 ダル ジィ だ。 

なかなか キ レイな おね 一さん、 
と 油断して いたら、 一緒にいた セ 
スと漳 沢が、 サイコ ブラス 卜で ど 

こかに 飛ばされて しまった ！ こ 
こで、 前 作と 同じよ ラな 戦闘 シー 
ンが 展開され る。 今回の 敵 は、 ダ 
ルジィ 1 人な の だけど、 彼女 はと 
つても 手強い の だ I どんなにが 
ん ばって 戦って みても、 サイコ パ 
ヮーを 封 じ こめられて しまい、 結 
局 負けて しまう …… 。 

そんな こんなで、 気がつく と 基 
地の 中。 危機一髪 というと ころで 
薄 沢と セスに 救出され た ブロン ゥ 
イン、 今度 こそ ダル ジィを 倒せ 1 


そそ 髮 


會戦閱 シーン は 前 作と 同じ。 パンチ、 ： 
どの 格闘 枝と、 忘れち やならない サイ： 


'ンク 
パヮ 


會色 つぼく 泣きく ずれる 彼女に、 手 を さしの 
…… と 思ったら、 越 中 博士が 出て きて ヒン 


べるの はキ ミ だ 
を く れ るの だ 


^MMMMMMV^ 騎滅寶 (^養 か 


その フロン ウィン 力、'、 次の ィ壬務 
を 遂行す るた めに 越 中 博士に 呼び 
出された つてと ころから 始まる の 
ね。 そ の 任務 つてい うのが、 WWWF 
という 軍事 組織力 <言慣 中の 、、サイ 

ボーク tkit につ し 、て を， し 、 

それ を P£iL する こと。 なるほど。 
それで は、 強化 人間 仲間の セス、 
アッシュら とともに 真相 解明に 乗 
り 出しましょう つてな わけ だ！ 

ところで この ゲーム、 ほかの ァ 
ド ベンチャー ゲームと 少しち がう 


点が ありました。 それ は、 ある 条 
件 を 満たす まで、 次の シーンに 進 
まない つて こと。 だから、、、 はなす" 
、、つか う "、 、、たた く " な どの コマ ン ド 
を、 力 、たつば しからた めして いけ 
ば、 物語 は 勝手に 展開して いく わ 
け。 ありがたい ことです。 

なんて 思って いたら、 そんなに 
簡単な ものではなかった。 やつば 
り、 ^亍 きづまり はありました。 基 
地の 中での 情報 収集 や、 ロック さ 
れた 部屋に 入る ための I D カー ド探 


•  i_-t_(5c_i_  r  < -.  t_ はお 卜 
ィレ。 悪趣味 だなん て 言わな 
いで。 理由 もな くこん なと こ 
ろに、 男女 3 人い る わけ じ や 
ない。 サイボーグ 計画の 情報 


収集と ぃラ、 大事な 目的が あ 
るんだ から。 

それにしても、 UFO の 中に 
も トイレが あるって いうの は、 
なんだか 不思議な 感じ。 

wmesk 


！ ン ピュー タ だらけの 基地の 中で、 もっとも 生活 感の ある 空間。 二 

： いれば、 ID カー ド についての 情報 を 得る ことができ るの だ ！ 


笑 為 為 JsisJ 為 M* 為 X 為 為 為 X 為 iMV4J$J 暴 


ここ はお 卜ィレ 
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し て 路上 を 調べる と、 た ま に 木で でき た 箱が 落ちて いる こ 
と 力、' ある。 これ を擎 つと、 アイテム 力、' 出て くる。 プレイヤ一 を 
助けたり、 ポー ナス ポイントが もらえたり。 刺客 を やっつける 
ことば かり 考えないで、 よ 一く 路上 を 調べて みょう。 


食 弾丸 e これ を擎 つと、 弾の 数 會 ドル 袋。 上空から 降りて くる： 
が 増える ウレし い アイテム だ： 擊 てば 撃つ ほど 高 得点 だぞ。 


ォレの コー卜 は 火薬と 血の 匂い 


マグナム 危機 ー髮 

凶悪な 手口で 襲い かかる 悪漢た ち。 
コンク リー 卜 ジャングルに 降り注ぐ 弾丸の 雨。 
殺ら れる まえに 殺る。 う〜 ん、 八 一 ドボイ ルド!! 


ちつく しょお 一！ 今年の 夏 は 
一度 も 海に 行けなかった ラメ ンで 
す。 今年 こそ は 小麦色に 日焼けし 
たかった のに。 仕事が 山積みの ま 
ま 夏に 突入して しまい、 やっと 終 
わった と 思ったら •••••• 。 夏 も 終わ 

り を 告げて いたの さ。 あ 一 あ 一。 
こうな つたら、 レンタルビデオ を 
借り ま くって ゥサ ばらし だ！ と 
いう わけで、 秋の 夜長 は カウチ ポ 
テト しちやう 毎日 なのです。 流行 
の プロモーション ビデオ もい いけ 
ど、 才 ータ厶 といえば やはり、 ノ、' 
リノ、' リ の バイオレンス もの 力く いし、 
んで すよ （ だれ だ、 ェ ッ チな ビデ 才 


食 ふき 出しの 数字 は、 あとで 重要になる 

ので、 しっかり メモして おくよう にね。 


だなん て 思った 人 は ！ ）。 部屋の 電 
気を喑 くして、 大きめ の ソファー 
に 身 を 沈める。 テーブルに はポテ 
卜 チ ッ ブス と 汗をかいた クァ一 ズ 
力、' あ つて、 ぼく は 濡れた 髮の ま ま 、 
リモコンの スィ ツチ を オンに する。 
い 一な 一、 そういう のって。 もち 
ろん 夢です けど な 本当 はとい う 
と、 ノ、。 ンッ一 丁て 假 出しながら コ 
力 コーラ 片手に ビデオ 観て る わけ 
です よ、 ト ホホ。 ま、 わたせせ い 
ぞう ライクな ス タイ ルて領 よ う が 
観まい が、 要は 自分が いちばん リ 
ラックス できる スタイルで 楽しめ 
ばいい。 ィ固 人の 自由です し。 

おっと、 話が ズレ ちゃい ました 
^ 本題に 戻しましょう。 私が 最 
fi^ んで 観る ビデオ は、 男 クサい 
バイオレンス もの。 それ も コート 
を 着た シブぃ 男が 次々 と 悪党 （主 
人 公が 悪党、 という ケース も ある 
けれど） を ピストル 一丁で やっつ 
ける タイプの ものが いいん です よ 。 


つも グレイ 〔门 

こ は 体ち 使 ラのだ 


—荒の ス ナイ t  、° 一の^ f 牛の ひ と 
つに、 強 執な 肉体が あげられる。 
ターゲット を すばやく キャッチす 
る 胃助、 判断 をす ぐ 行動に 移 
すため の 力、 目に も 止まらぬ 
速さて 傲 を 抜 く 腕力な どが そ う だ。 

しかし、 これらの 能力 は 悪漢 を 
やっつける ためだけ でな く、 逆に 
窮地に 陥つ た プレ ィ ヤー を 助ける 
二 と にもなる の だ。 照準に 悪漢が 
うまく 合わない。 ャッの カウント 
ダウン 力ま 冬 わる。 そのと き、 サッ 
と 身 を かわす。 その タイ ミ ングは 


常人に はわから ない。 多くの m 練 
と m 矣の 積み重ねから^ でき る 
の だ。 何度も プレイして、 確実に 
かわす タイ ミ ング をつ かむ の だ。 


會 相手の 弾 を かわした 瞬間。 でもな 人 
力、1" 擎 つてく ださい」 つてい う カンジね。 
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r レン ガ 作りの 壁に 貼られた タイ トルが シン ブル かつ ダンディーな タイ トル 画面。 


食 窓 か らコッ ソリこ ちらの 様子 を う 力、 が 
つてい る 敵 e 照準 を 合わせ るんだ！！ 

フイルムが カラーで も、 頭の 中で 
は セピア 調に なって たりして。 男つ 
て さ、 そういう 男 クサ さに 心 ひか 
れ るんで すよ。 リ 浮生の 男の子が 
ffil 土曜日の 夕方に、 ヒーロー ァ 
クシ ョ ン 力く 活躍 する テ レ ビ 番組 を 
好む の も、 男の^ 力に 似た ものが 
あるから でしよう ね。 そう、 常に 
男 は 力 ッコ よさ を 追い求める 生き 
物なん だよ ね。 フッ …… 。 


食擊 たれる と、 もがきながら カーテンに 
くるまる。 なかなか 芸が 細かい ね、 これ。 

そんな 私の 机の 上に、 一本の ソ 
フ 卜カ镩 云が つていた。 なになに、 

『マグナム 危^^!』。 タイ トル だけ 

厶は ピンと きた。 まさに 私 力、'、 
いや、 ォレ 力、' 待って いた ゲームで 
はない か!？ 才レは （もう ゲームの 
主人公に なりきつ てる） はやる 心 
を 抑え、 逆に^ S 争 さ を 装いながら、 
より 主人公に なりきる ため、 タパ 
コに火 をつ けた。 ゲ ホッゲ ホッ。 


鵬^ S 疆 扇 


'111*  "in 


2 潜 も アイテム 
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食 ポスが 潜む 屋敷に 忍び込んだ。 しかし、 
出て くるの はザコ ばかり。 ボス は どこ だ。 

そんな こんなで、 これから 力 《本 
当の 本題な のです （フ リカ、' 長くて 
すみませんでした)。 ゲーム スター 
卜 したと たん、 才 レはジ エー ムス • 
ボン ドか、 はたまた デューク' 東郷 
にで もな つた かの よ う に、 照準に 

集中 し、 悪漢の 攻擊に 備えた。 BGM 
もなかな 力、 雰囲気 を 盛 り 上げる 旋 
律 だ。 思わず 机に 足を^" てポ一 
ズを つくって しまいそう になって 
しまう。 悪漢 はいつ、 どこから 現 
われる 力、 わからない。 , の 窓、 
屋根の 上、 マンホール、 そして 車 
の 中 …… 。 ス ナイ パー は 絶えず 髮 
の 先 か ら 足の リ ^ ま で 緊張 してい 
なければ ならない。 ほんの ささい 
な ミ ス は、、 死" を 意味す るの だから。 
とはいっても ゲームのう えでの 
ことなので、 そんなに 胃 質に な 
る こと はな いんだよ ね。 どちら 力、 


といえば 非 日常 的な コンセプトの 
ゲームな ので、 わりきって プレイ 
しなく ちゃね あま り リキ むと 疲 
れ ちゃうで しょ？ 今回 はちよ つ 
と ノ \— ドボ ィ ル ド を 意識し ようか 
な、 と 思った けど。 や 一め たつ。 

上 t*5 的 テンポよ く ゲーム は 進む c 
これ はいいです ね プレイヤー を 
ァセら せる ことなく、 ま た^さ 
せる こと もない。 悪漢 力 澄 場す る 
ごとに、 ブレイ ヤーの ボルテージ 
も 少しずつ 上昇す る。 これ は一 見 
なんで もない よう に 思われが ち だ 
けど、 その ゲームに 合った テンポ 
のよ しあし で、 ゲーム 自体 を 輝か 
せたり、 腐らせた りする もので あ 
る。 ゲーム スタート 時 はお もしろ 
くても、 途中で ナカ ダ ルミが ある 
と、 プレイヤー もげん なりす ると 
いう ケース は、 テンポに 問題が あ 
ると いっても 過言で は な し 、の だ。 

で、 この ゲームの 最大の 魅力 は 
というと、 なんとい つても 悪漢の 
バリ エー シ ヨンの 豊か さだろう。 
窓から 路上へ 飛ひ释 りたり、 マン 
ホール からさ 且擎 したり、 ときには 
がむしゃらに ライフル を擎 ちま く 
る 無!^ 包な ャッ もい るの だ （ライ 

ま 
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ャッら を 殺つ ちまえ 


キ 


き ほかの 悪漢と あま り 変わ 

りない が、 いく ら擊 たれて 
も擎ち 返して く る。 要注意。 


次々 と キミ に it いか かる 刺客た ち。 
その 数の 多い こと 多い こと。 いつ 
たいど こから やって く るんだ ろ う 
力、。 そんな コトは 考えて いられな 
い。 殺る 力、、 殺ら れる 力、。 才レの 

マグナムが 火 を 噴く  ！！ い一 ね一 c 


會 ライフル を 連発して くる 悪漢。 力、 え 
つてこう いう ャッの ほうが 倒し やすい。 
蜂 建物の 陰から 狙う 刺客。 ターゲット 
が 小さい ので、 ねらい を 定め るんだ！ 


フル を 持つ てても 無 鍋 包と はこれ 
いかに)。 悪漢た ちが それぞれ 違つ 
たィ, f を 持って いて、 おもしろい 
と 思、 つた。 展開 力、' 単調に なりが ち 
な この テの ゲームで は、 登場す る 
キャラクター ひとつで イメージが 
変わって くる こと も あるから だ。 

とはいう ものの、 ッラ いよ t3k 
こういう ゲームって。 いく ら たく 
さん 葉 をつ けても、 花の 咲かない 
木に は あま り 興味 を 持たない でし 
よ ？ こういう ハー ドボイ ルドで 
は タブー なんだ よね、 、、花" つ て。 

MSX ユーザーに は うれしし 、一本 
かもしれ ない。 だけど、 もう 少し 
プレイヤー を 飽きさせな いなに か 


グ 

八" H 


心 は、 ヽ つも グレイ 

ダンディ 一な ガイ に は 夜 力 H 以合 
う。 背中 を 照らす 月 は、 才 レを哀 
れ むかのよ う に ゆつ く り と 流れる。 
そんな 気分に ひたる こと も 忘れて 
しまった。 銃 を 持つ ャッら は 時間 
に 関係な く ォレを 狙う。 一日 を 終 
えた 人々 が 眠りに つき、 そして 夢 
を 見る 夜 …… 。 才レが 夢を見な く 
なつてから、 どれく らいの 歳月 力、' 


街に 吹く 風 は 血の 匂い 


費やされた のだろう 力、。 すべて は 
ャッら 力、' 原因な の だ。 いつも 彼女 
がいれ て く れた エス プレ ッ ソの味 
も 覚えて いない。 しかし、 ャッら 
を 憎 く, き、 つたこと は 一度 も な し 、。 
そう、 これ は 運命 だと 信じて いる 
からだ。 まだ， は 続きそう だ。 
いつにな つた ら 夢が 見れ る ときが 
くるの だろう。 月よ、 教えて くれ。 


1 ，" Sm 


會 じつは この 刺客、 窓から 飛び降りて 登 
場した の だ。 早擎ち もい いが、 相手との 
間合い を 計って から 擎っ たほうが 確実 だ。 


會 教会の 前に 立つ 悪漢。 彼 は クリス チ 

ヤンな のか？ しかし 十字 は 切らない。 


が ほしい。 近頃 は MSX2 専用の ゲー 
厶が 急増して るけ ど、 まだ MSX ュ 
一 ザ 一 だつ て かな り の 数 を 占めて 
いる。 そんな 人々 にと つて はもの 
足りな いんじゃ ないかな。 好みと 
かそうい う もの はこの 際ぬ きにし 
て、 もっと 多彩な イベントが あれ 
ばな、 と 思いました。 各 ステージ 
の グラフ ィ ッ クもメ リハリ が あれ 
ば、 力、 なり 変わったの では？ と 
いうの 力 《 私の 感じた ことです。 

映画な ら女 I 生が か らんで くるけ 
ど … … 。 ^ を あえて 否定す るな ら 、 
せめて、、 毒〃 が あれば れ 
データ ： ^EMI、  MSX 

メガ ROM、  5, 800 円 

評/ラメ ン田 川水胞 

(ゥヮ ザの 丸出し レビ ユア 一） 


10 段階 評価 

ジャム み にら 

ラメ ン 

第一印象 •  G  G 

7 

操作 性 •  G  7 

7 

グラフィック •  5  <^ 

6 

シナリオ •  G  c$ 

6 

お 買得 度 •  G  b 

6 

r  ^ 
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SONY 


機 I 


き 充実, 


ミン ピ蕭 使える そ: 


！ 9S9 年 1 月 1 08 < 

[ 7 ： 00-1 9 ： 0C 


「<， ブル ダウン メニューが | なし 

LL ス ダレて いる。 I 下線 

プルダウン メニュー を 採用 だから 使いやすい 

ん ださら に M  SX  -  J  E 対応な ので、 高速 かつ 
効率の 良い 変換が できる 


2 


イロ イロが リッパ だ。 


「斜体 
白 抜き 
ま 寸 


《ゆ 
ベ ゆ 


強調' 網 かけ' アンダーライン などなど 豊富な 修飾 機能が つい 約 100 種额の イラスト 集 付き 
てる ぞ 半角 （カナの み）' 全角 '橫 倍' 縱倍 '4 倍 角と 文字 オリジナル 文 害 を 楽しく しょ 
サイズ も イロ イロ しかも、 JIS 第 1' 第 2 水準に 対応  うせ！ 


ブロック 編集機能が ウレ シィ ので ある < 

ブロック 編集 や カット、 コピー 、ベ一スト もで きち やうから、 文 害 編集が ラ クチン だ 

イラ ス卜集 付属が 

タノ シィの だ。 # 


4 


. ネ ノの赠 ； 
'ヒ^: みょうよ。 


ち， 


^機能 日本語ワープロ ソフト 、ゆ"？ 

ぶん ^よさく ざえ ちん 

* 耋站衛 ほ 


身 


,ぶ〕 


レ警 、 


4 


勺 


_  ^ つ HBS-B012DS ま 6，800 円 

Eui2ii2  [_20D |  X  2  CSony  Corporation/ イラスト デザイン' ©Broder  band  Japan 


ダ ゝ 


き 


# 


き 


まだ, はがき を 『書いて』 いるの か？ 


3] 住所 錄を 『約 1，000 圜 * 体に は 『毛筆 
件 登録 


JIS 第い 第 2、  n 
水準 WI£  U 

し 多重 検索 も、 自動 ソ一 も ある 毛筆 フォント ティ スク つきだから、 毛筆 害 体で 宛名 印字 


トも、 グルーピング 
も、 できる 簡単な 
名刺 管理に 使え 
るぞ 


がで き るんだ 印字 イメ-ジが 画面で わかる レイアウト 表示つ き。 

[3 葉書の 『裏書 ワープロ』 

もつ いている。 だから はがきの ことなら 何でも 

0に シンプルで 使いやすい 股 計 だ。 

一一 タ ベース ソフト  ゆ罾 


4 ガイダンス 画面 表示で 

カン タン 操作た o』 ファンク ショ 
ン キー 中心の キー 操作のう え、 ガイダンスが 画 

面に 表示され るから、 操作 は 簡単！ 


はがき 耋お衛 ほ 

rT=7i9m^  HBS-B013DS ま 7，800 円 

Li2J2  \2DD]^6       ©Sony  Corporation. 


キミの MSX にも 「作 左衛 門. 
「書 右衛門」 が 使える ので;^ 

MSX-JE を 内 K していない 今 まての MSX2 でも 文書 作左衛 鬥」， 
はがき 書 右術鬥 か 便え るよう になる のた そ * 漠字 BASIC*  J  IS 第 1' 
第 2 水準 漠字 ROM*MSX-JE (辞 害 ROM 約 15 万: 吾:' 内 《 
MSX 標， H 本 語 カートリッジ  IT^lo  I 

HB 卜 J1 sn7，ooo 円 ぽ 

©ASCII  Corporation/©!: ルゴ ソフト &  ©Sony  Corporation 


鮮明 さで 差 をつ けるなら コレ であります 

• 和文 3 種 （標準' ポエム' かしこ） 英文 3 種 （標準 'ポエム' デコ） の羞 直な 害 
体參 住所' 名前 を 入力す る だけて, フォーマットに 含 わせて 印 宇す る 葉 害 宛名 
印字 モードつ きの 便利 さ。 參 J ほ 第 V 第 2 水準 灌宇 ROM 内蔵。 
参 プリンタ一ケーブル 付 

24 ドット 漢字 サーマルプリンター』 

HBP-F1 

標準 僅 格 44，&00 円 


> カタログ を 希望され る 方 は 住所' 氏名 • 年齢 '職業' 電話番号 '機種 名 を 明記の 上、〒 i08 東京都 高 輪 局 区内 ソニ H ^カタログ MM 係へ お申し込み 下さい。 き EE3 は アスキーの 商 


どの 選手が 強気 か？ 弱気 か？ 選手 データに 加え、 人格 データ も 備えた 業界初の 野球 ゲーム、 誕生 選手の 個性 を 見抜げ/それが 勝利への 道 だ: 


これほど 人間 クサ ィ 野球 ゲームはなかった。 

、ま 

ど リア ノレ 野球 シミュレーション "IV1 

PLAY  BALLJl 

HBS-G068D 標準価格 6，800 円 


參 テキ は饯 II か？ 弱 §1 か？ 人格 データ や 実 
績で各 遇 手が 個性 あふれる プレー をす る そ 
翁 臨場感 だ。 実況 中継 機能 試合 状況 g 
や、 内角球に ビビる 選手の 表情な どをリ 
アジ レに 再現す る、 実況 中継 機能つ ぎ 
會 球場 を 選べ 雨天 コールドまで ある ぞ 
ドーム 球場、 野外 プロ 球場、 市民 球場の 
3 つの 球場 を 用意 ドーム 球場 以外で は 
天候 や 時間 も リアルに 変化 
•14 球団の 壮絶な 戦いだ 12 球団に 加 
えて 大 リーク イメージの 球団. 往年の 名 選 
手に よる レトロ 球団が 参加， 
• プレイモード も 4 種類！ ペナントレース' 


, オープン戦 モード' ホームラン モードの 4 種の プレイ 
モード だ 大勢で ホームラン 競争 もで きる 
翁 入った、 人った、 大歡 声! BGM は FM 音源 対応 だから 

迫力 抜群。 


プレイ 
ボール 
ツー 


©Sony  Corporation/KLON 


l_ 


11 月 21 日 

ヌ 売 BB 始 j 


君 は ゴルフ 会員券 を 買った の だ。 

有名 ゴルフクラブの コース を そっくり 再現 細かい ブレイ 設定に 4 種の プレイ 
モード 《 密で 大胆な ゴルフ テクニック を 養う の だ 

Membership 
-Golf 


4 種の 有名 ゴルフクラブの 
シ ミュレ 


メンバーシップ 
ゴルフ 


HBS-G069D 標準価格 7，800 円 

[よ I お) X  2  C  Sony  Corporation 


ION 


なます 登録 だ 正 会 ftgg をす ませ、 さあ グリーンへ 

© サザンクロス カントリークラブ 田 人 カン 卜 リーク ラブ: GMG 八: £ 子 
ゴルフ場、 長^ カントリークラブ一 有名 ゴルフ ク ラフの コース を 忠実に 


再現。 本物の コースなら ではの 緊張 惑が 味わえる: 
◎ さあ イク ゾ！ BS 場 想 たっぷりの プレイ。 スタン 
ス 'グリップ など プレイの こまやかな 設定 かで ^_ 
きる うえ、 コースの 起伏 も リアルに 忠実 再現 

r キャディ さんの 声 は 神の 声 アドバイス 機能 
付^ キャディが キミに 適切な 指示 を 与えて く 
れ るんだ さらに ヘッド インパクトの 瞬間 を 再 
現し、 打ち方の 研究 もで きる 
Q 多彩な プレー モード だ ストローク' マッチ' 

トーナメント • 卜 レーニングの 4 モードで ブレイが | 

楽しめる 

グリーン いっぱいに 広がる 音楽 BGM は | 
FM 音源 対応で 迫力 抜群 


ボクサー を 育て、 鍛えて、 目 ざす は 実力 世界： *： ン バー 1 


トレーニング モードで 選手 を 鍛え、 ウォッチ (観 
戦） モードで 相手の 実力 をう かがい、 ランキング or トー 
ナメン トモ 一 卜で 世界 チャン ブを 目指す 6 つの モード 8 人 
までの プレイヤーで 遊べる、 奥の 深い ホ クシ ング ゲーム だ/ 


' r^lo  ^2 メカ R0M  HBS-G066CSi5，800 円 


MSX タイトル マッチ 

©Wood  Place/Sony  Corp.  ©NAMCO  LTD. 


/フト は、 メイン RAM64K 以上、 V- RAMI 28K の パソコン システムで お使いく ださい。 また、 CE32 の ソフト は、 CSSfe の パソコン システムで お楽しみ 下さい。 


あなたが コントロール する データ通信 ネット ヮ一グ パスワード。 

パソコン通信が もっと 秦 しくなる ネット ヮ一ク があります ホーム トレ一 ドが もっと 充実す る ネットワーク 

があります その 名 は1 "DDX-TP バス ヮ -ド」 あなた ご義 身の バス ワード (睛 II 番婦） を 使って， ほぼ 
全 B どの 雷 話から も 通信で きる データ通信 ネットワークです 通 ft 手 WI が 員なる 權 数の センタへ も 
アクセス 0K. データ通信の 行動 半 ft をい つきに 拡げた、 あなたが コントロール する ネットワーク, それが 
「パスワード 」 です 參 パソコン通信, ホームトレード などに 便利な データ通信 ネットワークです き ほぼ 全 
、、 国 どこでも いまお 使いの * 括で こ' R 約に なれます * 一 W 地域で は ご 利 « いただけない 場合が ありま 
、、、す • 全 DB ほぼ 均一の データ 量 見合いが ベースの ほ 済 的な 通信 料金です 秦夜閱 (夜 7 時〜 SB 霸 8 

一^ 


時)' 休日の 通信 料 は 4 割引きと、 さらにお 得です ※摻繞 通信 料 は 割引きの 対象と なりません 


；、、  ^DDX サービスのお M い 含 わせ は フリー タイヤ ル@  0120-169163 へ NTT 圆情 •« 僅 事業部 DDX 担豳 

^   、、、  「パス ワート:] の 資料 を ご 希望の 方 は、 資料 請求 券 をハガ おこ 貼り、 住所 '氏名' 電話番号 を 明記のう えお 申し込みく ださい。 あて 先 〒100 東京都 千代 田 区内 幸 町 H-6  NTT 画像 • 電信 事業部 DDX 担当 


かわいい ファ ミクル 一家が 繰り広げる 過 
酷で スリル ある ホ バーク ラフ 卜 レース。 
抜きつ 抜かれつ、 せまりぐ る ライバル を 
ふん づけ、 けちらし、 やっつけろ I  ニヤ 

ン クルと 一緒に タイム アタック だ！ 
F M パナ アミ ユー ズメン 卜 カー 卜 リッジ 
(MSX-MUS  I  C) が あれば、 ダイ ナミ 
ック サウンド も 楽しめる よ。 


キ  


ジョイ 八ン ドル 対 麻 

標準価格 ¥6，800 

品番 SW-M005 


アスキーの 商棵 です 


，総 発 7C 兀 

松下電器 産業 株式会社 *パ ナソフ ト センター 

〒106 東京都 港 区 六本 木 4 丁目 8#5 号 • 和 幸 ビル 
TEL:  03-475-4721 


き 企画 • 開発 

ESQg 株式会社 b ぽ 2 


〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 1 
I  TEL:  03-479-4558 


• ヨービル 3  F 


SAfiYO 


b いに、 出ました。 MSX2+ (ェ ムふモ $亏^ クス )。 
これまでの MSX'MSX2 との 上位互換性 を 保ち 
ながら、 日本語 処理 や AV 機能 を 大幅に 強化して、 
いよいよ 登場です。 し 力、 も、 WAVY 70 FD は、 話題の 
FM 音源 や BAS に コンパイラ を 標準で 搭載 。ゲームに CG、 
コンピュータ ミュー ジッ久 パソコンの 学習、 そして、 パソコン 通 
信 や ミニ OA まで、 幅広く 応用で きる、 大 満足の MSX2+ です。 


迫力 ある サウンドが 楽しめる MSX- MUSIC  (FM 音源） 搭載 


MSX2+ 規格で は オプション 扱いの FM 音源 を 標準で 搭 
載。 ピアノ や ギター、 オルガン など、 64 の 音色 力く 楽しめて、 8 ォク 
^ーブ 9 重 和音 も 楽しめます。 さらに、 今後 は FM 音源 対応の 


よ 


ゾフト も 続々 登場 予定。 迫力 たっぷりの サウンドで、 ゲーム も 数倍 楽しめる。 


日本語 処理 機能 や、 カラー 静止画 像 表示 機能な どで、 強力に ハヮ一 アツ フ 


MSX2+ 仕様の WAVY70FD は、 MSX-BASIC  Ver  3.0 と J  IS 第一 水準 漢字 ROM 
の 搭載で、 漢字 入出力が 手軽に 行える ようになりました。 また、 最大 19268 色 
表示の リアルな カラー 静止画 表示 機能 や、 画面の 水平 スクロール 機能 も 新たに 
装備。 特に、 WAVY70FD では、 BASIC コンパイラ を 搭載して いるので、 プロ 
グラムの 実行 速度が 速く、  CG の 描画 速度な ども 大幅に スピードアップ。 さらに、 
使いやすい フロン 卜 ローデ イングの FDD や、 本体 上面 配置の ダブル スロット、 連 
射 コントローラー や ポーズ スィッチの 搭載な ど、 大 満足の パワーアップ マシンです。 

もの 


MSX2 対応 3.5"2DD (ディスク 3 枚 組 )+ スナッチ ヤー 専用 サウンド カートリッジ 付 9,800 円》 
PC 圆 1(SR 以降) 対応 5"2D (ティ スク 5 枚 組) FM 音源 対応 (ステレオ) 8,800 円 f， 

•MSX マークし！ パ'' \     'ハ^ 1"': ( 'I  (c 、！ tONAMI  1988  \^ 


mi 


'格' ぎ 
： き . 


みさん、 ペン ギ， ん 


载ん …… 

'^タ —か 


ユニークな キ^ 7 ターが 


荣し セージ を 
翻 伝えし ま t 


『2DD (ディスク 版） 4,800 円 12 月 3 日 発売 


B&lSIr      COLLECTION  ^fi^i£ 

Vol.l^H  Vol.2 一 


スポーツ に 
シリーズ i  !★ 


魔 城 伝説 


コ ナミの ボクシング 


けっきょく 南 極大 冒険 
ゴー • アル • カン フー 
？ 一 ガー 皇帝の 逆 《 


コ ナミの テニス 


ビデオ 八ス ラー 


i 家の 谷 （ディスク バージョン） 


M バー オリ ン ビック I 

ハイ バー スポーツ n 


I  ^SX2 対応 3.5"gDD  (ディ るク 版） 各 4  ，  800 円 1 1 月 1 昍 発売 

★ ひきつづき、 Vol. 3  •  Vol. 4 もで るよ ゾ 楽しみに 待って てネ。 


★  ★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 


X； レ ギーザの 封印 • ゲーム エティ ッ 卜 

コンテ ス卜關 催 中！ 


HI 


くわしく はノ、 ッ ケージの 中の^^ 川 紙 を ご ％  くださ t 


あの グラディウスが、 ァニメ ビデオに なった！ 


'おわび 画 


かねてよ り 告知 中の il(«X2 対応 「ブレイク ショ ッ ト」 は 、誠に 勝手ながら 発売 を 中止 させて 頂く ことにな り 
ま した。 お問い合わせ 頂いた 方々 に は 大変 ご迷惑お かけいた しました こと を、 心よ り お詫び 申し上げます。 


週刊 テレホンサービス 実施 都市 

コ ナミ 株式会社 

本社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大阪 支店 =P56I 大 中 市 庄内， 4-23  - 18 
礼幌 営業所 =P060 ネし幌 市 中央 区 北 1 条西 5- 2-9 
福 岡 営業所 〒8 10 福 岡 市 中央 区 天神 2-8-30 

本社 ：03-262-9H0 新； 8:025-229-1 141 

EMei  ,， 函 

大吸： 06-334-0399    g«- 松 山 ：0899-33_3399 

陽; 謂  fjj;;i;uia 

礼幌: 0H-85 卜 3000 福 岡-天神: 092-715-8200 

福 岡- 大牟 田： 0944-55-4444 
青 森 ： 0 1 77-22-573 1 虞 児 島-志 布 志 ： 0994-72-0606 
秋 田： 0188-24-7000 

TL ま \l、 1ノ1  一 y^L7  ^70ArRS  J 霜 

君達の 友情が、 ライエルの 野望 を 打ち砕く/ 

ポ ドリ ムスの 新しい 支配者、 ライエル は 地球 征服 を 企み、 ポ ドリ ムス 人の ナ I スを 地球に 送り込んだ。 ナ I スは 

に 目が くらみ あおい もろとも ウィング マン を 倒す こと を ライエルに 誓う。 


ん/」 


I スは 次々 とシ I ドマ ンを送 

マ ン を- J と ごとく 打ち破って 

な ウィング マン。 


國 

ヽ 

1^3-  ES32 版で 登場! 


ただ今、 発売に 向け 開発、 絶好 調- 


悪靂の 神々 


プロ 口  I グ 


ある 日、 ロ| レシ ァ のお 城に ひとりの 傷つい 

大 神官 ハ I ゴンの 軍団が、 我が ム I ン ブルク 

ら 呼び出し、 世界 を 破滅させる つもりです。 

レシ ァ も…。 う…、 うぐつ/.」 それだけ 言 

神官 ハ I ゴン /. 彼のた め 平和が、 乱されよう 

じました。 「王子よ。 そなた もまた、 勇者 口 

神官 ハ I ゴンを 打ち滅ぼして まいれつ。 サマ 

者が いる はず。 彼ら を 見つけ、 仲間に する が 

それが、 あなたです。 あなたの 旅 は、 再び、 


た 兵士が たどりつ いたのです。 「口 —レシ ァの 王様/. 

のお 城 を…/」 ハ —ゴン は、 まが まがしい 神 を 暗閣か 

「こ、 このまま では、 や、 やがて、 サ マルト リア も 口 

うと、 兵士 は、 息 を 引き取りました。 邪神の 使徒 • 大 

としてい るので す。 口 —レシ ァ 国王 は、 若き 王子に 命 

卜の 血を引きし 考 その 勇気と 力で、 の教租 *大 

ト リアと ム —ン ブルクに は、 おなじ ロトの 血 を わけた 

よい。 ゆけ、 王子よ/.」 そう、 口 I レシ ァの 若き 王子 

はじまつ たので 


モンス タ I デ + 


P0 


手に 汗に *J る/ 

H ンタ I ティ メン卜 R  •  P  •  G 

邪教の 教租 • 大 神官 ハ ー ゴンの 陰謀 を 


ハ V  J 


きつぶ せ〃. 


販売元 Konica コニ カェニ ッっス 株式 s 社 発行 元 €^ 株式会社 I  ニックス 

ENbX  ' 
〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 20 番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TELQ3-366-4345 


Falcom 


ィ ~" 
ANCIENT  Ys  VANISHED 
THE  FINAL  CHAPTER 

"The  Impression'" 
We  made   Ys  II  ■•  because 

We  were  interested  in  exploring  this  theme  further 
This  Software  for  Game  1988 
Works  made  in  Tokyo 


2 人の 女神と は, i のこと なのか？ 

6 冊の,1? 物に, 》f かれた 物, ift の 本气 の jS 味と は？ 

優し さから、 感動へ。 


好評 発売中〃 


r ィース 」 の， 
声— 


} ィース II  MSX2 版 発売/! 


3.5-2DD 
3 枚 組 

1 専用 版：^^ =     ¥7800  ！  ^3 

\  讕パナ アミューズメント カード》 フジ 対応 （S-RAM)  "  " 

輪 画讓 


タケルで しか 


大小 7 つの 惑星と 1 つの 人工 惑星から 成る プシ エー 
ド星 系。 行方不明の 兄 を 捜す ため 故郷 を 後に する が、 
行く手に は 壮絶な 戦い や、 好奇心 を そそる 数々 の 出 
来 事が 待って いる。 戦力 を 維持す るた めに は 貿易 を 
しなければ ならない が、 相手 はならず 者ば かりだ。 数 
々の 武器と 希望 を 満載 じて、 大宇宙 を 舞台に 冒険の 
旅 は 果てしなく 続く。 

醺 コスモス • コンピューター 國1\/15ズ2(3.5"200) 


际販 希望価格 ¥6，800  TAKERU 価格 ¥4,800 

11 月 上旬 発売 予定 

SF ウォー • シミュレーション &  ロール プレイン グ 


アクティブ シミュレーション ッ 


國圖斷 


ル 


MSX マガジン コンスト ラ クシ ヨン 
シリーズ 続々 登場/ 

MSX マガジン 編集部が またまた やってくれ ました。 アクション ゲーム 
と シミュレーション ゲームが 融合した、 その 名 も 「ぞ ゎぞゎ 一る ど」。 
ゲームで 遊ぶ の はもち ろん のこと、 吉田 工務店の ように、 マップ や 
キャラクター を 思い どおりに エディット でき るんだ。 操作 方法 も、、 あつ" 
と 驚く ような 方法 を 採用 した、 リアルタイム、 アクティブ シ ミュレ 一、 >3>。 
鼴 MSXT*' ジン 編集 


|MSX2(VRAMI28K)3.52DD 


TAKERU 価格 ¥3,500 
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TAKERU 事務局で は、 日 • 祭日 '平日の PM5 時以 
降、 新作 情報 を テレフォン サービス してい 
ます 

052-824-2493 

ラ ェ讓 《JtS 社 

干 467 名 古 屢市璃 楝区堀 田 9-38 
新 事業 推進 室 第 1G 

TAKERU 事務局 (052) -824-2493 
東京 営業所 (03)274-6916 
大阪 営業所 （06)252-4234 
※コ ンヒ ユー ター ソフトウエア は 著 isun^* 
作物です 著作 核 者の 請く 
コ t- あるいは レンタル s の 行 n    a  * 
為 は、 法律で 《 しられて います " 《 ち 


ro  ^^n^tij  シ ミュレ一 シ ヨン ゲーム はこの 慼覚 がた まらな t  、グ 

ジリジ リと敵 を 倒し、 ジワジワと 支配して t  、く。 
戦略 方法 は 君の 腕 次第で 感動の クライマックスへ。 

ユー 夕と 人間 あわせて 最高 4 人。 
ユニット 数 は 48 個、 ユニットの 種類 は尋大 20 種類。 
3. 世界 各国の 主要 兵器 121 種類。 


2 メガロ 厶 'S-RAM 付 ¥8，800 


シ ヨン ゲーム 


C 1988  SYSTEMSOFT  CORP. 


?Pr^^2HK|  '：* ま cr そ， それって 《ん* ゥじ やな し、 
jr^SSSr* ん 卞、' ： ,1 » のよ •  ら. 

。 r^r-  r-i うわさ 3 は tt えない • 
I  Li  ^  HiX'siVK 五，マで す' 

震 r^5r^Hl «f 孑' 春 孑です， お C 辜 =ご ^ん なさい- 

°  LiL^Li 三-で どうした 人 です ： 


騸好鲆 発売中 國 

MSX2  ROM 版 (4 メガ ロム) 

圍 開発 進行 中讕 

MSX2  DISK 版 aSIDD) 
画 バーコード ナンバー 画 

ROM 版 ： 4988608  825804  W  T  T  -yM§%  lligm 
D ほ K 版: 4988608  825446  LUta^Jk A  1331 

MSX  MUS に 対応 FM 音源 （内蔵 PSG にも 対応） 

★ テレカ サイズ ステッカー (4 枚)、 オリジナル ポストカード 付 
★ 結婚式 御 招待状 スタイルの カラー マニュアル  ' 


「め ぞん 一刻 • 完結 篇 」 特製 ヒン卜 集 

うしても ゲームが 解け なくなって しまった 人の 為に ヒント 集 を 用意して 
ます 。エンディングまで クリァ した 人 も 意外な 情報 を 得る ことが 出来 
り、 も 知れません よ./  「め ぞん一 釗' 完結 篇 j 特製 ヒント 集です 
希望の 方 は 60 円 切手 8 枚 同封の 上、 住所 • 氏名 • 年齢 ，電話番号 
！ 己 入し 「め ぞん 一刻 • 完結 篇」 ヒント 集の 係までお 送り 下さい： 


© ま つもと 泉 集英ネ i' 日本 テレヒ '東宝 

★ コミックス 'TV でお なじみの 人気 キャラ/ 
★ 鏡の 中の ァク卜 レス を 始めと する ヒッ卜 'サウンド 全 6 曲./ 

★ ドラマチックな ス I ^一 U —展 開./ 

國 好評 発売中 疆 

拳 PC-8801 シリーズ SR 以降  ¥7.800 

參 PC-9801 シリーズ  ¥7.800 

國近曰 デビュー 國 
•  MSX2(3.5" ディスク 版） 


¥7.800 


1 ート ナンバー 豳 

5*2D: 4988608  842535 
5*2HD:  4988608  841552 
5*2DD: 4988608  841545 
3.5*2DD:  4988608  841446 
DISK 版： 4988608  843440 


FM 音源 対応 
^"レンジ 責ロード'ス テ^ 

パセッ 卜 レーベル (4 樓) 付 


★ 元気に スタッフ 募集 中 ★ 

翁 ゲーム デザイナー き プログラマー （アセンブラが 使える 人） • 音楽 スタッフ 

* 担当、 和 田まで TEL にて ご 速 絡 下さい.  

^し 0593-53-3611 


く 通信販売〉 送料 サービス 

通 羝をご 希望の 場合 、商品名' 機種 名， 住所 '氏名' 電話番号 明記 
の 上、 # マイクロ キャビン 通販 部まで 現金書留て お申し込み 下さい-. 

一  : 


WE  MAKE  A 


株式会社 マイク □ キャビン 

亍 510 三靈藥 四日 読 安島 2-9_12  TEL0593(51)6482 


よくばり 機能 満載, 


壽円も 線 も マウスの 動きに 素早く 反応。 これ はもう、 筆 感覚。 
方 眼 表示 付き/: f 力、 ら、 正確な 図形 もラ クラ ク、 ク リア。 
ミラー 機能で 万 華 親の ような デザイン も 可能。 

絵の 部分 印 は、 ハガキ や カード 作り に 大'; 舌 躍。 
ゆ 絵の 部分 保存 もで き、 一度 保存したら、 どこでも 呼び出し 〇K. グ 


基本 機能 

•AHME/512X! 
參 色/ 5 12 色 中 14 色 を il 

鲁スク リ一ン トン/  7S「 

攀 «a/4«ai 
作 B 機能 


鲁 ボックス フィル （塗り'; 貴し の 四角形） 
鲁 サークル フィル （塗 リ漫 しの 円） 

參ィ レーサー /4«9 、絵の » 分 消去 

• ミラー Z4« 類 組合せ 可能 


參連 1« 直線 

參 フリー ライン 
参 ボックス （四角形） 
參 サークル （円） 
拿 スプレー /3 種類 固定 


秦コ ビー （複写） 
•  小 

• 上下 • 左右 反耘 
參 90' 単位の 回転 

參ル 一^ 7« ^作図 （ドッ ト 単位） 
參ク ロマ キー (色 5 更 


文字 

參 文字 種/英字' 歡 字' 平が な' カ灼ナ に ノフト 

お '0 シ 7«' ギリ 文字 'E 号 (JSMi»«?ROMiS 
書 書体 /4«81  (ノーマル- 斜体 文字 • 彩 文？ 文？ 
參 サイズ/任意 

その他の 機能 

參 ミラー /4«»  (組み合せ 可能） 
秦 メニュー ク リア （メニューの 消去） 
參グ リツ ド （方 眼の 表示と 消去） 

《レツ ト （色調 合） 
• アンドゥ 一 （戻り） 
參 メニュー チェ Z ジ (メニューの 移動） 


參 クリアス クリーン (画面の； 肖 去） 
參 カーソルの 色 変更 

參 ユーザー トーン t'i-A:^-y<mm^ 

デ 一夕 （ディスク のみ） 

參 セーブ (絵の 全体 保管. 新 分 保管） 

參 ロート' (辁<7)<* ひた' し） 

•  K にし フ" ィレに 

參 FILES  (フ アイ ゾト贄 ） 

印刷 

參 全体 印刷、 部分 印刷 
籍 モノ ク a 印刷、 カラー 印刷 


函楽多 CS32ROM 版  VRAM128KB 以上、  定価 7,800 円 


》MSX2 マーク は 
アスキーの 商標です。 


き ゆわん ぶら jj]^      麻雀 ゲーム 

^^^■^  t — 1 


_ _  


>MSX の 画面です 


>MSX2 の 画面です 


W  ^西 MBT "ffifflM^BH 
『，- H^SBiijBKTD^ 

网 南^ 

ほほ eBaaoeaHBsg 


12 両 専用 
2 メガ ROM 
11 月 11 曰 趣 発売 

定価 6，  800 円 

専用, CS32 専用の それ それの 画面 表示が ある 欲張り 設計. 

>[7lFM  PAC を 使用す ると ロン， チー などの 音声 出力が， 楽しめます. 

\ アニメ ーシ ョ ン 効果で 原作 通りの 麻雀 模様. 

► 1 2 人の 個性 派 雀 士が君 を 待つ ！！ 

持 杉 ドラ 夫， 律 見 江 ミエ， 中島 八コ， 謎の じいさん， 北 家 拳 士郎， 
夕コ宮 内， コッド 八ンド 氏， 店 野 真 澄 太， ォク卜 パシー ふみ， 貧乏お や 
じ， 迷彩 レディー， クリス チーネ *M, の 12 人 を 用意. 
> 吸螌か 見え隠れ する タコ度 判定 (雀 力 判定 機能)， 初心者 向け 指導 モード， 
ォー卜 モー 卜 付. 

•C3.El.ra   2  メガ R0M，RAMI6K 以上 

•  2  メ ガ ROM，RAM64K'VRAMI28K 以上 


MSX 自己中心 派 4988649812016 


•》'MSX マーク は アスキーの 商標て す 


► ゲーム アーツの 通信販売 は， なんと 翌日 発送 .グ 下記の 銀行口座に ゲーム ソフト 代 を 振り込み 
後， ゲーム アーツまで 電話で お知らせ ください. 入金 確認 後， ただちに 宅急便で お送りし ます. 

また 現金書留 も ご 利用いた だけます. （送料 無料) 住友銀行 池 袋 支店 普通 口座 H02614 


本 製品の ソフ トウ エア ブロ グラム 及び マニュアル は 著 
作 権 法 上の 保護 を 受けて います. 著作権 者に 無断て ブ 
ログ ラム， もしくは マニュアルの 一部 または 全部 を複 


Copyright© 片山 まさゆき /講談社' ャ ン グマ ガジ ン 
Copyright©  1987  GAME  ARTS/YELLOW  HORN 


株式会社^ ーム P—V 

〒171 東京都 簦島区 南 池 袋 2  9  9 
第一 池 袋ホ ワイ 卜 ビル 7 F 
03(984)1136 


へ 夕な メンッ を そろえて、 め 

いつば い カツ バグの は、 おい 

しい 麻雀と いえます。 -.ul チ 

I 発 ツモ、 フ三 丁、 tl フ 

ス大 逆転/」 なんての は、 おい 

しさの フル nl ス です。 あこ 

ぎだと 他人に うらまれ たつ 

て、 おいし さ を 引き立てる ス 

パイスみ たいな もの。 みんな 

き ゆ ゆ 春 

自己中心 派 

なんです。 でも 勝つ こと だけ 

がお いしいので しょ-つか。 勝 

負 だけ じ やなく、 まったり、 踊 

つ たり、 お 寿司で 麻雀 《>5、 

もっと ゲ I 厶の邏 程 を 楽 J£ 

おいし さちある はずです。 

私逮 はそんな ュニ  l<N なおい 

しい 麻雀 を、 これから も 追求 

していき たいと 思います。 


RPG の 最高峰 「ウル ティ マ ff」 の歸 版、 遂に 発売 決定. グ 


ラルテ イマ 七ス トリ一 'シリーズ 


^しく 機能的な グラフィック、 f} 
楽 アレンジ は フェアチャイルドの 
戸田 誠 二 氏' が 担当と、 まさに 
ぶミ 術 的で 感動 的な ウル ティ マ 
の 最高峰/ 


発売 決定 


「ウル ティ マ」 の 原点、 すべて はこ こから 始まった. z 


12 月 2 旧韆 ウル アイ 


The  First  Age  of  Darkness - 

対応 機種 PC88VA.  MSX2 
PC-8801SR.  XI Turbo 

全 機種 6, 800 円 （予定） 


I で 倒した 魔 道士の 弟子 「ミナ クス」 が 活動 を 開始 ！ 


12 月 2 旧 ii ウル ァ4^11 


対応 機種 

PC-9801.  PC88VA.  MSX2.  PC-880ISR. 

全 機種 7, 800 円 （予定） 


TM&C  Richard  Garriott. ORIGIN  SYSTEM  INC. 

販売元 ZwscgaTt ^ニー  キヤ 二 TtZ^lfi 充 

^^^^^^ 〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5  PONYCA 事 集 部 O03-2: 


PONY  CANYON 


礼繞 支店/ 01  1-232-51 51 仙 台 支店/ 0222-61-1741 
大 K5 支店/  06-541-197!    C* 支店/ 082- 243-2915 


最大の 敵 「エタ ソ ダス」 登場/仲間 も 4 人に 増えた そな 
64 年 春? i な!;  丁 イマ III 

©PONY CANYON  INC. 


* 京 支店 ノ  03-221-3271 名 古 度支 店/ 052-562-OMI 
«闳 支店 ノ 092 - 75 卜 3631    ニッ ハン' 卞' ニー，  03-667-3741 


試合 は マッチ • フレ T， ス卜ロ 一 ク' フレ "f, スキン 

ス '3 ツチ、 I "一 ナ>ン 卜の 4 フレャ より 選択 


2 
3 


2 ツチ 'フ レ て ス卜 □ 一 ク*フ レ "T とちに 数 種類の ZJ —スを 
用意。 まだ ぞれ ぞれ に八ン チヤ キヤ ツフを O ける C とが 可能 


I ""一 ナ > ン卜は 芸能人 大会， 国内 フロ， 世界 フロ の 31 "— T 
>ン 卜。 寶金 S 貯え. レぺ〗レ'ァヅフ«図りなが5上位1 ""一 T 


S 


en£k ま 


予定 


2R0MiM 
メガ ロム 仕様 

(VRAM128K 以上) 
■  MS-22  "¥6,800  (予価） 


好評 発売中 


ファミリー • ビリヤード 


名 ハスラーと 呼ばれたい Z 

本格的 ブール ゲームが MSX2 で 登場/ 


(V 闩 AMW8K 以上） 


議各 ¥5.800 
■MS-14 


3 


勝てば 実力。 負ければ ベン キヨ 一。 
これで あなた も 名人 だ 

(VRAM128KW±)  -MS-18 


は アスキーの 商標です 


き 発. 発売元： J^^7*-KZJ*C 


2B /S 当社の 商品 をお 近くの バ ソコン ショップ でお 買 求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名、 住所、 

氏名、 電話番号 を 明記のう え、 下記 住所まで 現金書留に てお 申し込み 下さい （送料 無料） 
HRTC 〒160 東京都 新 宿 区 新 宿 卜 16-10 コスモス 御苑 7F ㈱バック 'イン' ビデオ PC ソフト 部 


3^ 


かって ス卜ー ミーガン ナーを 駆使した 、、レイ ドック 作 
V 戦〃 の 成功で、 ギル セン 軍との 戦いに 終止符 を 打った 銀 
' 河 連邦 は、 永遠の 平和 を 獲得した。 
そして 数 世紀の 時が 流れた …… 。 
誰も ガ 平和 を 信じ 、、戦い〃 という 言葉 ははる か g 去の ちのと なり、 あ 
の 名 機 、、ス 卜 一 ミーガン ナー〃 も 素粒子 レベルで データ 化、 マイクロ チッ 
^H^^^ ブに 収められて その 存在 すら 忘れられ ていた。 
^^fr ところが …… 平和の 存続 を g かす 存在が、 まった < 予期せ ぬ 形で 出現し だの だ. ' 

銀河 連邦 本部の ある 恒星 系から 4 光年 程 離れた 超巨星が 爆発、 そして 収雜。 
^ 1 個の フラック ホールが 艇 生した。 この ありふれた 物理現象 による 時空の 歪み を 利用し、 
未知の 敵が この 世界との 扉 を 開いだ の だ。 辺境の 惑星が 突然 消滅した。 これが 空前 絕 後の 侵略 
の プロローグだった。 未知の 敵の 侵攻 は 加速度 的で、 再 結成した 連邦 宇宙 軍の 反擎も 敵の 攻 s 力の 
まえで は 全  <  無力だった。 

追い詰められた 銀河 連邦 は、 名 機ス! ^一 ミーガン ナ 一の 復活 を 決定した。 マイクロ チップの データから 
レプリカ を 生成、 新たに オプション ゥ エボン を 追加し ス卜ー 
ミーガン ナー 2 が 誕生した。 時間の 猶予がない z 装備の 性能 
すら 未知数な の だ。 

しかし、 一刻 を争ラ 連邦 宇宙 軍 は 出動 を要講 しだ。 
二 機の ス卜ー ミーガン ナー 2 が 不気味に ロを閣 けだ フラック 
ホールに 向けて 発進した。 

そして、 銀河 戦史に 残る 最大 最後の 戦いの 幕ガ、 ここにき つ 
て 落とされ たのて ある。 


★ 二人 同時 ブレイ 可能の スーパー • ムービー • スペース • シ ユー 
ティング' ゲーム。 MS  X 2 に 新たな マシン MS  X 2+  (ブラ 
ス） が 出現し、 ここに レイ ドック 最後の 戦 翻が はじまる。 
連邦 宇宙 軍 主力 戦關機 "スト 一 ミーガン ナー 2" を 操り、 銀河 
を 蝕む 敵、 ウル ティ メイト • ポスを 打破しょう。 
★ 縦 スクロールに、 横 スクロール、 さらに ス ラント (斜) ス クロー 
ルと、 3 スクロール を 実現。 しかも すべてが 1 
スクロール〃 もちろん、 敵 も 1 ドットの 動きで 来 »。 

ズ' グラフィックス も、 リニューアル。 他に 追随 を 許さな 
し、 繊細 性 を 画面 全体に 雜し 出す。 

MS  X  2+ (プラス） が 有する 自然 色 モード （13 万 色 モード） も 
採用 （オープニング 'デモ X 
々10 ステージで バトル を展 関つ 超デカ キャラ も 出現。 また アニメ一 

シ ヨン， シーン も あり。 
* スト 一 ミーガン ナ 一 2 は、 レベルに 応 じて 10S 類の ォプシ ョ ン 
ゥ ェポン 装備 可能ら ナパーム 型爆擊 弾、 空中 機雷 弾な ど、 新型 
兵器が 搭載 可能： また、 2 機の スト 一 ミーガン ナー 2 で、 縦 合 
体、 橫 合体 すれば、 オプション ゥ エボンが さらに パワーアップ。 
(なお、 一人 プレイ 時で も、 レベルに 応じてす ベての オフ ショ 
ンゥ エボンが 装備 可能と なりました》 
★ シ ユー ティング ゲームに R  P  G 的 レベル ァ ッ プ法を 採用 してい 
る r レイ ドック」 シリーズ。 レイ ドック 2 ももち ろん 踏 8。 シ 
一 ルド エネルギーと ドッキング エネルギーの 両 パラメータ も 健 
在。 

★ ジョイスティック 対応。 
★  BGM は、 約 10 曲。 内蔵 FM 音源、 内葳 PSG 対応。 もちろん、 

EFM-PAC  (松下電器 製） にも 対応。 
★ レベル セーブ は、 ディスケット、 PAC (松 下霄器 製)、 もしく 
は (2FM —  PAC、 いずれ かに 可能。 


LAST  ATTACK 


MSX 


2+ 専用 3.5  2DD*2 枚 組 ¥6,800 


総 発売元/ *  /  、'ナ ソフト センタ- 


き MSX  マーク は アスキーの 商標です  c 


C 1988  T&E  SOFT 


RAM64K 以上 VRAM128K 以上 

12  3,5  2DD'2 枚 組 ¥7，800 


POTENTIAL 


シグナルが 赤から 青へ 変わる 瞬間 静から 動' 
甲高い ェキゾ 一 スト •  ノート を 残して 
第 1 コーナーへ。 
冷たく 研ぎす まされた ネ | 
熱く 燃える 情熱が 死線 


★  700 馬力の モンスター マシン を 操って、 世界 各国の サ ーキッ トを 駆け巡る コンチ ネンタ 
ル 'サーカス、 Formula 1 グランプリレース- 

世界最大の 自動車 スプリント レース： 
★ ほ 88 年 実際に 使用され ている ブラジル GP から オーストラリア GP まての、 全 16 の F1 
(エフ ワン） クラン プリ サーキット コース を リアルに シミュレート： 樺々 な テクニック を 
持った トップ ドライバー 遮と 懂烈な バトル を II り 広げ、 ドライバー ズ' ポイント を 争う： 

★  F1 マシンの エンジン、 サスペンション、 タイヤ、 ウィンク は、 各 サーキットの 特徴、 
天候に 応じて セッティング 可能： 

★ 疑似 3D 表示に よる、 パソコン カーレース 初の 二人 同時 ブレイ： （もちろん、 一人で もレ 
ース エントリー 可能 c) 

★ 新 開発の マルチ ス ブライト ルーチン * により、 ス ブライト 表示が 倍增： 緊張 慼み なざる 
多彩な 画面 を 実現： 

★  « (他 車) は 単なる 障害物で はなく、 ドライバーの 性格 • 思考が 反映した 動き を 展開： テ 
ール, トウ . ノー ズゃブ a ッ キング 等、 実戦 さながらの 鼽き バトルが 繰り広げられる。 

★ ビット クルーの タイヤ 交換、 優勝 時の シャン パンシ 令 ワーシー ン 等々、 雰囲気 を 盛り 上 


*  R 續 tt 、テ イス ケッ ト、 P  A  C  (松下電器 製)、 もしくは ffl  FM-PAC  (松 下電 * 製)、 いすれ 
かに セーブ 可能 c 

★  2 FM-PAC 対応の FM 音 » サゥ ン ド： 内蔵 PSG にも 対応 c 
★ ジョイスティック および ジョイ ハンドル （松下電器 製) 対応。 

* マルチ ス ブライ トルー チンと は、 通常 一面 面 最大 32 枚の ス ブライ ト を 64 枚に 增 やすこと 
を 可能に した、 画 期 的 ルーチン。 


^>«*_  - 表 E のソフ トウ ェ アブ o グラムと マニュアル は、 当社が 創作 •  W 発した 著作物です. 当社 はソフ トレン タルに 対する fF 可 は 一切して おりません ので ご注意く ださい。 

2S1^-J&= レンタル や 無断 コピー を 行なう と. 著作 * 法に より 厳しく 処 fl されます 

秦 MSX マーク は アスキーの 商標です 


^  ' 通信販売 実施み —— // 


mm 

o 


SIZE(M 丄） ¥1,700  (送料 ¥300) 

ATTACK，88inSUZUKA(8*20) 

責 グレイ テス ト ドライ パー 発売 記念 レーシングカー 卜 大会 を、 鈴 鹿 
サ ーキッ トで m« しました。 

多数の ご 参加 ありがとう ございました： GD にご 期待く たさい 


SPECIFICATION 


»  という * 葉 は死讁 になる '全 100 シーン" を^て アニメーションて1 し 

た、 新 世代 アニメ 'アト ヘンチ ヤー ケーム 
t アイ ホイ ント カーソルの 採用と マルチ ウィン トウ 表示に より、 操作 性を大 》8 に 向上 

I マウス （PC*98)|g は ハス マウス 対応)、 ショィ スティック 対応】 
齡付 S の メロ ティ一 モシ ユール か シナリオと 巧みに Hi 合、 55 場 S あふれる ストーリー を展 

m 

き 主人公 は 二人， 地上と 字宙空 M を S 台に 同時 邐 n  (フレイヤー は ひとり 二役て 冒険； 
ム 一 ヒー! 5 寬の B.G.M. と 迫 具の ^果音 

PC-88SR ： サ ゥント ホー ト 11 対応の ステレオ サ ゥント 内蔵 FM 音 S にも 対応 
MSX2    ：  /  FM-PAC  (松 下 対応の FM 音 i§ サゥン 卜 内 »PSG にも 対応 
PC-98V  ：サ ゥント ホート 対応の FM 音源 サゥ ント 
X1 turbo  ：  FM 音源 対応の ステレオ サ ゥント 
FM77AV  ：  ft 班 かつ 大 迫力の FM 音源 サゥン ト 
*MSX2 版の セーフ 方法 は、 3 槿?！ テ ノスケ ノト、 PAC: 松 下 S 器 製:'， もし 〈は ^FM- 
PAC  に  可能 

*PC-88SR 版 は、 NEC*UE  128Kbyte ラム ホ一 ト、 レ0テ ータ 1 メカお よ ひ 2 メカ 


発売 機種 • 価格 ► 全 機種 ¥8,800 

PC-8801mkIlSR 以上 (2 卜 ライフ 専用） 
5'2ひ6 枚 組 11 月 上旬 発売 予定 ク 

3.5  2D*6 枚 組 
3.5  2DD.3 枚 組 
5  2D.6 枚 組 
5  2HD*2 枚 組 
3.52HD*2 枚 組 

,ト》1|1 は 3： ，され 》 場 きか ありま？"  秦 MSX マーク は アスキーの 囊看 てす 


•  FM77AV シリーズ 2 ト ライフ * 用) 

•  ゥ （RAM64K 以上 VRAM128K 以上〉 

秦 Xlturbo シリーズ 2 卜 ライフ 零 用) 

•  PC-9801VM/VX,  PC-286V 
き PC-9801UV/UX,  PC-286U 


サイ オプレ ード グッズ 通信販売 実施 中.' 


， ダ 


參 サィォ ホール V500  v 


—'、肇^ ；0 — ティ: 


T 製造 *販 売 株式会社 ティー アンド ィー ソフト 
、 亍 465 名 古 屋市名 東 区 豊か' 丘 1810 番地 PH0 


E:052-773-7770 


； No. 19 請求 券： 
： MSX マガ 11 月 号； 


ャマ卜 ヌケん 伝説 


原作 ◎ 諸 星 大ニ郎 


■■^Z   3.5  2DD 
k^ommi  izhc<mmo)i 卜' 句 允' ノ d 秦 mm 議 i'j 


I 京都 文 京 区 本 駒 込 6-14  -  9 


■  4 

»-■> 画 


お問い 合せ は 譬〒1 00 東京都 千代 田 区 有 楽 町 卜 2-1 東宝 株 事業部 パソコン ゲーム ソフ卜 係 TE し 03  (591  )4557 

き 資料 請求の 際 は、 お 手持ちの 機種 名 を ご 明記 下さい 
T0H0  CINEFILE-SOFT  LIBRARY  き 店頭に て 品切れの 際、 通信販売 は 郵便振替 のみ 取扱います （ 送料 soo 円） 

ご 希望の 方 は、 振替 用紙の 通信欄に、 商品名と 電話番号 を 明記の 上、 下記までお 申し込み 下さい 

振替 東京 7- 1 84946 東宝 株式会社 


SOFTWARE! 


JCINEMATIC 


ゲーム アーツ 
ナム コ 

ブレイン グレイ 

MSX マガジン 
コンノ  \°ィ ノレ 
MSX  TAN 

ノ、 °ナ ソフト センター 

(楽 価格 だ 

： 枚 組 1，980 円 


ぎ ゆわん 3； らぁ 自己中心 派 
セビ ウス 

ラス 卜/、' レマゲ ドン 悸獸囡 S 
ショー 卜ブ t2 グラム 
魔王 ゴ# レべ リアス/アレス 9 
17 イド レ^ジ ヮ フ レゥ ショ^ 
写真 画 (予定） 


黄河 (麻雀 を 使 


パズル ゲーノ 
その他 ケー ノ 


エディ タ （サンプル 有） 
ィ タ （サンプル 有） 
> た パズル ゲーム） 
(秋〕 

ケーム a 道師 ラル パ 
ン ゲーム 稱 士道 

メガロポリス s  o  s 

迷路 ゲーム 

' ZDDj 

ーシ ヨン  VRAM128K 
編集の 都合に より 一部 変更す る 場合が あります。 


八 ャ テフ V>5 八 'ufJ 


お申し込み は « 单、 あなた か 欲しい と 思う 商品名、 会社 名 そ 

の 他 必要 攀 'ほ を 記入して， 振 込 用紙と 料金 を 局の 窓口に 

s し 出す たけて 希望の 商品 か 一 gra ほと て 届 さます。 


10 月 83発» 


発売中〃 

¥6,800 


VRAM128K 


アレス 夕 
ミ ユー ジッ クテー フ° 

アレス タミ ユー ジック テープ 発売： 定価 1980 円/ 

通販で 貢え 送 W2oo 円 わすれる と a いちやう ぞ： 
スタジオ » 音され た シンセサイザー ヴァージョン 

で 君 も WW 音 * 体験。 


m&^h^)TZ 製作 開始 ！！ 


通 販をご 希望の 方 は、 現金書留 か 定額 為替で、 定価 + 送料 200 円 (速達 希望なら 400 円） 
を 送るべし つ/ 必 す、 君の 持って る MSX2 の メーカー 名と 機種 も 書く ように〃 
商品名、 電話番号 も 忘れずに ね〃 ふぎ ゆるる る …… 。 


MS X マーク は アスキーの ffi ，です。 

メガ ROM は 1 メガ ビッ卜 以上の 大 S 麗 メモリ を SB し CROM カー 


株式会社 IDIJjOfJt 

亍 732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 シャン ボール 広 交 1005 号 
Phone  ：  082-263-6006  Fax  ：  082-263-6049 


信 長の 野望 全国 版 


戦国の 乱世 を 鎮めよ！ すでに 古典、 そして 
頂点、 「信 長」 プレイせ ずし 匸シ ミュレ ーショ 
ンを 語るな かれ！ 

C232  3.5  2DD  ¥8, 800/4 メガ ROM  ¥9,800 
CS3  2 メガ ROM  ¥9,800 

ファミコン 版 2  メガ ROM • 128K ビット S- RAM 内蔵 ¥ 9 , 800 


「信 長の 野望 • 全国 版 ハン ドブ ック」 ¥1 ,800 

豊富な 資料 を 元に、 鬼才 シブ サヮ' コゥが 「信 長の 
野望」 を 徹底 分析./ これで あなた も 「 信 長」 通, 
「信 長の 野望 • 全国 版 力 ィ 卜 ブック」 ¥  880 
戦略 *戦 術 テク ニッ久 50 ケ 国別 攻略 法な ど 内容 充 
実ォ モシ 口 さ 満載./ ファン 必見の 


I      ® ネ 


知力の 極限に 挑む、 君主 • 武将 • 軍師の 膨 

大な データ！ 小説よ リリア ルと、 名作の 香れ 
高い 中国 統一 ゲーム！ 

C212  3 . 5  2DD  ¥I2,800Z4 メガ ROM  ¥14,800 
C23  2 メガ ROM  ¥12,800 


中世 世界の 制覇 を 目指す、 
歴史 三部作 中、 鼉 m 最大の ゲ ニム 

ぬ 幻の 王国が 君 を 待って t  、る！ 

CS32  3.5-2DDZ4 メガ ROM  ¥9,800 
C23   2 メガ ROM  ¥9,800 
with サウンド ウェア 

(ミュージックテープ 付ノ 

各 機種 12,300 円 • 好評 発売中 

「蒼き 狼と 白き 化 鹿' ジンギスカン 
ハンド ブ ンク」 10 月下 旬 発売 予定 
全国 害 店に て 予約 受付 中./ 

ご 予約 はお 早めに. z 


3 


まだ 見 


國通販 ご 希望の 方 は、 住所' 氏名 '電話番号' 商品名と 機種 をお 書きの 上、 現金書留に  テレホンサービス ^KOEI の 最新 情報 をお 知らせし ます。 

てお 申し込み 下さい 尚、 ノ、 ンド ブック' ガイドブックの 通販は 致して おりません：  0044(61)1100  •  S044(61)8000( ファミコン 専用） 
國 当社 は、 当社が 著作権 を 有する 本 ソフトウェアの 複製 行為、 及び 賃貸 （レンタル) 行為 

について、 これ を— 切 許可して おりません つ  _?23 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 ト^  Tel 顏 61)6861 

•SMSX マーク は アスキーの 商標です- ファミリー コンピュータ 'ファミコン は 任天堂の 商標です。 


• ^光栄 


OOtTT  ACG&STG 
り LJ「  I  RPG&AUG 

^HQUSE 


mmm 權藝 

fflMSX-MUSIC 対応 

ク^ 3l メガ ROM  •  VRAM128K 

き 196  ¥5，  800    Rom 版 近 曰 発売 予定 


本格派 ァ ド ベンチャー ゲーム 


胃 首斬り 館 

ー逐' 4' 屋 藤 兵 衛= 
CS32   3.5  2DD 


mm^f ファ ミクル *パ ロディック 

絶好 調ファ s クルー 家。 今 ニュー シ 
ユー ティ ング の熱晨 が 吹き あれる / 

CS32 ほ ま 隱國朋 :im 
2 メガ ROM 定価 ¥6，800 

ファ ミパ ロイ ラス ト 大会に は 多数の ご 応募 をいた だき、 あり 

がと う ございま した。 募集 は 9 月末 日 を もって Z 切らせて い 
ただき ました。 皆 さまの 力作 ぞろ いに は 係 貝 一同、 深く 感謝 
してお ります。 これから もファ ミ パロ を かわいがって ネ / 

C3  MSX マーク は アスキーの 商棵 てす。 

E3  メ 力 ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM カートリッジ てす 
※製品のお 問い合わせ は *BIT2 へ、 商品の 取扱い は B ぼ2 販売 株へ 


ファモ パロ ヤラス 卜 大会 今月の 入 


埤玉県 新 座 市 福 井 正 之 様 


大分県 E3 杵市 玉 田 功 希 様 


神奈川県 秦野市 今 井 章 人様 


制作 Z 発売元 株式会社 BIT2 

〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 卜 7-9 コー ヨービル 3F 
003(479)4558   FAX.03(479)4 1  17 


販売元 已 IT2 販売 株式会社 

〒，01 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4- 6 斉田 ビル 3F 

003(862)6886  FAX.03(862)2263 


通信販売の お知らせ 

通 販をご 希望の 方 は、 商品名、 機種 名、 住所、 霄話 眷 

号 を 明圮の 上、 現金 害 8 で rBITz 販売： *」 まて'、 お送り 
ください。 （送料 は 無料です。）  


■BIT2 正 社 興薦集 

» サウンドエフェクト （ミュージック 含む） 
» キャラクター デザィ ン * プログラマー 

詳しく は TEL.03-479-4558 辻 谷 まて 


ドラマチック!^ 


■ 人工 迷路の 他に 地形 迷路 も 用意され た、 フル カラー • グラフ ィ 

ックの 3  D ダン ジョ ン / 
國 画期的 キャラクター • レベル システム そして、 モンスターの 
イベント 化な ど、 ファンタジー 物語 をビ ビットに 体感/ 

MSXs 版に 賭ける スタッフの 意気込み/ 

國 オリジナル PC-88 版 を 超えるべく、 ニュー シナリオ、 ニュー マップ、 二 
ユー システム を 導入/ 漢 ロム 不要での オール 漢字 表示/高 細 精度の ダラ 
フィック 'モー ド 7 を 使用/ディスク アクセスに オリ ジナル DOS 闋 発/ 
ビジュアル シーンに は 全編 アニメーション を 駆使/  FM パック 対応/ 

MSX2 ディスク 版 （3.5'2DD  3 枚 組) ¥8,800 


待望の MSX2 版 


ーン / 


★ 館の 中 を 歩き回って 消えた 陽子 を 見つけ 出せ .グ 
★ 館の 中 は 高速 スクロール による 3D 迷路 
★ 全編に 流れる 効果 バッグ ンの已 .G.M 
★ テンキー 入力に よる 簡単 操作 
★ 何処でも 行なえる 簡単 セーブ 
★ 敵 は 全て 女性で イカせ る 事で 敵 は 倒せる/ 
★ 戦闘 は 体位 表示に よる アニメーション 処理。 
★ レベル を 上げる 事で 覚えて い く 様々 な 体位 

MSX2/3.5inch 
2 枚 組 7，  800 円 


第 2 弾、 ついに 完成! 


※ MH,i 阪壳 »1  (送料 無料) 現金き^ でお 申し込み 


フ -r—nm 


譲 


執拗な 胃 攻撃 を かわし、 


キ シスの 暴走 を 止めろ ッ / 


W 万へ 透 亡した 


ん る 


C 


丄 J ゾリつつ ヒ カズ クム 


^j!^U{ ^ニー ジッグ: StA 


I V  D  P を 駆 ft した スピード 應 あふれ るク 
ラフィック 

■ さまざまに 変化す る 背景 

画 多彩な 攻擊 をし かける 大型 キャラ ク ター 

匪 PAC 対応に より 面 セーブ 可能 

IMSX  MUSIC 対応の 厚みの ある BC3M 


地球の 歴史 を 守れ ッ / 


3.5-2DD 
A  VRAM128K 

肩 謂 //霧 0m,，f 

S-RAM  1 
対応 ||# 

半 6,800 

MI 


m 


li テク ノソフ 卜 


=852 佐 世 保 市 福 石 町 4-14   Phone  0956-33-5555 


6-11-〗 ス リー エフ 南 青山 


ョ 


12 月 発売 予定 


C^32+ 対 呢 
予髓 ZG9800 円 

2  メガ ROM+S-RAM カー 卜 リッジ 
(V-RAM128K 以上 必要です。） 
ジョイスティック 使用 可 
FM  PAC 及び PAC に 対応して い 
ます。 

S-RAM に ゲームの 経過 を セーブで きま、 
す。 FM  PAC を 使用す ると ゲーム 中の 
音楽 を FM 音源で 聞け ます。  I 


スキー 営業 本部 TE し (03)486-8 


株式会社 アスキー 


なつかし や。 あの 力 ワイ ィぺん ぎん が 強 

く 成長して 爆って 参りました。 今回 j、  5 つ 

のヮ I ルド を 設定し、 それぞれ 4 種類ず つの 観 輕 あ ふ 

れる 素敵 7 な キャラクタ たちが 。へん ぎん くん 0» 相手 

をし ます。 ル I ルは前 作と 同様 、 M 秒 以内に n 

I ルを 相手に ぶっける よ I つに、 全部 投げ込ん 

ぱ 勝ち M9 。各々 の 相手に 2 連勝して いけば 

I ルドが 終了し、 5 つの 全ての ヮ I ルド を 制 

最強の 敵が 。へん ぎん くんの 前に 立ちはだかり 


グラフィック は 前 作 を逮 かにし のぐ 美し さ。 ボ I ル 

の 衝突 後の 動 さも 運動 保存の 法則に 従って 忠実に 

再現。 そして べんぎん くん も 成長し ました 。腹筋 力 

がつ いて、 前に かがんで ボ I ルを 避ける よ I つに なり、 

更に は 「気合い ボ —ル」 という a 力な 火の玉 ボ I ル 

を 投げ られ る. * つに なりました。 そして 何より 心づ 

よい 味方、 恋人の"。 へん； VI" ちゃんが 加わつ、 あなた 

はべん ぎん  <ん 又は 。へんび I ちゃんの どちら か を 選 

択 SMW す。 —— ちょっと、 いいこと 教えましょう？ へ 

んび —ちゃんなら、 相手 も $o 手 加滅し y  くれます 


巧 レトク Ff^g^to 

■        W^r      .JJl l>l  I  > 


ウイザード リイ 


ロール ブレイ:^ 7 ゲーム 


y^l  、; や、 


/に： } 
， 


I かねてから 嗨の 高い 『ウイザード リイ 

RPG がとうと う 正式 発売され る こと 力ぐ 

おした/ゲーム 界の 重鎮、 安田 均 氏が 中 

心と なって デザ インした ゲーム だけあって、 

話題の 的だった が、 ようやく 実物 を 見て 買 

える ようにな つたわけ だ。 

に」 もちろん 『ウイザード リイ』 は 、コンビ ュ 

一夕 RPd と して は 傑作の 名 も 高い ゲーム 

だか、 この テーブルトーク 版 も、 本家に ヒ 

ケを とら ない 傑作と い う 声が 萬い。 

に 何よ り も プレイ • アビ リ ティの 高さ、 

これ は 抜群 だ。 テーブルトーク ネ;) ^の 初 

心 者に は で、 しかも 奥が 深い。 

に ：」 セッ ト 内容 も 充実して いる。 基本 ルー 

ル ブックの 他に も、 シナリオ 3 本、 戦關用 


シー ト、 チヤ 一 ト類 などが' 盛り だく さんで、 
パッケージ を 開けたら 驚く ことうけ あいだ 

に ':| 今後 シナ リ ォ、 サ プリ メント な どの サ 
ポー ト体 帝] も 充実して くる 予定な ので、 と 
も かく まず この 基本 セッ ト を 手に入れる こ 
とが (^だ。 シナリオ (^り やすい シス テ 
ム だから、 新 シナリオなん ていらない、 と 
いう 声 も 出そう だが、 安田 均 氏 を は じ 
め グループ SN 巳の 
メンバーが どん ど 
ん おも しろい こと を  — 、 

しょうと 張りき つて ひ \\ 
いる。 麟 して ほしい。  〜 
I:  i] と 【こ 力、 く、 一度 手に と 

つて ほしい 。こ れが^ ii だ。 ダ 


ウイザード リイ ロール プレイン グ 
ゲーム テーブルトーク 版 
作： 安田 均と グループ SNE 

定価 ： 5,200 円 （送料 300 円） 

全国 有名 書店、 パソコン シ 
ョッズ 玩具 店に てお 求めく 
ださい。 また 通信販売 ご 利 
用の 場合 は、 住所 • 氏名 • 
電話番号 • 商品名 をお 害き 

の 上、 代金 + 送料 300 円 を 
現金書留 にて 下記までお 申 
し 込みく ださい。 

〒107-24 東京都 港 区 
南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
株 アスキー 営業 本部 
直販部 
TEL(03)486-7114 


ilSCII 


SOFTWARE 


役立ち プログラム 続々 登場 / 

MSX  MAGAZINE ソフト 

MSX マガジン、 MSX ボケ ッ 卜 バンクに 揭拔 された プログラム 達が ソフトに なった。 ゲーム はもち ろん、 

msx の 口  r 能 性 を 何 倍に も 拡げる プログラミング ツールから 遊んで？ ベる 勉強 ゾフ 卜まで ち ソフト を 思 

いき り 満載。^ のきいた プログラムが MSX との 関係 を さらに 仲良しに してく れる こ と うけあいだ ね。 プ ログ 

ラム ライ ブラ リ はお 軽に 使えて す ぐ 楽しめる ラタ あり トク ありの ソフト です。 


DISK  MSX 第一 巻 

"プログラム ェ リ ァの 逆襲〃 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3, 000 円 

マガジン 連載お 事 「プログラム エリア」 に揭 

R し た 作品の 中で、 特に 実用的 fffit の 高い ツール 
沪 ゲームな ど を ピック ァ ップ して 収録して います。 


き 主な 収録 プログラム 
コンポ 一 ザ アナライザ 
卜ーン エディ 夕 ビ 
f ォ プログラム プリ 
ン夕 スープ ラ キャラ 
ク夕 'エディ 夕 スプ 
ライ 卜 エディタ 音楽 
i 奏 システム/他 


ウー くんの ソフ 卜屋 さん 
プログラム ライブラリ 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3 . 5-2DD 定価 3 , 000 円 

MSX マガジンで おなじみ、 「ウー くんの ゾフ卜 M 
さ ん」 ^キ乂 の プロ ダラ ム約 50 本 を -^m ソ フ 
卜も^ ソフト もゥ一 くんに おまかせです。 


• 主な 収録 プロ グラム 

おこず かい 帳 電卓 
電話帳 バイオ' J ズ厶 

英単語 辞書 占い 
曰 本 地図 マスター プロ 
グラム 元素 記号 S 元 
素 周期 表 暗記 プロ クラ 
厶 /方程式 他 


MSX-DOS 

スー バー 八ンド ブック 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3 . 5-2DD 定価 4 , 800 円 

既刊 『MSX-DOS スーパー ハン ドブッ ク』 で 揭 敉し 
た プ 口 ダラ ム を収鉍 しました。 多数の M S  X  DO  S 
ユー ティ リ ティ も 允^して います。 


• 主な 収録 プログラム 
COM ファイル 入力 用 
ツール DOS 版ァセ 
ン ブラ D〇S 版 デバ 
ッガ 多 機能 モニタ 
漢字 タイプ ディスク 
ダンプ MSX 用 受信 
プログラム 他 


MSX-DOS 

ESBESS1 


— ■ 


0 


ず: 


：  一 Q 


•Lk. 


MSXPQDKET  BANK プログラム ライブラリ Vol.  "！〜 3 


VoL 1  好,; f 化' た屮 

A ツールよ 永遠 なれ〃 

JSX/MSX2 対応 ディスク 版 3 . 5-2DD 定価 3 , 000 円 


, MSXpodket  bank 

に、 ブ Q グラム ライ:^ llvou 


tfij 『便利 ツール *コキ 使って し 『ディスク！^ 

き 用 術 』 : プリンタ 1 脑 活用 術 J  ： す ぐ できる ノ  、° ソ 

I ン 通信』 に^ 钱 された プロ ダラ ム約 30 本 を 収^ 

'、、ラフィック キャラクタ 作成 ツール、 シー ケンシ 
ソレ ファイル による ひメ广ほ も、 もの^て クイズ、 強 
J マシンお デバッガ、 他。 


Vol.  &  好 巾 

u マシン 語と ゲームの 交錯" 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3. 000 円 


： な'. 

载 

70 クラム ライブラリ VOL.2 

に 了 • ： 

雜 

既刊 ■ マ シ ン語 入門 PART2』 『 ゲーム 作 りの テク 
ニック』 『RPG の 作り方』 『ァ ド ベン チヤ 一ゲーム 
づ、、 ノク： 『おもしろ ゲーム ブック』 に 揭 載され たプ 
口 ダラ ム 24 本 を 収^ o マ シン, ゲーム、 ディ ス ク版 
モニタ アセンブラ、 スプ ライト パターン エディタ、 
ショート プログラム、 他。 


Vol.  3  好評 発売中 

w にぎやかなる 幻想の 果て" + 実用 プログラム 集 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3 . 5-2DD 定価 3 . 000 円 
,な— i  i 
き 


既刊 『不思議 プロ グラ ム 集： 『音楽の 贈 り 物 j にと ば 
の 実験』 『BASIC の コッ』 『実用 プログラム «j に揭 
さ れた 遊び ご こ ろた つぶ り の プロ ダラ ム約 80 本 

を 収録し ました。 w に 家 fn's や スケジューラ 一、 
データべ ース. プロ グラ ム な ど は 操作 を 統一 し 、 
誰でも 使える 親 yj^ri てす。 


:sa は アスキーの 商標です 


P 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 書籍 雑誌 営業部 TEL.(03)486-I977  ttlt^tt アスキー 

き ブック カタログ 送呈 ： 住所 '氏名' 年令 '職業' 電話番号 '商品名' 使用 機種 名 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込み ください 


Ull 


BBS 

カイ ド88 

アスキー 書籍 編集部 編 定価 1 ， 200 円 （送料 300 円） 


ネットワーカー 待望の 全国 BBS ガイド 88 年度 版/ 

全国の ユニークな BBS ステーション 約 150 局 を 完全 ガイド。 # 度の パソコン通信 界の 
動向 を 紹介し ます。 ニーズに あった ホスト 局 を 一目で 探せる マルチ インデックス 付き。 
さ らに パソ コ ン通 信用 VAN サービス 申込書 も ォ。 マニアの 方 は も ち ろん、 こ れか ら 
パソコン通信 を と 考えて いる 方で も この Hi で ネットワーカーの 仲間入り 力5 て' きます。 


i 


好 


XI マシン 語 ゲーム 

プログラミング 


<1 


河 野 清隆、 日 高 徹 共著 

定価 2，500 円 （送料 300 円） 

树き 的な ゲーム 作 り を、 著名 な ゲーム 
が やさしく 解 1 キャラクタの 作 
成から， ゲーム、 スクロール ゲーム 
な どの 実践的な ゲーム ま で 多数 掲 氣 


好 


中 


MSX-DOS 

アセンブラ プログラミング 
國 


MSX-DOS 

7t ンフラ ング 

覼 


醫編 


28 


対応 機種 ： XI シリーズ 

メディア ：5-2D 定価 4,800 円 （送料 400 円） 


賴 

^  ヰ 


蔭山 哲也著 

定価し 200 円 （送料 300 円) 


マクロ アセンブラ M80、 リ ンク' ローダ 
L80 など、 * ^勺な アセンブラ フ 。ログ 
ラ ミ ング 方; 去 を 解説した 初めての Ht。 
MSX-DOS 上での ファ ィ ル 入出力の テ 
ク ニック も醒 し、 簡単に 打ち込める もの 
力 も 実用 プロ ダラ ム まで 13*f 繊 。 


PC-8B01mknSR 

マシン l^f ー厶 プログラミング 


ウー くんの ソフ 卜屋 さん 


MSX マガジン 別冊 


な ゆ0!^ 


マ シ ン@ グーね 


日 高 徹著 

定価 2，500 円 （送料 300 円） 

マ シン 語の ■ から 高度な テクニック 
まで を わかりやすく 解 1 ゲーム はも 
とより、 マン ン 語の 実践的な 入門 書 と 
しても てること 力 ? できます。 


國 10 


対応 機種 ： PC-880 1  /mkll/SR 

メディア ：5-2D 定価 5 ,800 円 （送料 400 円） 


定価 780 円 （送料 250 円) 


MSX マガジン 連載の 大 好評 「ウーく 
んの ソフト 屋 さん j の ショート プ ログ 
ラム 30 本 を 一挙に 紹介。 あわせて 「ウー 
くん」 の 4 コマ ま んが (桜 沢ェ リ 力 著） も 
掲載した、 ファン 待望の Ht です。 
※プログラム ライブラリ も 好評 発売中 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-M-I ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 書籍/雑誌 営業部 TEL(03) 486- 1977  式 会社^ ス 牛— 
會 ブック カタログ 送呈： 住所. 氏名 • 年齢. 職業 '電話番号 '商品名 '使用 機種 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込み ください: 


XSCII 


SOFTWARE 


B*^SX-Wr  i  t  ell は 白^ 1SX - it ミを パー 
ジ i ン アツ ァし たもので あり， 次« きを 持って いる. • 

1. ユー サー^ 1, タ^ ト *J. 

32K パイ 卜の SRAM を^ T る ことによ リュー ザ への 

誦 t. 好, mmm^-y^ なお. ユーザ- 
^mmioom. タ h?»63 好 分で るる. , 


^モ H^^j^Dasw 醜 


日 TjJCfgMSX:— "Wr  i  -t  e  H は 3 本 
^{SX-Wr  i  を パージ ヨン アツ ァし たもので が 人 滅 
H ソ ている， J 


IT る ことによ リュ- サ^ § への 
辟^ t^? 一 卜し /—二 なお， ユー' ノー 
^^鎌, ^«&63：^ 分で 4  ■•-•： 

めド IH  [微 


ほ 

n ノト 
IT ，棚 

1/11  iff  w% 

|MSX- 


譬 編集 画面 + 画面 下部の コマンド •  メニューから 選択す 
る だけで 簡単に コマンドが 実行で きます。 


鲁 文字 修飾 + 文字 修飾 は 画面に 表示され るた め、 仕上 
り M  メージ しながら 編集で きます。 


秦 外字 登錄+ 特殊な 文字 や マーク も 簡単に 作成で きる 
ので、 表現力 も 一段と 豊かになります。 


》 外字 コー ド表 画面 + 登録 した 外字 をー覽 表示。 どんな 
外字 を 登録した のか を 一 目 で 確認で きます。 


き レイ ァゥ ト+ 印刷 イメージ を 見たい、 S 線 を 弓 I きたい 
全体が 見える レイアウト 画面が 便利です。 


日本 RMSX-Writen は、 自由に 単 R の 登録が 
できる ユーザー 辞 害 や、 特殊な 文字 を 作成で き 
る 外字 登錄も サポートした 本格的な MSX2 專用 
日本 H ヮーフ 口 ソフトです。 JIS 第 1、 第 2 水準の 
文字 6,806 文字 を 漢字 ROM として 内蔵して いる 
ので、 特殊な 澳 字が 入った 人名 や 地名 も OK。 
ブラインドタッチに 充分 対応す る 高速 変換と 豊 
富な 文字 修飾 機能 を 備えて いるので、 高品質の 
文書まで 自在に 作成す る ことができます。 


速 変換 +  ユーザー 辞書 や 外字 も サポート ( 
格 派 曰本諝 ワープ ロソフ 卜 


、' % 

ヽ 


\  I  / 


ノ 


日本 ii ヮキァ atvr 


くミ— — ^ i 

rjidLS^ 柙 LKt:T さい 


麕 讀證騸 雪騸騸 

f 露 續露 膽讕鼸 m 
層騮, 黼 讕讕鼴 I  ^  "^x^k\ 


► 日本 BMSX-Writel の 主な 特長 眷 高速 変換： 従来 

の MSX-Write に 比較して カナ 漢字変換 速度 は 2 倍 強 。秦 
ユーザー 辞書 • 外字 機能: 内蔵され た 32K バイトの SRAM 
によって 特殊な 単語 を 登録したり、 特殊な 文字 や 記号 を 
作って 使用す る ことができる。 登録で きる 単語 数 は 約 700、 
特殊 文字 は 63 文字。 • 文字 修飾: 橫倍 角、 縱倍 角、 4 倍 角、 
下線 （3 種)、 網 かけ （3 種） と 文字 修飾 も 豊富 c 參雾線 ： 太 
線、 細 線の 2 種類の 5 線が 使用可能。 ^JIS 第 1、 第 2 
水準 漢字 ROM 内藏。 參 データ 互搞 ： MS-DOS 標準 テキ 
ス トフ アイ ルの 読み込み、 害 込みが 可能。 參 1 行 40 文字 モー 
ドを サポート。 參 ユーザー 辞書、 外字の バックアップ 機能。 


価格 ： 24,800 円 (送料: し 000 円） 

謬" m      WTT^  I28K 以上の VRAM を装僙 した MSX2 パソコンでの 

L^J2 导用、 み ご 使用に なれます。 

^3 は >  I メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM カートリッジです- 

rr^rh は、 ^アスキーの 商標です。 

MS-DOS は、 米国 マイクロ ソフト 社の 登 » 商標です。 

• 日 本焐 MSX-Write ユーザーの 皆様へ ： （ 日 本 語 MSX-Writel 〕 優待 販 
売の ご 案内 をお 送りいた します。 登録が まだお 済みで ない 方 は、 早急に 
ユーザー 登録 ハガキ を ご 返送く ださい。 秦 カタログ 送呈 ： 住所 • 氏名 '年 
齢 '職業' 電話番号 • 商品名' 使用 機種 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで 
ハガキ でお 申し込み ください。 〒107- 24 東京都 港 区 南 育 山 6- 11-1 ス 
リー エフ 南靑山 ビル 株 アスキー ^t-ii^v  XI  ―. + 
営業 本部 TEL03(486)8080  JVX^^L^yS-r"" 
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ホームワーク ス テーン ヨン をつ くる 
關謹 iy^SX-DOS  2 新登場。 


アスキーの キャラバン 隊が、 あなたに 会 t  、にやって くる。 

全国 7 都市、 あなたの 街に アスキーが お伺いし ます。 会場で は、 日本語 MSX-DOS な 
ど 各種 ソフトウェアの デモンストレーション など を 行ないます 。この 機会に ぜひ 最寄り 
の 会場に お越し 下さい。 （入場 無料） 


開 ^ 日程 

会場 名 

会場 仕 新 

名古屋 

10 月 13 日 (*H4 日 ^ 

中日 パレス ク 力：^ 一 
ル （中日 ビル 5F) 

名古屋 市中 区栄 4- 1-1 
tel. 052-261-8852 

大阪 

10 月 20 日 (*)*21 日^ 

第一 ホテル 聚楽 .風ネ 

(4F) 

大阪市 北 区 梅 田 1-9-20 
丸 1 ^レ tel.06-341-4411 

広 島 

10 月 27 日き 2， 日 W 

並木 パラ スト 天平 *飛 
烏 （5F) 

広 島 市中 区 袋 町 7  -  25 
tel.082-245-1234 

福 岡 

11 月 1 日 (Jl()*2 日 (*) 

国際 ホール 大 ホール A 
(16F) 

中央 区 天神 1-4-1 
tel.092-71 2-8855 

東京 

11 月 17 日 (*H8 日^ 

NS ビル 大 ホール B 
(B1F) 

新 宿 区 西 新 宿 2-4-2 
tel.03-342-3755 

漢字が 使える、 大 容量 メモリ を 活かせる、 ファイルの 整理が できる c 

最強 8 ビット パーソナル コンビ ユー タ、 MSX に 最新 OS 誕生。 


DOS,  Disk  BASIC に 共通の 
日本語 環境 を 提供。 


rMSX で 日本語 を」 という 要望に お応えして、 日本語 を 
完全に サポート。 OS からの メ'; ^ージ の 日 本 語 化 を 始め、 
漢字 ファイルの 画面 表示 や ファイル 名への 漢字の 使用 
も 可能と なりました。 日本語の 入力 は、 MSX 標準の フロ 
ント エンド プロセッサ 仕様の MSX-JE に 対応。 
また、 MSX-DOS2 と 同時に 供給 予定の Disk  BASIC2 
では、 MSX-BASIC で 漢字 を 扱う こと を 可能に ほした。 

*1 MSX-JE は MSX 日本 S 入力 フロントエンドプロセッサの インターフェイスの 仕棵 
です。 

豪 2 本文で は 日本 BMSX  D0S2 を MSX  D0S2 と 表示して います。 
*3 本文で は 日本 SD ほ k  BAS に 2 を Disk  BAS に 2 と S 示して います。 


100  LOfflTE は PRINT  "シ ミュレ- シ ヨン 心理 テス ド 
ぎ 龍の fife 
120  FOR  1=0  TO  61 

130  LMf,I 讓) 辆, 湖 卿 
U0 11 (82-I(11M)-(173+IJ1W  JU 

mm 

160  'お セ-ジ の酾腿 
180  mil  5,6:PRINT M あなたの l 理 テスト f 

200  IF 蔔^ 1=0 瞿 200 
210  LINE  (18,50)-(237>171),U,BF 


羞 ％ テスト r 


Disk  BAS に 2 の プログラム リストです。 
漢字 用の 命令 も 追加され ています。 


最大 4M バイトの 

大 容量 メモリ を サポート 


MSX-DOS2 では、 メモリ マツ パー を 管理す る ことにより、 
RAM ディスクの 機能 を 実現。 余って いる メモリ を ソフト 
ウェアの ために 確保で きます。 それ 【は り MSX2 で 64K 
バイト 以上に 追加され た メモリ を 効率的に 使用す る こと 
がで き、 より 大最の データ を 扱ったり、 大規模な プ tl グラ 
ムの 開発が 可能です。 


「ま k 
國腿 
A>p  anand.com  h: 
細纖 

ドライ^: の ディスクに は ポ リュ-ム 名が ありません 
ディ レ外リ M 


誦!）  C0H 誦 88 普 30 1:09p 
衝 W 卜が]! の ファイル 棚 中 
霞 イト か # 可 i 
A>l 


RAMDISK という 内部 コマンド を 用意。 ここで は、 32K バイトが RAM 
ディスク として 割り当てられ ています。 


MS-DOS  version2,xx 互換の 

ファイル システム を サポート。  

M S-DOS  version2 .  xx と 互換性の ある 階層 ディ レク ト 
リ 構造 や ディ レク トリ サーチ ノ 《ス 機能 を サボ 一 ト。 これに 
より、 MS-DOS マシンと メディア レベルでの 完全な 互換 
性 を 実現し、〗 枚の フロッピーディスクに 作成で きる フ アイ 
ル 数の 制限が なくなりました。 

日本語 MSX-DOS2  128KB  RAM 内蔵 
価格 34,800 円 送料 i.ooo 円 

•  128K バイト RAM 内蔵 ROM カートリッジ +3.5 インチ 1DD フロッピー 
テ V スク 2 枚 (2DD の ディスク 装置で も 続み 書き 可能) き マニュアル 一 
式秦 CS32 専用 

日本語 MSX-DOS2 価格 24,800 円 送料 i.ooo 円 

•  ROM カートリッジ +3.5 インチ 1DD フロッピーディスク 2 枚 (2DD(7>^' 
イス ク 装置で も 読み * き 可能) 秦 マニュア^" 式き RAM  128K バイト 
以上 搭載の CS3i 専用、 対応 機 (ソニー  HB- F900、 日立 製作所 MB 

H70、 松下電器 産業 FS- 5000F2、FS-46OOF  、三菱 電機 ML-G30、 ャ 
マ/、 YIS604  128.CX7M/128.YIS8O5/128.YIS805  256) 

発売中 

ご ほな 

•MED,MSX-M80,MSX-C  ver.l . 1 , MSX-S  BUG は^';' リれ& 

ではありません。 （;ま？： を 使 川し ない プログラムの エディツに ァ セン ブ 

ノレ、 コンパイル はでき ます。） 鲁 漢'? ： 対応の MSX-M80，MSX-L80， 

MSX-C^% 在 開発 中です。 

•MS-DOS は 米国 マイクロ ソフト 社の 登録商標です。 

鲁 [S3、  MSX-DOS. 日本語 MSX.DOS2 は アスキーの 商檫 です D 


► 写真の ROM カード J ッジは 128KB  RAM 内蔵 タイプです。 
► 製品の 形状、 色 等 は 一部 変更になる 場合が あります。 


〒，07-24 東京都 港 区 南 青山 6- 11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080  式 ^tt/7^ キー 
翁 カタログ 送呈: 住所' 氏名 '年齢 '職業 '電話番号' 商品名 • 使用 機種 を 明記の 上、 宜伝 MSX 係まで ハガキ でお 申し込み ください。 


o 


好評 スタート をき つた アスキー ネット! ただ t  、ま | 
噸 アスキーの/や ノコ ン通儅 サービス ► 


アスキー ネットと 『丁 rj-p』 のお 問合せ • お申し込み は 0(03)486-9661 

電話 または、 ハガキ にて お 問合せく ださい。 すぐに 詳細 資料と 共に 入会 申し込み 害 をお 送りし ます。 

〒107-24 東京都 港 区 南靑山 6-II-I ス リー エフ 南 育 山 ビル㈱ アスキー r アスキー ネット 事務局」】 (！式 会社 ノ7 キ— 


あなたが 拡がる, 新しい パーソナルコミュニケーション。 

バソコ ンが、 新しい 夢 を 育てて います。 あなたの バソコ ンを、 みんなの パソコンに つなぐ バソコ ン 通信。 それ は、 人間が 初 
めて 手に する 新しい パーソナル メ テーアです アスキー ネットに 接続す る だけで 、日本中の だれと でも、 好きな 時に 好きな 
だけ 括し 合う ことができます。 欲しい 情報 も 手に入ります 。個人と 個人の つながりが 大きく 広がれば、 ほんとうの 意味での 
新しい パーソナルコミュニケーションが 可能になる はずです 。個人の ために、 みんなの ために アスキー は 大切に 育てます 

アスキー ネット PGS 気軽な パソコン通信 を 楽しみたい 人の ための ネッ ト ワーク 


アスキー ネッ卜 を 代表す るの がく アスキー ネット PCS> です。 日本 全国の 

パソコン 大好き 人 問が 育てて きた、 活発な 会員 同士の コミュニケ ーショ 

ンの 伝統が いきて います! パソコンの 情報 はもち ろん、 生活 趣味 研 
究 サロンな どの 特色 ある SIG エリア は、 II もが 參加 しゃすい 魅力 あ 
る 雰囲気です。 それから 、く PCS> の 大きな 魅力の 一つが パブリック 'ド 
メイン • ソフトウェア を 集め だ' POOL"。  II もが 自由に 使える ソフト をプ 
ール して あり、 その 数 は ゆうに 2,000 本 を 越え、 質、 量と もに 日本 最大 
級です。 バソコ ン 大好き 人間が 創った だけに、 ゲーム や 便利な ツールな 
ど いずれも 傑作 そろいです。 より 多くの 人と、 もっとも つと コミュニケ 一 

シ ヨンしたい… m 軽に バソコ ン 通信 を 始めたい あなたに おすすめです。 

く  PCSH こ は ユニークな 個性の •SKSLMAILA/O に E などの コミュニケーション サービス 
參 最新の ゲーム ソフト 情報な どの インフォメーション サービスが あります 


全国 64 箇所の アクセス ポイントが 使える! 

く アスキー ネッ ト PCS> が イン テックの 個人 向 け VAN rTri-Pj と 接続。 主要 
都市 を フル カバー、 全国 64 の アクセス ポイントから、 これまでよりも 安い 通信 
費で く PCS> を 利用で きます。 しかも 注目の MNP モ テム (クラス 4) も サポート。 


•  「Tri-P」 の 利用 料金 

加入 料金 

3,000 円 

月次 料金 

基本 料金 （月間 60 分まで） 

1,000 円 

使用 料金 (60 分 を 越える 分に つき ） 1 分 

10 円 

《 「Tri-P」 で 海外に アクセスした 場合 は 1 分 90 円です。 

加入 料金な しのうれ しい サービス も！ 

アスキー ネット 事務局で1 "Tri-Pj にお 申し込みに なると、 上記 料金のう ち 加 
入 料金 （3,000 円） が 無料になります。 加入 料金な しで、 経済的な 「Tri-P」 に 
参加で きる わけです から、 得して 得する ダブル メリット。 


アスキー ネット ACS 情報 人間の ための ネットワーク 


く ACS〉 は 情報 人間の ための シンクタンク。 知りたい こと、 調べ 
たいこと はネッ 卜に 呼びかけて ください。 たとえば 異 業種の 人た ち 
と の 勉接会 もく  ACS  〉 なら ネット 上で « 軽 に 実現で き ます。 デ イス 
ブレイに 表れる 多くの 情報が、 顕 B を 心地よ く  《 激して くれ ま 


す。 ネッ 卜の むこうに きっと あなたの ブレーンが 待って います。 
く  ACS〉 は •SIG.MAI し VOICE などの コミュニケーション サービスと • 時事 通信、 東 

販 週報、 日本 リー ダース クラブな どの インフォメーション サービス、 そして • オンライン ショッ 

ビングな どの トランザクション サービス を 用意 じています 


アスキー ネット MSX  msx ユーザーの ための ネッ ト ワーク 


MSX マシンの ための 専用 ネッ卜 ワーク。 ネットワークの 棟と なる SIG に 
は 、音楽/科学/ゲーム/料理/ MSX ハードウェア な ど、 多彩な 分野 
で ジャンルに とらわれない コミュニケーションが 交わされ、 家族 全 貝で 
楽しめる W かれた ネットワーク として 大きく 育って います。 MSX バソコ 


ンを 活用した いと 思って いる あなたに 最適の ネッ卜 ワークです。 

く  MSX〉 に は *SIG、MAI し、 VCHCE などの コミュニケーション サービス ♦ 時事 通信、 大 

和 証券、 日本 交通公社 など、 ニュース や 株式 情報な どの、 すぐに 役立つ インフォメーション 

サービス • オンライン ショッピング などの トランザクション サービスが あります 


使えば 使う ほど 有利な 新 料金 体系、 とても 経済的です クイズに 答えて ァスキ —ネットの リザーブ ID を 貫おう! 


秦 アスキー ネット 登録料… 3,000 円 く PCS><ACS><MSX> 共通。 

複数 ネットに 加入の 場合 も、 登録料 は 3,000 円の みです。 
• アスキー ネット 利用 料金 

<PCS> ① 基本 料金 （5 時間まで）… 2,000 円/月 

(D5 時間〜 20 時間まで… 20 円 3 分 （1)20 時間 以上… 8,000 円 月 
<ACS> ① 基本 料金 （5 時間まで） •  •  4,000 円 月 

② 5 時間〜 20 時間まで… 20 円 /3 分 （D20 時間 以上… 10,000 円/月 
<MSX> ① 基本 料金 (5 時間まで) ••• 1 ,500 円 月 

② 5 時間〜 20 時間まで… 20 円 3 分 （D20 時間 以上… 7,500 円 月 

きく PCS><ACS> は 2400bps を 使えます から、 よりいつ そう 経済的です。 


ただいま 「リザーブ キット キャンペーン」 実施 中。 あなた 専用の ゲスト ID が 貫え る 絶好の チャンスです。 当た 
れば アスキー ネットく PCS><MSX> が 無料で、 なんと 合計 3 時間 も 使えます 0 ふるって ご 応募く ださい。 
| 問題 | アスキーの パソコン通信 サービスの 総称 は？ アルファベット 8 文字で お答えく ださい。 

〇〇〇〇〇 〇〇〇 
# 応募 方法： ハガキ に 「クイズの 答えと 希望す る リザーブ キット 名。 及び 住所、 氏名、 年齡、 性別、 
職業、 使用 パソコン 機種 名、 使用 通信 ソフト 名、 加入して いる パソコン通信 名」 を 明記の 上 アスキー 
ネット 事務局 「リザーブの」 係までお 送り 下さい。 秦赏 品ゾ アスキー ネット PCS リザーブ キット」 
又は1 "アスキー ネット MSX リザーブ キット」。 抽選で 毎週 各 100 名 様に。 
き 応募 資格： アスキー ネット 未 加入の 方。 く  MSX> は MSX パソコン 所有者に 限ります。 
秦発 表： 赏 品の 発送 を もって かえさせて いただきます。 ♦ この ァス+ "ネッ ビス a 利用で 《 せん 


アスキ- カ-ド会員なら、 どんなに アクセスしても 基本 料金 だけ! 

パソコン ライフ を バックアップして くれる 〈アスキー カード〉 が ついにで ました！ ァス 
キー ネットの 入会金が 免除され て、 さらに どんなに アクセスしても 基本 料金です む、 
うれしい ダブル 特典 付 。つまり 1 ヶ月の 料金 はく PCS>2，000 円 、く ACS>4，000 円、 
く MSX>1,500 円です。 


5 


パソコンに、 いちば AJ:  く 効く カードです。 


アスキー '曰 本 f 息 明 'VISA  JOINT  CARD 


会員 募集 中/ 


導い^ s 

气まぢ 


60 号" H  2 力 月 = 5 年 
MSX マガジン 


キャンべ 一二 


MSX マガジン 通巻 60 号。 本当に ご愛酈 
ありがとう ございます。 MSX の 八ード 
および ソフ 卜と ともに 今までき ました 
そして 区切りの いい 5 周年。 その 
間、 いろんな 情勢 は、 大きく 変化 
して さています。 見つめな お 
してみ ましょう か。 


： 変化 ノ 


第 1 回 MSX そして パソコン という ものに ついて 考えて みる 
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私たちの 考え を 
ぶっけて みました 

5 周年 を 言 己 念して、 3 力 月 連続 
で、 このような 企画 を 立てて みま 
した。 5 周年 キャンペーンです。 
第 1 回目 (7)^ 月 は、 MSX そして ノ く 
ソコン 力 <4\ 現在 取り 卷 かれて い 
る 現状に ついて 考え、 論じて いこ 
うと 思います。 どう 力、、 おつき あ 
いく ださい。 

いきなりです 力 <、 本題に 入って 
いきます。 

MSX マガジンの 表紙に は、 英文 
で、、、 Magazine  for  Home  Personal 
Computer  System* と 書 力、 れ てい 
ます。 MSX は 発売 当初から、 ホー 
ム コンピュータです！ という キ 
ャ ツチ フレーズで 売られて きてい 


と は、 一体 どんな コンピュータな 
のでし ようか？ 
文字 面 だけで いえば、 家庭に 入 

つて 使われて いる コンピュータ、 
という ことになります。 では、 家 
庭に コンピュータ 力、' 入る、 という 
こと は、 どういう ことで しょ う ？ 
家族の ためになる、 人力 生活す る 
のに ネ^: つ、 という ことです。 

また、 その システムの 金額 的な 
もの も 関係して くるので しょう。 
もちろん いく ら 使える もので あつ 
て も、 現在、 100 万円 以上 もす る も 
のが、 すんなりと^ I の 中に 入り 
こめる^! 也はありません。 ある 程 
度の f 直 段で、 という こと も、 ホ一 
ム コンピュータ の 条件で は あると 
思います。 

現状て 考えます。 今、 MSX, あ 


す。 どういう 目的で、 買われて い 
くので しょ う 力、。 

ゲームです。 ホビーです。 この 
文章の 雜 頁に、、 残念ながら〃 と 力、、 
、、もちろん 〃 とか を 入れる の は、 そ 
の 人の パソコン に対する 思い入れ 
により、 いろいろと 変わる と 思い 
ます 力く、 まあ、 とりあえず、 ゲー 
ム、 ホビーです。 

それでい いと 思います。 今 は。 
ノ、。 ソコン と は、 中身が からつ (まの 
鎮 です。 ソフ 卜 次第で、 ある 程 
度 は、 いろんな 色に 染め あげる こ 
とがで きます。 

で、 今 は、 ゲームの 色が、 澳ぃ 
のです。 それだけです。 家の 中の 
MSX で、 ゲームで 遊ぶ。 これ も、 
充飛 な ホーム ユース だ と 思います。 
狭義 的に 考えれば、 それだけ でも 
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いと 思います。 MSX は、 購入し や 
すい ィ ですから。 で、 求めら 
れ ている ゲーム マシンと して、 家 
の テーブルの 上に 乗って いる。 ゲ 
ームに 用途 を 求めた 人に とって は、 
ホーム コンピュータ であり 続ける 
わけです。 

力、 この ゲームと いう ジャンル 
が、 ドラ息子 なのです。 

ここで、 いつもい われる 論点が 
火 を 吹きます。 「  MSX は ゲーム マ シ 
ン ではない」。 ゲームと いう ものが 
持つ、 ニュアンスな のでしょう 力、。 


ます。 では、 ホーム コンピュータ るい は パソコン ^^として 考え ま ホーム コンピュータと いっても い 


HOME 
…と 


COMPUTER 

は 一体 何な のか 7 


― 


72    5 周年 ！  MSX マガジン 


「じ や、 とりあえす たのむ ぞ J 、「しようがないで すねえ J と、 キミ は ブラスタ 一 を 腰の ホルダーに おさめた。 あまり 

気が 進まない。 なぜなら、 いつもの 相棒、 ナビゲーターの1 "ェ ノラ ゲイ X68K』 がいない の だ。 73 へ。 


ビッ卜 

結言 就、 ら 言います。 MSX は、 ゲ 
—ム マシンではありません。 少な 
く と も、 が 見 在で は、 ゲーム マシ 
ンと 決めつ けて もらって は、 困り 
ます。 この、 決めつ ける、 という 
ところ 力、 ミソ です。 

ゲーム マシンで はあり ません 力 \ 
ゲーム マシンと しても 利用で きる 
道具な のです。 そして、 その^ 
が 大きければ、 ああ ゲーム マシン 
なんだ な という、、 ィメー  ジ" に な る 
でしよう し、 他の 利用 ィ ffif 直が ク 口 
ーズ アップ されれば、 ああ 〇〇〇 
なんだ な、 という ことになる はず 
です。 ノ、。 一 ソナル コンピュータ 全 
体の 流れに 沿つ たィメ  一ジの 中 か 


らの、 固定観念なん ですから。 

まだ、 パソコン は、 ィ iA 向けに 
は、 ゲーム マシンと して 売れて い 
ます。 この、 、、まだ" というの が、 
実はく せ 者でして、 そ (7M 頃 向 力、'、 
ゆるやかな 綱 変化 を もって、 変 
貌 しつつ あるので す。 

5 年 前と は、 事情が ちがって き 
ています。 確かに。 どうちが つて 
きている か は、 次の 項で 角 虫れ ます。 

MSX2+ が 発表され ました。 こ 
れで、 ^き 残って いる 8 ビッ 卜 
CPU の マシンの 中で は、 最高 性能 
の 辦 頁に 入る でしよう。 

わざと、 こういう 書き方 をして 
みました。 今 は、 なぜかし らビッ 
ト という 言葉に こだわる 時代の よ 

うです から。 すこし、 言 M がそれ 
てし まった ようです ね。 


食 MSX2  + 用、 画像 取り込み ュニッ 卜の 試作品 実験 風景。 背高 ノッポ の 力- 
線ビッ シリの 手作りの 品。 さて、 この ユニットが 正式に 発表され ると き （ 


'ジは 配 


I  ？ 


GAMES  BUSINESS 


よく、 ゲームで 遊べる マシンの 
ランク 付けで、 ファミコン （PC ェ 

ン ジン）、 MSX、 パソコン、 という 
よ う に 表現 さ れる 方が いらつ し や 
います。 恥ずかしながら （かどう か 
わかりません が） アスキーの 社内 
にも、 このような 考え方の 人間 は 
いるみ たいです。 

二れ は ある 意味で うれしい、 あ 
る 意味で ■ な' し、 境と なる、 分類 
方法です。 

うれしい、 というの は、 MSX 力く 
1 つの ジャンル として、 マシンと 
して 認、 めら れ ている、 "^的な 認 
知 度 カ^くない、 という 表われ だ 
と 認識した 場合。 消え ゆく パー ソ 
ナル コンピュータ がいくつ も ある 
中で、 理由 はどう あれ、 MSX とい 
う タイ トルが 割って入って いると 
いう 点に 着目した 場合です。 

■ な 心境と いうの は、 MSX ィ 
コール バソコ ンの 等式が 成 り 立つ 

ていないと ころです。 MSX はパソ 
コン です。 等式 力、' 成り立たない 場 
合に は、 おそらく  PC-9801 と 力、、 
その あたりの マシンが ひきあいに 
なって、 不等号に なって いるの だ 
と 思います 力、'。 


わからない でもない のです。 も 
う 3 年 ほど も 前、 ファミコンと 同 
価^^での 競売 合戦のと きの 記憶 
がその まま フリーズされ ている 人 
は、 そうな つてし まう でしよう。 

ィ直段 は 安い ほう 力、' いい。 安くな 
れば、 普及す る。 CD プレーヤーな 
ど は、 そのいい 例で しょうね。 最 
初、 10 万円と か 20 万円と かした 定 
価が、 ソニーの ディスクマン など 
により、 一気に 5 〜 6 万円 台まで 
下がった 矢先に、 爆発的な 売れ 行 
きを 見せました。 もう 洋楽 はレコ 
ードで 出さずに、 すべて CD によつ 
て 発売し ます！ といった レコー 
ド 会社 も 出て くるぐ らし 、です か ら 、 
今や。 やはり、 安い ほうがい いの 
です。 

MSX の 場合 は、 その ィ面^ ；が、 
やや 問題でした。 ソフ 卜の 互 ネ奐' I 生 
と 複数 社の ハー ド 発売の ために、 
安い もの はほんと に 安く、 高い も 
の は 10^7J 円と、 機能的に は 大き 
な ひらきが ありながら、 MSX とい 
う ジャンル にく  く られ ている。 


ゲーム だけに 絞れば、 安い もの 
も 高い もの も 同じ 働きの パソコン 
です。 カー 卜 リ ッ ジ ソフト の 場合 
は、 力一 卜 リ ッジ ボン ！ で、 ま 
つたく 同じ ゲームて べるのです。 
そうなる と、 安い ほうがい いや。 
こうなる のです。 

そこで、 次の ステップに 移る の 
です。 斷 弋は流 れ ます。 特に コン 
ピュー タ関 係の 業界で は、 1 年、 
いや 半年、 いやいや 3 力 月で、 そ 
の 状況 は 大きく 変わ ります。 

チ ッ プ製 造の 技钸テ も そ う です が、 
いい ソフ 卜 力 M 本 出る 出ないで、 
その 器、 つまり ハードの 価値が 変 
わって しまう のです。 

その 波 は、 ワープロ マシンの 普 
及と いう 季節で、 とりあえず 階段 
を 一段、 上 ぼり ました。 

売れた し、 売れて るし、 今でも。 
4  ~  5 万円 台、 そして 10 万円 前後 
の もの カ浣れ 行きが いい そ う です。 

ワープロに 使いたい。 これ はも 
ち ろん、 どの MSX も、 拡張 すれば ヮ 
一 プロになる とはいえ、 キー ポー 


ドの 形状 やら、 メモリの 問題 やら 
で、 すべての MSX ハードで という 
に は、 語弊が あつたの である •••••• 。 

ま、 これ は 一 "^にすぎないが、 
ビジネス ユース を 目 ざして いる 人 
に は、 MSX は、 ゲーム マシンに し 
力、 映らなかった にちがいない。 で 
も、 最上 位 機種、 いろんな 機能 や 
オプション 力く 内蔵され ている、 特 
定の搬 重 を 充実 させて いる MSX マ 
シンなら、 ゲーム はもち ろん、 ス 
モール ビジネス にも 十分 対応で き 
ている のです。 

5 年 前と は大 ちがいです。 パソ 
コンの ビジネス ユースと しての 売 
れ 行き 力 《好調です。 あるいは、 教 
育に パソコン をと いう 動き 力、 本 
格 的に なりつつ あり ます。 

こ れカ 今の ノ  、° ソ コ ンの 流れです c 
5 年 前で は、 ゲーム ゲームで、 よ 
かった のです。 し 力、 し、 今では 本 
格 的に、 上っ面 だけで はな く て、 
本当 に ビジネス コース に 対応で き 
る パソコン 力、' 求められ ています。 

MSX、  MSX2、 そして このたびの 
MSX2+。  MSX2+ なら、 ソフト さ 
えいい ものが 出れば、 ものに はな 
ると 思います。 


MSX は 健康 パソコン 


エノ ラゲ ィ X68 に は 、今日は メイン テナ ンスの だめ、 整備 セクションに まわされて いるの だ。 「ォレ ひとり か、 
今日は、 なんか 気が重いんだ よな」。 とに か < 現場の 新 神 戸 国際空港の ターミナルに 急ぐ ことにしよ^。 102 へ。 
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互換性 を 唱えて 


互換性と 将来性、 
道具と しての 展望 

MSX、  MSX2,  MSX2+ とス テツ 
プ アップして きました。 そして そ 
のす ベて は、 アツノ 《一 コンパチ ブ 
ル となって います。 つまり どうい 
うこと かとい うと、 MSX*«S のソ 
フ卜 は、 MSX2^  MSX2+ でもち ろ 
ん 走ります 力 《、 MSX2+ 専用の ソフ 
卜ば MSX や MSX2T (ま 走らない と 
いう こと。 

そして、 いろんな メーカーから 
発売され ている どの ノ 、ード でも、 

勺 ffit は 同じ。 A 社の MSX も 
B 社の MSX も、 C という MS)a ォ応 
のソフ 卜 は、 同じように 動かな け 
れ ばなら ない、 わけです。 それが 
互換性。 この 互換性 は、 ずっと 守 
つてい かなくて はなり ません 力 、 
ハードの 言 StH 二 関してい えば、 互 
4 奐 I 生 を 保ち 続ける こと は、 やはり 
大変な こ と です。 制約が 多 く な る 
からです。 

し 力、 し、 M SX は 互換性 カ气酣 生の 
コンピュータ。 これから さらに、 
MSX2+ に $売 く もの 力， された と 
しても、 互換性と いう もの は、 保 
ち 続けられて いくこと でしよう。 


MSX の 個 | 生と いえば、 カー トリ 
ッ ジス ロッ 卜。 今で こそ ディスク 
ドライ ブの 普及率 力 <上 がつ てきて 
いるので、 ディスクの ソフ 卜 も 数 
多く 発売され ている が、 当初 は、 
カー 卜 リ ッジ がソフ 卜の メイン サ 
プライ アイテムだった のです （も 
ち ろん カセッ 卜 テープに データ を 
セーブ、 ロードと いうの も ありま 
すが、 印象的に も、 信頼 I 生から し 
て も、 MSX は 力一 卜 リ ッジ という 
イメージが 大きい)。 

MSX の 開発^ 5 隊の 人間に 聞いた 
ところ、 MSX と はよ く 出来た マシ 
ンで、 およそた いていの こと は、 
力 一トリ ッ ジス ロッ 卜 を 介してで 
きる ように 作られて いる、 そうで 
す。 ソフト は 言うまでもなく もち 
ろん のこと、 ハードの 拡張 も、 力 
一 卜 リッジ スロッ 卜に、 いろんな 
もの をポ コポコ 突っ込んで いく こ 
とに より、 さまざまな ^^をす 寺た 
せる ことが 可能です。 

ゲーム を させば、 ゲーム マシン。 
ワープ ロソフ 卜 を させば ワープロ。 
モデム 力一 卜 リ ッジを させば タ一 
ミ ナル。 カー 卜 リツ ジを 手軽な 形 
でぬ きさし して、 その 機能 を 変え 
る。 力一 卜 リツ ジを 手で むん ずと 


♦  MSX- Write  He これ を スロットに イン！ すると ヮ一フ 口に。 この 物理的な 手軽 さも 
互換性 とともに 継承して いければ と 思う。 そ れが MSX の 個性 たる ものな の だ 。 


つかんで、 ボ コッ。 この プロセス 
が、 前 出の ホーム ユースに つなが 
る もので はない かと も 思う のです 
けれども。 

ノ、° ソコン の、 イコール MSX のと 
いう 意味です が、 ゲーム マシン 以 
外と しての 用途 を 考えて みます。 

ワープロ。 これ は、 かなり 家庭 
に 入り込んで ますし、 これから も 
増え 続ける ことでしょう。 会社に 
おいて は、 ワープロ は 当たり前の 
ものと なり、 見積り 書 や 企画書な 
ど は、 ワープロ 書きで ない と 見向 
きも さ れ ない —— と ま では 言わず 
とも、 読み手 受け取り 手の 感覚 は 
確かにち がう と 思います。 

説得力の 点で。 

手書きの 書類と、 ワープロ によ 
る 製作の 書类 lo 見た 感じの 信頼性 
や 説得力 力く、 なに かしらち がう も 
のなん です ね。 これ は 実際のお 話。 
企画書なん 力、、 内容 は そこそこで 
も、 ワープロで 打つ と きゃあ 通り 
やすい —— オーバ一 に 言う と、 こ 
んな 感じです よ。 

オフィス では 当然。 では 家庭で 
は？ どういう 使われ 方で 購入 さ 
れ ている のでし よ う ？ ビジネス 
マンさん や 個人 商店さん 力、'、 家で 
書類 を 作る のに 使う。 そして、 暑 
中 見舞と 力、 年賀状と かお ネし 状と か 
の 使い道、 なる ほ どね え。 ホーム ュ 
—ス です ね、 そうなる と、 まさに。 

， の レポ一 卜と 力、、 宿題 提出 
なんかに も、 ワープロ 力 < 初 各 始動 
する に は、 そんなに 時間の かから 
ない ことか もしれ ません。 

ワープロ に関して は、 ある 禾呈度 
という 力、、 力、 なり 市場 は 開けて い 
ると 考えられます 

次に パソコン通信。 これに も、 
を 持って いる 人 は大ぜ いい ま 

す。 開かれた 市場で しょうか？ 
はっきり いって、 まだまだ これ か 
ら でしよう、 通信 は。 • 側の パ 
ソコン に は、 ほとんど、 問題 は あ 

りません。 という 力、、 5見4 犬で も 十 
分 間に合います。 問題 は、 情報 提 
とネッ 卜の 冑 側です。 莫大 
な 費用が かかる わりに は、 内容が 


ない。 まだ フリ レジ ョヮ 
の 遊び、 みたい な ノリ。 
ネッ 卜 内の 情報で、 角 
のス一 パーマ一 ケッ 卜 
の 食パン カ^く 買える 
という レベルにまで 視 
点 力、' 下がって こない と、 
電話 や ビデオの ように 
はならない でしよう。 

実は、 ワープロと 通 
信 は、 密接な 結びつき 
があります。 通信 を 利 
用す る、 ネッ 卜に 入つ 
て メッセージ を 伝える 
あるいは 自分 力 提 
になる、 といった 
場合に は、 ワープロの 
機能、 文章の 入力が な 
めら かに、 す 早くで き 
ない と、 あまり 有用で 
はなくな つてし まう の 
です。 ネッ ト 自体が。 

i^JL の 2 点の 使い方 
に は、 両方と も キ一ボ 
一 ド 入力に なれない と 
だめ、 という 要因が つ 
きまと います。 これ 力、 
らの パソコンの ホーム 
ユース は、 案外 単純に、 
キーボードに なれて、 文章 入力が 
早くなる という 目的の ために、 な 
ん ていう ところに あるよう な 気 も 
します。 

それから、 通信の 延: にあ 
ります の 力 〈、 電言 舌と ファ クシ ミ リ 
です ね。 以前 ま では 事務所な どに 
しかなかった 留守番電話 も、 今で 
は 一般 きに どん どん 入つ てい ま 
す。 便利 だから、 留守で も メッセ 
—ジを 伝えられ るから。 値段 も そ 
ん なに 高くない から。 今、 具体的 
に、 ノ ぐ ノコ ン 力、' 霸 舌と、 音声 デー 
タ と しての 結びつきが どのよ う に 
できる かとい うと、 ありきたりな、 
インテリジェント • テレホン • ス 
テーシ ヨンと して •••••• などと しか 

言えません が、 発展して いく 可能 
性 は あると 思います。 

そして、 ファ クシ ミ リ。 ファク 

シ ミ リ も 10 万円 を 切る 斷弋 です。 
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課長の 卜 ニー  • キヤ ニン グは、 60饞 ぐらいの 白髮の 紳士で ある。 どうやら、 クラブに いだら しい 男と は 別人の よ 
うだ。 と、 そのと き、 課長の デスクの 鼋 話が 鳴つ だ。 「もしもし、 わたし だが、 ん! 9 リンダが 殺された ！ 」。114ぺ。 


一般 家庭に 入り込んで いるよう で 
す、 すでに。 • 学習と して 塾の 
添削に ィ吏 用され ていたり、 買い物 
情報 を 流して いる お 店が あ つ た り 

と、 ファ クシ ミ リ は案タ 1n ホーム 

ターミナルに、 一番 近し ィ にい 
るの かもしれ ません。 

ノ、。 ソコン と ファクシミリ。 另リ に 
紙の 上に 情報 を 載せな くても いい 
わけで、 紙の かわりに ブラウン管 
の マスク 面 を 使えば いいと 考えて 
も、 不思議 じゃあ あり ません ね。 

木 ビー ユースで、 

いろんな 使い方 は 7 

ビデオの 普及率 は、 2 軒に 1 台 
を 超えました。 ビデオカメラ も、 
結 tSW いと 力、、 书共カく 生まれた 記 
念に などと いう きっかけで 購入す 
る 人が ふえてい るそう です。 自分 

最っ た 映像 を 自 分で 編集す る 。 
アルバムの かわ り に。 

今の カメラに、 簡易 テロ ッ パー 
力 < 装^! されて いる、 なんてい うと 
二ろ 力、 らしても、 MSX2+C7)% 色 数 
を 利用して、 テロ ッ パーと しての 
活用 法 をもう一 度 検討しても、 お 
もしろ いか もしれ ない。 ここ 1 年 
で 環境 は 変わって いますから。 

また、 MIDI 、つま り 音楽 関連の 
システムの コアと なるべく、 新た 
な インタ一 フェイス を 考えて みる、 
というの もい いと 思 うんです 力 \ 
シンセサイザ一 も、 高音 質の もの 
力  <  安価で 手に入る 時代に なって き 
ま したので _ 

さて、 ここから がまと めです c 
MSX マガジンと しての、 $織 です e 

MSX を さらに it* として、 先 を 
銳く させて いきたいと 思って いま 
す。 遊べる ゲームが 多い コンビ ュ 
—夕と しての 一面で は、 乍 情報、 
！^觸 斤な ど、 ゲーム を 楽しむ た 
めの データ を、 これから も 充実 さ 
せて いきたいと、 考えます。 や は 
り、 まだ、 ゲーム は 柱です。 


【これ は、 MSX2  + のフロ ト。 バラック キッ ト ではない。 二れ が あ - 


各種 MSX2  + の ハー ドが 生まれて く る わけなの だ。 


ゲームに 関連して、 それじゃ あ 
自分で ゲーム を 作って しまおう、 
という 意図で、 各種 ツール を 今後 

も 紹介、 販売 (TAKERU 等で） して 
いきます。 BASIC を 覚えたり、 マ 
シン 語 を 覚えたり だと、 自分の 作 
り たい ゲーム を 完成させる 前に、 
あきらめて しまう こと が 多す ぎて 
前に は 進みません。 それならば、 
ある 禾呈 度の 器 は 用意して、 もっと 
も クリエ ィ ティ ブな 部分に 力 を 入 
れて もらう。 コンピュータの 中身 
がわから なくても、 ゲーム 製作 マ 
シンと して、 道具と して 使っても 
らう。 現に、 『吉田 工務店 あたり 
では、 何+ という 市販 ソフ 卜に 劣 
ら ない 出来の もの 力  <  寄せられ てい 
ます。 

それ は 別に、 コンピュータ 11 吾 
を 無視 するとい うこと では、 けし 
てありません c 今後 は、 すこしず 
つ、 また、 力を入れて いこうと 計 
画 を 立てて います c  MSX2+ が、 そ 
ういった で、 MSX2 に比べて 使 
えそうな マシンで すから。 

二の 5 年 目で、 すこし また、 転 
機 力 < 来ました。 この 機 を 利用して、 


MSX マガジン は、 さらに いろいろ 
と 実験 一と 申します 力、、 やれる 
こと は 何でも やって みょうと、 い 
ろい ろ な 企画 を 目 下 検討 中 です。 
いき な り ブッ 飛んで、 ハ一 ドの製 
fFl 己 事な ど 開始す るか もしれ ませ 
んし、 ビジネス ソフトに'; 主 目して 
みたり と 力、 その 動き 力 <、 業 

界 内の 活力の 種子の よ う な ものに 
なれば、 これ 幸いです。 

つきましては、 これから もさら 
に、 読者の みなさま のこ 宽見、 ご 
希望、 アイデア、 MSX を 使い込む 
に 際しての ノウハウ など、 ご 投稿 
いただければ、 今後の！^ の 


にさせて いただけ ると 思います。 
いきなり、 住所なん かも 害いて 
みたい と 思います。 

あて 先 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 

ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) ァス ― 

MSX マガジン 編集部 

5 周年 記念 意見 係 

MSX という コンピュータ 力 〈、 時 
代の 波動と 合致しつつ、 いろいろ 
と 形 を 進化 させながら 鎮と して 

動き 続ける。 そうなる ベく、 
していき たいと 思います。 


暴 


顧 ま その 第 2 回 • 


第 1 回目 は、 ちと むずかしい 話 
という 力、、 意見 記事の ような 体裁 
にして みました 力く、 もうこれ で 十 
分で しょ う。 もう、 しばら く はこ 
ういう こと は、 やり ません。 

次号で は、 5 周年 キャンペーン 
第 2 回目と して、 一気に 軽〜 く、 


プレゼント 企画です。 MSX マガ ジ 
ン オリジナル グッズ プ レゼ ン トを 
はじめ、 原稿 書いて レ レレの レ企 
画 （仮題） など、 盛り だく さんで 
5 周年 をお 祝いし ようとた く らん 
でお り ます。 ク リス マスで も、 あ 
る ことです し。 


第 3 回まで 続きます $ 紫し み に 

秦 拿 拿鲁暴 鲁秦秦 • 秦、 暴秦 


し 


れ からど 5 なる そして ど ラ する 


作者より さて、 今までの データから、 そして これからの データより、 犯人 を 推理して いってく ださい。 これ 

なら あとに 出て <る 登場 入物の 中に、 必す 犯人が います。 さ、 頭を饞 かしてね。 では、 125 へ。 
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響 子さん 好き じ や〜！！ 

め そん 一刻 

—— さよなら、 そして  


Wis 版の ストーリーが 基と なって いる 『め そん 一刻 (胄 
篇)』 は、 すべて 人物が 顔 を 出して いるし、 前 作に 

比べて ィ ベン 卜が 増えて いる。 そこで 徹) なの だ。 


ファンなら 絶対 に、 、買い" のァノ 
『め ぞんー 亥 リ( 完結 篇) .1 がつ いに 発 

売され た。 しかも メガ ROM 大 容量 

で、 ほとんどが グラフィックに 費 
やされ たので はない かと 思う く ら 
いに 絵が イイんだ わ。 もちろん キ 
ミ も 買った でしよ、 ネ、 ネ。 
原作 を 知らない 人の ために、 ち 
よつ と ストーリ一 を 説明す るから 

t^o 舞台 は、、 一刻 IT という ポロつ 

ちい 下宿での 話。 五代 くん （つま り 
キミね) (あこ こ の 管理人で ある、 響 


子さん" にホレ てし まつ たのた'。 な 
んと 力、 響 子さん と 糸^したくて、 
プロポーズ をしたい の だけれ ど、 

ここに はいつつ も 2 人の 邪魔 をし 
てく る、 一 ノ)' 賴 さんや 四 谷さん、 
はた ま た さ んゃニ 陁^  く んた 
ちに 阻まれて、 思うよう にい かな 
い。 ス 卜 一 リーの 内容 は、 原作 版 
よ り も 映画 版に 近いみたい。 五代 
く んに 与えられた 猶予 はや 8 日間"。 
この 時間 を 上手く つかい、 無事に 
響 子さん と HAPPY  END を！！ 


あこがれの 響 子さん, 

賈賈 


會 美人で、 優し く つて、 頭 もよ く て、 

プロポーション もい い。 まるで 絵に か 
いたよう な 人 （だから 絵 だって）。 五代 
く んは鬌 子さん と 結婚で き るの か？ 
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會 そして、 響 子さん が 怒った ところ。 
怒った顔 もい いので 困って しまう。 で 
もね、 お金が なくなつ ちゃった ときと 
力、、 お金 を 貸して くれる の だ。 優しい 


謹 マイクロ キャビン MSX2    7, 800 円 (メガ ROM) 


冒 警 


ノ 

會 二の 人が 一ノ瀬さん。 けっこう 心 
に グサッ とくる こと を 言われる が、 
根 は なかなか いい 人な のです!？ 


食 正体 不明の 四 谷 氏。 かんじん なと 
きに 現われて、 いつも 邪魔 をして く 

る。 ホン トーに 困った 人な の だ,. 


會昔は キャバレーで 鋤いて いた： 
も あると いう 朱 美さん。 五代く/ 
お姉さんみ たいな 人 だけ ど -… 


食お 金持ちで 勘の 二 ブイ 二階 堂 くん。 
高級 マンションに 住む 予定が ココに 
住む ハメ になる。 よう 分からん 青年。 


たよりになる？ 家族 


食料が なくなつ たと 力、、 何 か 困った こと 
が あったら 家族に g 話して みると イイ か 
も。 五代 くん を ホン ト に 心配して く れて 
いるの は やっぱり 家族 だ もんね ！？ 電話 


におば あ ちゃんが 出たら、 結構 重要な こ 
と を 教えて くれる かも。 けどね、 ホドホ 
ド にして おいて あま り ァテ にしない ほう 
が イイ かもしれ ない ぞ。 


その、 40 がらみ の 男 は、 この クラブから 麻薬 を 買って いたらし い。 じゃあ、 リンダと もう ひとりの 女 は、 麻薬の 
常習者だっ^ のか？ ま、 謂 ベれば、 わかる だろう。 彼ら を 管轄の 警察に 引き わたして、 さあ 捜査 再開 だ。 91 へ。 
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透明な 硬質 ガラスの ケースの 中には、 裸の スナッチ ヤーが ！   「だいじょう ふ'、 死体です よ。 スナッチ ヤーの。 こ 

れを 研究して いるんで す。 もちろん、 超 極秘です がね。 ほら、 この スナッチ ヤー 右腕がない でしよ？ ■(。 137 へ。 
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五代 くんの 1 日 


五代 くん はまず、 保育園で アル バイ 卜な の だ。 ど 
う も 子供に 好かれ やすいの か、 五代 くん は 人気者 
だ。 2 曰 目に は 給料が 入る のでお 楽しみ。 


います， 
■cK レ窜 すか 7 

三，' 五 IT くん、 がんばって * かい？ * 

Sft'ij. はいい 
sw 《ん 

二 蘭 '《 々やう こんな! »麵 だ、 それ じ 

響 きんに よ 3 しく' ( 


そして 保育園が 終わって から は バニ 一とい う キヤ 
バレーで 働く の だ。 明 曰、 五代 くん はこ こ を 辞め 
るので、 ホステス さんたち も 残念が つてい る。 


ホ • 

け 

ン け 

ら 

れ 

レぃ 

ば 
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り 
の 

う な 

だ 先 

。 輩 

た 

ど な 

け 
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ど 

も だ 

女 が 

4 


1 


まず は 1 日 目、 この 1 日 目 て^ 
亥 oil の 広さ や、 コマンド の^を 
覚えて おこう。 朝、 起きたら まず 
は 一刻 館の 住人た ちと 話 をして 
おこう。 けっこう ヘンな こと を 言 
つてく るけ ど あま り 意味の ない こ 
となの て気 にしない ように。 朝食 

はや つ ぱ り 響 子さん と 管 iiA 室で 
食べたい よ ね だけど、 邪魔な 一 
亥リ 館の ttA たちが いると 響 子さん 
は 部屋に 入れて くれないの だ。 う 
一ん 困った。 でも、 住人た ちに そ 
れぞれ 弱点が あ るよう だ。 ーノ 瀬 
さんに は、、 お 酒" を あげる といな く 
なる し、 また 四 谷さん に は、、 お金"、 
朱 美さん に は 、、タバコ"、 二階 堂く 
んに は" \° ィポ〃 といった 具合。 け 
れど、 1 日 目の 朝に は、 これらの 
アイテム は 手に入らな いの だ。 

一刻 館の 回りと か を 調べたり、 
そうだこう だしてい るう ちに、 響 
子さん 力 < 、「保育園に 遅れます よ ！」 
とお 弁当 を くれる ので、 そのお 弁 
当 を 持って 保育園に 行こう。 五代 
く んは 保育園の 他に も キヤ ノ < レ一 
で 働いて いて 大変そう だけど、 大 
変つ し 、でに 帰り 道に は スーノ  、。一 や 
花屋で いろいろな もの を 買って お 
こう。 後で イイ ことがある かも。 


食なん で こんな 時に つ！ て 言いた くな 

る。 なんと 一刻 館の 住人が なだれ 込んで 
きたの だ ガーン。 いつも この 人た ちに 
邪魔され ちゃって 先に 進まな いんだから。 


念願の プロポーズ！！ の はずが 


固 巧 讀 


食 ホラ ホラ、 今 だ、 五代 言つ ちゃえ よ ！ 

と 言いた く なる く らいに じれったい。 
その 優柔不断な 性格 を 直しなさい。 


H ナど、 五代 くん も 男です。 やった あ 

に 響 子さん に プロポーズ！！ 
し、 悪夢の よ う な 現実が 


やっとの 思いで 響 子さん が 部屋の 
中に 入れて くれた。 この 部屋に は瞿 
子さん と 五代 くんの 2 入き り。 五代 
くん もめった にない チャンス なんだ 
から プロポーズし ちゃえば いいのに。 
で、 念願の プロポーズ をした その 次 
の 瞬間、 どこから ともなく …… 。 


^怖の 窭会 


ズ 

食 ふうつ。 やっと みんな も 疲れて 寝て し 
まった よう だ。 五代 くん はぬけ だして 鬌 
子さん に プロポーズ をしたい と 思う の だ 
けれども。 なんか ィャな 予感 …… 。 


つけね。 


終わ; k ネ さんの 


食 あんたら い 一 かげんに 
な リ たくなる。 ま た 二次会の 宴会が 始 ま 
つて しまったの だ: いつにな つたら 寝て 

く れ るんだ この 人た ち は!？ 


3、 う つ P 
やっと セ一 ブ 


♦ で、 ここ バニ 一で も 五代 くん は "厚生 部長" の 名の 
もとで 子供た ちの めんどう を 見て いる。 子供た ち 
から は 「ブ キヨ一」 と 呼ばれて いる。 ヘンな の。 


バニ 一での 仕事 も 終わり、 帰りに は スナック 茶々 
丸に よってみ ると いい かもしれ なし )。 ここで は "ス 

パゲッ ティー セッ 卜" を 食べて おこう。 


FJI 'ヒス: 三 A  . ： つ てみ ケ 

£fT オフィス • ラ プ 令 irri  ii 

？ yi，fc かってん じ — か、 て え 

snf^.  ifwrr.  trt» 一な にち • 

？ ^M  W5 で f» め * からって、 て 》 え 

« ゥ たらた だ じ *»  t»« えぞ4 

孑 W たち 'ぶち * う 一、 あ 一い 


蜂 マスタ I が 経営す る スナック 茶々 丸。 

朱 美さん もこ こで 働いて いるが、 2 人 

の 仲 は …… 。 後半 をお 楽しみに。 


峰 夜 もまた 子供た ちの めんどう を 見な 

ければ ならない。 この 子た ち は ホス テ 

ス さんの 子な のね。 ホステス も 大変。 


波瀾の 2 日 


もう、 ゲームの 進行 カ^かった 

と 思う ころで 2 日 目です。 実は 二 
の 2 日 目に とても 重要な こと 力く い 
つ ぱい あるの だ。 五代 くん は 保 父 
さんになる ための 矣を 受ける の 
で、 キャバレー 〜、'ニー ゥ を 辞めな 
ければ ならない の だ。 それと、 1 
日 目 でかな り お金 を 使つ た と 思 う 
けど、 ノ ヽ' ニ 一を 舌?^ るので、、 お ヰ 兄し ベ' 
と ィ呆育 園の 糸 合 半 斗 を もらえる よ。 

後半 はかな り ま たお 金を使う の 
で このお 金 は 貴 So どうしてもお 
金が なくなつ ちゃって 困ったら、 
思し 、 き つ て 響 子 さんに 借りなさい。 
でも 借りた お金 はき ちんと 返して 
おく こと。 響 子さん に ルーズな 人 
だと 思われち やう ぞ。 それと、 も 
つと 重要な の は、 この 日 五代 くん 
は 響 子さん に、、 プロポーズ' ' しちや 
うんだ。 上手く いくかな？ 


「おはよう ございます j。 と、 朝から 響 子さん の 顔 
• を 見れ るなん てコノ 幸せ ものつ ！| 朝 は 管理 室で 
響 子さん と 2 人き りで 朝 ごはん を 食べたい もの だ < 
しかし、 住人の 邪魔が 入る と …… 。 


婦に 会った。 三 鷹さん もなん だかんだ 言っても、 
どラ やら とても 幸せ そラ だ。 三腦 さん もい い 人で、 
五代く んを 励ま してく れ るぞ。 


五代 くん は 今日、 ここの バニ 一 を 
辞めなければ ならない。 そこで、 五 
代 くん は 自分で 作った 人形 を 子供た 
ちに プ レゼ ン 卜する のだった。 ホラ、 
子供た ち は 喜んでい るで しょ。 結構 
五代 くん は 手先が 器用なん だ わ。 で 
も、 子供た ち は 五代 くんが ここ を 辞 
める と 聞いて 泣きじゃくって しまう。 
だけど、 会お ラと 思えば いつでも 会 
える から 平気 だよ ね。 で、 ちょっと 
男の子の 持って いる 人形 を 見て みる 
と、 セィ レーンだった りする の だ。 


/?  / 

保育園の 保母さん たち。 どうやら 黒木さん が 近々 
結婚す るそう で、 五代 くん も 結婚と ぃラニ 文字に 
"ド キッ" としたり する。 カン ケ一 ない が、 私 は 右 
から 2 番目の 保母さん が 好みだった りする。 


チックな 展開 


なんと、 そこへ 響 子さん のお 父 さ 
んが 倒れ 込んで きた。 どうやら 霤子 
さんのお 父さん は カゼ を ひいて いる 
よう だけど、 かわいい 娘の ため を 思 
つて 五代 くんに 会いに 来たの だろう。 

五代 くん は、 お父さんに 霤 子さん 
との 結婚の 話 をす るが、 あっさりと 
断 わられて しまう。 そして、 響 子 さ 
んの お父さん はや つばり カゼに は 勝 
てなかった らしく、 バ タツと この 部 
屋に 倒れて しまった。 五代 くんと 子 
供た ち は 手厚く 介抱す るけ ど …… 。 


おつ さ レた か 

> さん' なん *f ゥ どこに 連れて <« 

うつ *l»*D*3 — »んた© せいで 

：> つい ないで しょ ゥ J 

ちょ， fc*  )KA なん" 


-HMSONKMOMU« 【お 

♦ - ぶ' ス 5* スた' 
チ: S さ 、 r 

K  ちょつ 

, 9 て^ ' 


ホールで 五代く んの 送別会 を 始め 
ると、 罾 子さん のお 父さん は 起き 出 
してきて しまう。 ここで も 五代 くん 
と瞿 子さん の 結婚の ことで 一 波瀾 あ 
るの だが、 先輩 (ャク ザの ような 入） 
はそんな こと はものと もしない。 男 
女 関係の 話に は 結構 強気な 人 だ。 

ホステス さんたち も、 五代 くんが 
辞めて しまう こと をす ごく 残念が つ 
ている。 せっかく 子供た ち も 五代く 
ん になつ いて、 ホン 卜に いい 厚生 部 
長だった ん だけど …… 。 


の 人た ちが キャバレー" バニ一" の ホステスさん。 
五代 くん はこ の 人た ちの 子供の めん ど う をよ く 見 
ている ので、 お礼なん か 言われた りする。 また 力 
ンケ 一ない が 右端の 人が 好みな の だ （！？ )。 


そこへ 偶然、 礬 子さん が 訪れて き 
た。 お父さん は 一人娘の 泣き顔 はも 
う 二度と 見た く はない という。 ここ 
で また 礬子 さんと お父さん とで 一波 
瀾 あるの だが、 お父さん は 五代 くん 
と饔 子さん との 結婚 を 一向に 承知し 
て くれないの だ。 

お父さん は、 また 無理 をして 怒鳴 
つたり した もの だから 力つ きて 倒れ 
てし まう。 五代 くん は 響 子さん のお 
父さん を 背お つて キャバレー "バニ 
から 帰る の だけど …… 。 


！ 子さん 登場! 
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本部へ 戻る と、 鑑識 課より 報告が 入って い^。 司法解剖の 結果、 血液より ロド 麻薬の 成分で ある PCNS ガ樣出 
され だ。 なるほどね、 彼女 は 麻薬 中軎 者だった という ことか。 じ や 今度 は 研究所へ 行って みょうな。 96 へ。 
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「うつ ！ 」 、とっさの 判断で、 キミ はどうす るか ！ 腰の ブラスタ一 で反擘 するなら 134 へ。 鉄の 扉のと ころまでと 
んで 逃げる、 というの であれば 109 へ。 さあて、 瞬間 的に どちら を遘択 する か。 


MSX ゲーム 徹底 解析 79 


ラーん、 泣かせる ス卜ー リー だ わ 


そのまま 響 子さん のお 父さん を 背 
おいながら 一刻 館に 帰る 五代く ん。 
お父さん は 怒り 疲れて か、 五代 くん 
の 背中で 寝て しまった。 

ここで、 五代 くん は 響 子さん にプ 
口 ポーズ を …… 。 どラ やら 罾 子さん 
も 五代 くんの こと を 好きだつ たみた 
し^ 饗 子さん の 両親 はョ 人の 結婚に 
絶対 反対の ょラ だけど、 愛し 合って 
いればき つとう まくい くよ ね。 五代 
く ん はかならず 響 子さん を 幸せに し 
てみ せる と 固く 決意した 次の 瞬間。 


3 日毎 


けっこう ショックな 3 曰 目。 い 
つもの ように 保育園に 行って、 ち 
よつ と 駅に 立ちよ つてみ ると …… o 
なんと、、 こずえち や に カ^  、 た の だ。 
五代 くん は、 響 子さん とこず えち 
やん の 両方 を 好きだつ たの だけれ 
ども、 結局、 響 子さん と 結婚す る 
ことに 決めた。 でも、 こずえち や 
ん も 他の 人 と 結婚す る こと が 決 ま 
つて、 名 古屋に 引っ越す そうだ。 
少し さびしい 気 もす る。 

そして、 駅から 一刻 館に 帰ろう 
とおでん 屋 さん を ひよ いと 見る と、 
予皿 の とき 力、 ら の^  (？) の 坂 
本が いた。 坂 本 は、 今 は サラリー 


えつ!？ なんと 響 子さん のお 父 さ 
んは 起きて いたのでした ！ 今まで 
の 話 を 全部 聞かれて しまい、 ちょつ 
とどぎ まぎす る 五代 くんと 霤 子さん。 
お父さん は 2 人の 話 を 聞いて、 どう 
も 五代く んと饗 子さん の 結婚 を ゆる 
して くれたみ たいだ。 お父さんに、 
「響 子さん を 泣かせる こと は 絶対に し 
ません。 かならず 幸せに します」 と、 
約束す る 五代 くん。 ホン 卜 2 人と も 
よかった ね。 これで 一件 落着、 丸く 
納まった と 思ったら …… 。 


け 

ど 

3 

が〜 ん I  ！ 一刻 館の 住人た ちに 一 
部 始終 話 を 聞かれて いたのだった I 
でも、 ちと 様子が 変 だ。 いつも だつ 
たら 2 人の こと をお ちょくって くる 
の だけれ ど、 どうも 違ラ よう だぞ。 
一刻 館の 住人た ち は ホン 卜 はいい 人 
たちだった みたい。 2 人が 結婚す る 
こと を 祝福して くれたの だ。 ラーん、 
よかった ね 五代 くん。 

道端で は 何だから と、 一刻 館の 5 
号 室に 向か ラー 行。 あれ 7 またし 
て も 様子が おかしい と 思いき や …… 。 


^会いが あれば 別れ も 


酒屋の バイ 卜で 知り 会った こずえ 
ちゃんと もお 別れ だ。 なぜって 7 
ホン 卜 はこず えち やん は 五代 くんの 
お嫁さんに なりたか つたの だけれ ど 
も、 五代 くんが 響 子さん と 結婚す る 
と 知って、 他の 人との 結婚 を 決めた 
の だ。 結婚した 後 は 時計 坂 を 離れて 
名 古屋に 引っ越しす るんだ つて。 

五代 くん もこず え ちゃんの ことが 


好きだつ たの だが、 今 はもう 響 子 さ 
んに プロポーズ をして しまったし、 
2 人と 結婚す る ことなん て 出来ない 
もんね。 今 は 笑顔で 見送る しかない 
の だ。 「あつ、 もう 電車が 出る から」 
とこず えち やん は 行って しまった。 
こずえ ちゃんとの 思い出 もた くさん 
あつたし ね。 映画 を 見に 行ったり、 
タ食を ごちそうに なったり と。 


けど、 人と 人に はいつ か は 別れな 
くち やならない ときが くるの だ。 い 
つまで もク ョクョ してないで 元気 を 
出しなさい。 こずえち やん もど ラぞ 
お 幸せに。 

そして、 家路に つく 五代 くんだ つ 
たが、 おでん 屋に 座って いる 人に 見 
覚えが ある ぞ …… 。 まさか、 やはり 
坂 本だった の だ。 


マンと なって 毎日 働いて いるの だ 
けれども、 どうも 彼女が できない 
よう だ。 この 日 もまた、 女に フラ 
れ たと ついつ ぃグチ がで てし まう。 
こういう とき は、 五代 くん も 付き 
合いで お 酒 を ガノ 、'ガ ノ 、'飲ん でし ま 
う。 もう、 かなり 酔って一 亥リ 館に 
帰って きた 五代 くんに、 響 子さん 
は カンカンに 怒る。 


ぬ バ、 7 子み 了ね！ 


• 別れが つらい シ I ン です (泣き)。 


麵 まだ 五代 くんの こと を 忘れられ 

ないような こずえち やん。 目が う 

るんで いるけ ど、 大丈夫？ 


• スチ ヤラカ サラリ I マ ンの坂 本： 

また 女に ふられた よう だ" 人生に は 

不幸 もつ きもの だ- 元気 だせよ H: 


@ 全国 64 チームの 誠の 火ぶ たが 切って 落とされた! 


みなさん、 お 元気です か あ 一。 
鼻に かかつ た 声 をと どろ かせて、 
たった今、 パ コンパ コント ーナメ 
ン 卜の 開会が 宣言され ました。 い 
よいよ です。 いよいよ チャン ピオ 
ン • フラッグ を 賭けた 熱き 戦いが 
始まる のです。 

全国から 送られて きた チーム デ 


一夕の 数 は、 なんと 総計 2, 431 通 ！ 
できれば み 〜んな この 大会に 出場 
させて あげた かったん だけど、 さ 
すがに 2,430 試合 を 行なう だけの 
根性 は 待ち合わせて なかった ため 
に 泣く 泣く  64 チームに 絞らせて い 
ただき ま した。 応募者の 中には、 
1 人で 何 10 通 も 送った のに 出て い 


ないじ やない かつ ！ とおき るりの 
方 もい らっしゃ るかと 思います 力、 
運が モー レツに 悪 かったん だ、 と 
思って いさぎよく あきらめ てくだ 
さい ね え、 いや だって？ 許し 
てよ 東京の 原 田 クン。 

それにしても、 みなさんの に 
対す る 関心の 高 さ に は 驚いて し ま 


いま した。 やっぱり、 求 は 相撲 
と 並ぶ、 日本の Bfe なのかな 一、 
なんて 思って しまいます。 今度 ど 
こかから エディ ッ 卜 機能つ きの 相 
撲 ゲーム 出さない かな あ。 まあ、 
そんな 話 はさて おいて、 激 ペナ • 
パ コンパ コン トーナメント。 ただ 
今 プレイ ポールです ！ 
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松 本 寅 一郎 
野 仲武史 
佐々 木 章 

小 太？^ 
大野 泰央 
堤義和 
竹 内通 
鍋 谷修平 
市 川武清 
秋 山 賢 次 
大楠香 織 
相 良修ニ 
松 折元宜 
原 和 広 
二階 堂孝彦 
中 村将治 
お 田 曰 之 
松 村 優 子 
山 根隆樹 
垣内豊 
増 田宏充 

高 弁^ U 

片山 健太郎 
栗栖淳 
藤貴晃 
人 見责行 

古川 修 
髙田 英俊 
川 田 順 一 
三 浦 幸 治 


HIDEAKIDA- 


SH0KERS 
TRAINS 
WEAPONS 
JUMP  STARS  5 

LONG  HITS ~ 1 
TAKEUCHIS ~ i 
NABEYANS 
WINWONWON 
SUPER  AHOS 
CRY 12 
ESPERS 
STRONG 
PACCONS 
UMAISSHO 


TAKOS 
SANGOKUSHI 
MAYONNAIS 
BIYOUJAKUS 
EYES 
STARS 
NOBUNAGAAS 
HORSES 
YSTWO 
MOSURANS 
SUPER  DAYS 
DOGS 
HEBOS 


DOS  5 
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「おひ とりでお 越しに なられました か？ j 、と 店の マスターが 質問して きた。 はて？ どういう 意味 か？  「ひとり 

だよ」 と 答えるならば 89 へ。 「仲間 は 外の 卜 ライサ ィ クルの 中 さ」 と 答えるなら 113 へ 進め。 


勝 ： はすき 一 S  ： ま らみゅ 一と 
敗： えいず 勝 打： びれ にあん 

1 回に 8 本の 長短 打で一 挙 6 点 を 奪 
つた D チームの 完勝。 B チーム は 先 
制 点 を 取りながら 守り 切れず。 


B ブロック 


白熱した 好^: 合が 多く、 な 
かな か 見 ごた えの ある ブロ ッ 
ク だった。 特に 目 を 引いた の 

が、 1 回戦の "MAYONNAIS" 対 
、、 BIYOUJAKUS" 戦。 B チーム は 
7 回 表までに 10 点差 をつ けら 
れ ながら も 土壇場で 追いつい 
て、 延長 15 回で みごとに サョ 
ナラ 勝ち をお さめた。 1 回戦 
で 延長 1 2 回の 接戦の 末 勝 つ た 
、、D0GS" は、 2 回戦 以降 は 投打 
ともに 好調で、 まったく 危な 
気な く 勝ち進み、 ブロック 代 
表の 座に ついた。 


勝 ： ま ぐな む S  ： しんかんせん 
敗： ぐつ ど 勝 打 ： ざり がに 

小刻みに 得点 した S チームが 逃 げ切 
つた。 一度 は 追いついた L チーム は 
エースぐ つどの 不調が 誤算。 


A ブロック 


全般的に 投手戦が 目立った。 

中で も 、、し UCKEYS 〃の エースの 
ぐつ ど は、 1 回戦 2 回戦と 連 
続して 完投、 3 回戦で も 8 ィ 
ニン グを 3 点に 抑えるな ど、 
防御率 3. 09 と 安定した ピッチ 
ングを 見せた。 そんな 中で、 
、、CRY12〃  は 1 回戦が 30 安打の 
18 点、 2 回戦が 20 安打の 11 点 
と 豪快に 打ち ま く つたの が ひ 
ときわ、; 主 目 を 集めた。 ブロッ 
ク 代表の、、 SUPER  AH0S〃 は、 貧 
打 な が ら 毎 試合 接戦 を ものに 
する 勝負 強さが 光った。 


■ 鳳" ル"* 層 


BIYOUJAKUS — D0GS 


LUCKEYS-SUPER  AHOS 


f 1 回 裏 無死 2、  3 塁、 ば 

I な I との 2 点 タイムリ I 


•  6 回裏ノ  I アウト、 ざ；； 

がに の 勝 越し ホ I ムラン 
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o  X 

1 1 

o  o 

o  2 

3  o 

o 1 

o 1 

o 1 

o  o 

L  S 


KOZU  HETAS-PIYO  PIYOS 

KI10I1O 

p|o|o 

勝： さきやま 敗： ひゆう ま 
勝 打： たかぎ し 

きわめて 珍しい 1 回 コール ド ゲーム。 

K チーム は 初回に なんと 13 安打 を 集 
中。 P チーム は 寝て いたのだろう か。 


勝： ぐん  S ： さんだ 一 

敗： のらお お 勝 打 ： まもら 

序盤 は 投手戦だった が、 H チームが 
5 回の 集中 打で 試合 を 決めた。 ミチ 
ー厶 はわず か 7 安打で は 勝てない。 


wmmm 


お 待たせし ました。 激 ペナ *パ コンパ コン卜 
一 ナメン 卜、 抜ける ような 青空の 下で いま ス 

夕 一 卜です。 ㈱そろいの 64 チームの 中で、 
頂点 を さわめ るの は どこの チームだろう か! 7 


人口の 皮庸は 完全に 有機 i 血液 はへ^ 鉄 を 中心とする1 j ビド ヘム を リン 脂質の 分子 集合体で 埋め込んだ、 人工 

血球 を 使用して いる。 冬になる と 出現して < る …… など。 もう 何百 回 も 銃んで るな あ、 この ファイル は。 82 へ。 
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SHINCHANS — HUNTERS 


YO  まさ 力 


7 月 号の 時点より さらに パワー 
アップ、 万全の 態勢で 大会に いど 
ん だはず の、、 PIYO  PIYOS ウ。 あわ 
よくば 優勝 …… なんて 声 もあった 
のに、 結果 はぶ ざまな コールド 負け。 
それ もわず か 1 回で、 最短 試^^ 
間の 5 分 を 記瘦录 する お まけつ き。 
誰 だ！ こんな 弱い チーム を 作つ 
た ャッは ！ ブッ ブッ。 


會 情れ の 南 青山 パ コンパ コン 球場。 ここから 数々 の 熱 

Ifg      く 燃える 靑春 ドラマが 生まれて く るの だ あ ！ 


AICHICITYS 
WAKAT0RA 
HISTORIES 
PIYO  PIYOS 
JR 

MAISONS 

DISCUSS 

ZODIAC 

ZHONGGUO 

SEISU 

KOZU  HETAS 

PUSANS3 

SOLARS 

TAMIYAS 

NISSANS 

PAPUREX 

MAZICS 

SAZAE  SANS 

SEIBULINES 

HISTORY 

THE  RIVERS 

aidol  raw 

SCRUM 

HUNTERS 

SHINCHANS 

JEDI 

CARS 

MUSICS 


愛知県 瀬戸 幸 二 
徳島県 奥 村 幸 明 
神奈川県 小 笠 原弘典 

M マガ 編集部 チーム 

兵庫県 大谷 雅文 
北海道 橋 場智明 
和歌山県 川端 康之 
神奈川県 馬場 武徳 
大阪府 辻 村浩昭 
北海道 松 本 賢 尚 
大阪府 池 田宗人 
千葉県 福 田昌弘 
石川県 和 佐田覚 
岐阜県 桑原 正 美 
神奈川県 河内 浩 
愛知県 田阪洋 一郎 
長野県 森 田 寛 
島根県 三 島久和 
東京都 川 島み えこ 
香川県 久保 嘉瑞宜 
大阪府 吉岡里 江 子 
静岡県 藤 井武俊 
富山県 宮崎博 
群馬県 新 井 直 美 
群馬県 野 田 伸 市 
北海道 林 春 江 

f       ^vz 逢奇 


3j ~ BUSH0S 

1 _ 


PARODIES 
MAISONS 
THE  GAIJIN 


北海道 
長崎県 
北海道 
東京都 
石川県 


熊 谷康ニ 
小宮淳 一郎 
重 金 知 明 
守 谷天彦 
上 坂経英 


一方的な 展開の 試合が 多 か 
つたので、 見て いて 緊迫 感に 
欠けて いた。 編集部 代表と し 
て 特別に 出場し、 優勝が 期待 

されて いた、、 PIYO  PIYOS" は、 
3 回戦まで は 圧倒的な 強さ を 
見せて いた ものの、 準々 決勝 
であつ けな く コール ド 負け、 
思いき り 期待 を 裏切った。 一 
方ノ KOZU  HETAS" は 予想外の 
猛打 を 見せ、 圧倒的な 強さで 
勝ち残った。 チーム エディ ッ 
卜の むずかしさ を 再 確認 させ 
られ たブロ ック だった。 


D ブロック 


けっこう 派手な 打ち合いが 

多 力、 つた。 、、SHINCHANS "は 3 
回戦までに 12 本 も ホームラン 
を 放つな ど 豪快 さが 目につい 
た。 また、 や SEIBULINES" は 
3 回戦で 惜しく も 敗れた もの 
の、 3 試合で 74 安打 を 放ち、 
チーム 打率 も 5 割 1 分と、 参 
加 64 チームの 中で 唯一 5 割 を 
超える 強力 打線が 光って いた。 
ブロ ック 代表の、、 HUNTERS" は、 
打つ ときと 打たない ときの 落 
差が かなり 激しかった が、 比 
較的 楽に 勝ち進んだ。 
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s  H 


HUNTERS 


錄 ー 回 表 ー 死 2 塁、 いけ だ 

の タイムリ I ヒ ット 


峰 5 回裹 2 死 満塁、 さ ろん 

の 逆転 タイムリ I ヒット 


激 ペナ 

打率 

①  さわ だ （KOZU  HETAS) .750 

②  たか だ （KOZU  HETAS) …… .650 

③  ぃ 一よ う （SHINCHANS) ••••• .647 

④  すた ろん （PIYO  PIYOS) …- .643 

⑤  ろー そん （HUNTERS) …… .633 
本塁打 

①カ くう （PACCONS)  4 

① かんう （SANGOKUSHI)  4 

① しんし ん （SHINCHANS)  4 

①ろ （SUPER  AHOS)  4 

① すべん さ  一 （HUNTERS)  4 

打点 

①  すべん さ  一 （HUNTERS)  15 

②  しんし ん （SHINCHANS)  1 0 

③  カ、 んぅ （SANGOKUSHI)  9 

③ぁ 一の る ど （PIYO  PIYOS) …… 9 
③ろ （SUPER  AHOS)  9 


連続 打席 本塁打 

力、' う （PACC0NS)  4 

連続 打席 ヒッ卜 

すた ろん （PIYO  PIYOS)  7 

えこ だ （S 日 BULINES)  7 

サイクル ヒッ卜 

もうち よ う （BIYOUJAKUS) 

すべん さ一 （PIYO  PIYOS) 
1 試合 最多 打点 

あ 一の る ど （PIYO  PIYOS)  8 

連続 打者 本塁打 

PIYO  PIYOS  3 

連続 打者 ヒット 

DOG  9 

最長 試合 時間 

MAYO 瞧ほ一 BIYOUJAKUS  "'52 分 
最短 試合 時間 

KOZU  HETAS— PIYO  PIYOS -… 5 分 


© 大会 も、 、よ、 、よ 佳境に 人って 準決勝 だ! 


SUPER  AHOS — DOGS 


■    KOZU  HEIRS 

NOMt' 

番； 

は'、 ― 

LR        tt  *     HR  RUN 

i    I 1 I 

1 1 j| 

隱議 

v 、い,、 、、い、、 、、、、い い O 

なんで こんな チーム か m つて 
いるの？ と 言いた くなる よう 

な チーム 作り。 3 龍 了 者 力 《わず 
か 2 人し かいな く、 ネ# の 値 を 
375 も 余して いる 力く、 なせ' 力、 ヒッ 
卜が 出 やすい。 チーム ネ71|14 割 
3 分 5 厘、 本 對了8 衣 投手力 
にや や 難がある。 


ooo  o o o  、、い、 一、 


足 (7^1 し 、ハ' ッ ターと ホーム ラ 
ンバッ ター を 交互に 並べた、 か 
な り ^^な チーム 作 り をして い 
る。 一見す ると かなり 打ちそう 
だが、 チーム が 3 割 7 分 8 
厘と 意外と 打たない。 しかし、 
チーム 本塁打が 9 本と、 長打 力 
が あるの が 魅力で ある。 


SI0  0  0 10  0  0  0  2I3 
D|0 1 2     0  2  0 1 1 X|7 

勝： はすき 一  敗： まぐな む 
勝 打 ： ぼくさ 一 

D チームが 毎回の 全員 安打 を 記録 
するな ど、 猛打 をみ せて 圧勝。 2 回 
に ぼく さ 一の タイムリーヒットで 先 
制した D チーム は、 統く  3 回に はこ 
り 一の 2 ラン ホームラン、 さらに 5 
回に は 5 連打で 2 点 を 奪うな ど、 効 
果 的に 得点 を 加えて いった。 S チー 
厶も 2 本の ホームランで 食い下がつ 
たが、 はすき 一と くれ 一と てんの リ 
レーに かわされた。 


パ コンパ コン トーナメントの 
栄え ある 優^の 高 田 英俊く ん 
は、 幹 県 は 九 戸 郡に 住む 16 歳 

の 高校 2 年 t では mi 舌で イン 
タ ビューして みましょう。 あら、 
お風呂に入って たの。 こり や 失 
ネし。 ではもう 一度。 おめでとう。 
「えつ ホン. 卜です か？ 何度も 作 
り 直し たのが よ かった のかな ？  J 
いや〜、 アツノ 、。レ でした。 


チーム 打率が 4 割 1 分 8 厘、 
チーム 本塁打が 5 本 c 上位から 
下位 ま てモ 刀れ 目 のない 打線が 売 
り 物で、 3 回戦の M0SURANS 戦 
では 8 回に 9 人 蔬ヒッ 卜と い 
う 離れ 業 を やっての けた。 また、 
接戦に も 強み を 発揮す る な ど、 
かな り の 実力 派 チームで ある。 


チームす Tip が 4 割 5 分〗 厘と 
超 強力 HI 泉 を 誇る 実力 派 チーム。 
4 番 のす べん さ一 を 軸に、 豪决 
に 打ちまくった ときの 強さ はす 
ごい。 しかし、 チーム 本塁打が 
わずか 3 本で、 了 者が す 
ぺん さ一 1 人し かいない ところ 
か  11 点で ある。 

そして 

始 通算 安打 数が 1948 本、 通算 
本 数 1 90 本、 そ し て 平^ II 式^^ 
間が 28. 6 分と いう 言 ほ录を 残して、 
激 ペナ' パ コンパ コン 卜 一 ナメン 


i ノ、' コ ン バコン 卜 ーナメ ン ト は、 われ わ 

れに 深い 感銘 を 与えた …… かもしれ ない。 


KOZU  HETAS  HUNTERS 


勝： ろつ しゅ 敗： さきやま 
勝 打 ： さ ろん 

両 チーム 合わせて 54 安打が 飛び交 
う 乱打 戦に なった 力、'、 H チームが 打 
ち 勝った。 K チーム は 初回に 5 連打 
で 3 点 を 先制した ものの、 その 裏す 
ぐに すべん さ 一 やさ ろん のヒッ 卜で 
逆転され、 必死の 反撃 も 及ばす 敗れ 
た。 H チームの すべん さ 一は、 サイ 
クル ヒッ トを 記録す るな ど 6 打数 5 
安打 7 打点と 打ち まくり、 勝利の 原 
動力と なった。 


蜂 2 回 裏，' 死 2 塁、 ぼく 

さ I の タイムリ I ヒット 

で DOGS が 先制す る 


镅 3 回 裏 無死 ー 塁、 こり 

I の 超 特大 2 ラン ホ I 厶 

ランが 飛び だす 


•1 回 * 

んが 逆； 

I ベ II 


1 7 


KH 
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と、 コミュニケーターの フザ 一が 鳴った。 「第 4 課の 搜査 班が、 ペイ サイド' ホテルに 調査に 行った ところ、 連絡 
が とぎれた。 ちょっと 奇 つて、 調べて もらえな いか？ j 、「オーケー」。 はいはい、 わかりました よ。 84 へ。 


® 愛と 鵷を 呼ぶ これて、 最後の 決勝 戰だ! 


DOGS-HUNTERS 


D 
H 


003 
000 


000 
000 


1 00 
0 1 0 


4 
1 


勝 ： はすき 一 

敗 ： ぐん 


S  ：  く れー とてん 

勝 打 ： ば 一な 一と 


パコ ン バコン トー 
卜の 最後 を か 

ざる 決勝戦 は、 3 回 
に 3 点 を 先制した 
"DOGS" 力 \ そのまま 逃 
げき り 優勝 を 決めた。 
DOGS のみな さん、 お 
めでとう ございます。 


栄冠 は DOGS の 頭上に 輝いた 


會 3 回 表、 1 アウト 2 塁 3 塁。 D チーム 4 番 のば 一な 一との 打球 

は 右中間 スタン ドに一 直線、 先制 3 ラン ホームラン となる 


決勝 は 投手戦 


はい、 ^M^c7)^a はこ こ、 南 
青山の パ コンパ コン • スタジアム 
から、 実況 ナマ 中継で お送り した 
いと 思います。 

さて、 1 の D チームの 攻擎。 
2 番 のこり 一が センター 前ヒッ 卜 
を 放った ものの、 後続 力 倒れて 無 
得 点〜 その 裏、 H チーム は 1 、 1 
番の 連続 ヒッ 卜で ノ一 ァゥ ト 1 、 
2 塁と、 糸 自^ « を 迎え まし 
た。 し 力、 し、 頼みの綱の クリーン 
アップ 卜 リ 才力、' し 、ずれ も 凡退です。 
いや〜、 もったいないで すねえ。 

2 回は両 チームと もに 三者凡退。 
そして 3 回 表、 D チーム は ツー ァ 
ゥ 卜ながら 2 塁 3 塁と、 大きな チ 


、 - 


會 さあ、 いよいよ 決勝戦の フ L 
です。 はたして 優勝す るの は どっちの チ 
ー厶 か？ 手に 汗に ぎる一 瞬です。 

ヤンスです。 ここで ハ' ッタ一 は 4 
番、 主 $ 包のば 一な 一とです。 ピッ 
チヤ 一 振り かぶって 第 1 球 を 投げ 
た あ。 カツ キーン ！ ネ 了った あ。 
これ は 大きい 大きい 大きい、 ライ 
トス タン ドめ 力、' け 一 線 ！ ば 一 
な 一 と の 先制 3 ラ ンカ 飛び だ し ま 
した ！ 


4 番の 差が 明暗 分ける 


ば一 な 一との みごと な ホー ムラ 

ンで、 D チームが 3 点 を 先制し ま 

した。 

さて、 追う 立場に なった H チ一 
厶、 負け じと その 裏に ノ一 アウト 
1、 3 塁の チャンス をつ かみます。 
ここで ハ' ッタ 一は 4 ホーマー、 15 
打点 と 大当たりの 4 番 すべん さ 一。 
こ こ は"^ に大 « ^を 得る チヤ ン 
ス です。 さあ、 2 ェン ド 2 から ピ 
ツチ ヤー 投げました。 打った あ、 
いい 当たり だ！ し 力、 し ショート 
正面への ライナー だ。 飛び だした 
3 塁 ランナー も 戻れず、 ゲッツー 
です。 あ 一、 こ れは 最悪の 結果です。 

その後、 両 チームと もに 1 点ず 


會 9 回 裏、 H チーム は 2 アウト 1 塁 3 塁 

と 粘った 力、 代打き 一り は あえなく セカ 
ン ド ゴロに 倒れて ゲーム セッ ト 

つ 加えて 4 対 1 で 迎えた 最終回。 
2 アウト 1 、 3 塁で バッ ター は 代 
打き一 り。 打った、 しかし セ カン 
ド ゴロ、 アウトです。 D チーム 優 
勝 だ！ あ〜、 泣いて いますね え。 
「ワンワン」 さすが 犬です。 それで 
はこの あたりで お別れし ましょう。 

さようなら ！ 


大会 は 幕 を 閉じた のだった 


卜 は 無事に 終了し ました。 みごと 

に 優勝 し た ^DOGS" の 高 田 ク ン、 
そして: 闘 をした 末に、 準 
した 、、HUNTERS* の 新 井 クン、 お 
めでとう ございます。 努力の かい 
なく 負けて しまった 人た ちゃ、 運 
悪 く 出場す る こ と がで き なかつ た 
人た ち は ホン 卜に 残念でした。 

それにしても、 若人た ちが ひと 
つの 目標 をめ ざして 突き進む 姿 は、 
たとえ コン ピュー 夕の 上で も 感動 
的です ね！ 血と 汗と 涙と 鼻水が 
ほとばしり、 戦いの 中に も 友情が 


芽ば えてく る 姿が ディ スプ 
レイの ほうから ひしひしと 
伝わって きます。 ゥソ だと 
思 うんなら、 あなた もチー 
ム データ を 入力して、 実際 
に 遊んで みて ごらんなさい， 
ホラ、 戦士た ちの 熱い 息吹 
き 力、' 手に 取る ように 感じら 
れ るでしょう。 そうです、 
そこです。 そこに この^の 意義 
があった のです。 決してい ま 思い 
ついたん じゃあない ぞ。 いや〜、 
有意義な 大会だった。 


食 ぜひ 再戦 を ！ という 声が あったら 考 
えてみ るか も しれない ので ヨロ シク ね。 


大会 はこれ で 終わり。 
要望が あれば 第 2 回 もや 
るか もね。 べス 卜 4 に は 
言 己 念 品 を 贈ります ！ 


「彼 は、 これで 桔 構です」、 「そうです か。 じゃあ キミ、 隣の 部屋で 待ち だまえ」、 「はい Jo 彼の こと は、 これです ベ 
て わかった。 「じゃあ 次 は、 ァ ランです ね。 彼の ファイル を 見せても らいましょう か？ j。 160 へ。 


MSX ゲーム 徹底 解析 83 


ボスに やられて しまった あなたに 贈る- - 

復活 パターン 特集!! 


『R-TYPE』 のよう な パワー 
アップ 型の シュ一 ティング は、 
5 ス した 後が ひじよ 一に つら 
い I まる 裸で 敵軍の まった 
だな かに ほうりこまれ るのと 
同じ だ もんね、 まったく 逃げ 
出した くな つち やう ぜ。 とい 
うわけ で 今月の 徹底 解析 は、 
ボスで ミスった とさの 復活 パ 
ターン 特集な ので あ 一る。 

國 アイ レム MSX   7, 300 円 （ROM) 


STAGE  | 


まず は 1 面、 ドブ ケラド ブスに 
やられる と、 ゴンドラ ンを 越えて 
少し 行った 地点に 戻される。 上下 

に 砲台が 2 つず つ あるから、 とつ 
とと 5S« してし まおう。 すると、 
右下から ミサイルの P0W アーマー、 
右上 か ら 青色の PO  W ァー マーと 順 
に 出現す るから、 一番 前まで 出て 
いって、 急いで 回収す るの だ。 


その後で、 タブ ロックが 3 匹 登 
場す るの だが、 こいつら について 
は 下の コラム を #% に して 始末 し 
て もらいたい。 さて ド ブケラ ドプ 
ス なんだ けど、 簡単な 必勝 パター 
ンを 紹介しょう。 自機は 写真の 位 
匿で、 しつ ぼか 了 がった ときに 波 

包を擊 てば、 2 発で おしまいだ。 


'豪 
へ^ 


直 參 

後 弱 
に 点 
1 の 
発 顔 
百 力 < 
を B 
擎 出 
つ し 


まこの 直後に タブ ロックが 出現す る。 取 
けこら 波動 砲 をた めながら 左下へ 急げ ！ 


やっかし、 者 タブ ロック を 始末す るに は 


さて、 1 面で ミスって 弱くなる と、 
やっかい なの は タブ ロック だ。 これ 
のお かげで、 復活 は ひじよ 一に 困難 
なの だ。 悪い こと はいわない から、 
リセ ッ 卜しても う 一度 はじめから や 


り 直した ほうがい いと 思うよ。 

夕 ブロックの 武器 は 2 つ、 高速 連 
射 弾と 誘導 ミサイル だ。 このうち で、 
高速 連射 弾 は、 画面の 一番 下に いれ 
ば 当たらな いので 問題な いんだけ ど、 
誘導 ミサイル はかなり 問題 ァリ、 な 
の だ。 まあ、 擎 たれたら もうお しま 
しヽ、 と 思って 間違いないだろう ね。 
やられな いために は、 とにかく 早く 
倒す こと だ。 出現と 同時に 波動 砲、 
フォース は 分離して めりこませ、 あ 
と は 力の かぎり 連射す るの み 1 ！ 


STAGE  2 

ステージ 2 は ミスる と、 の 一み 
その ビン づ めの 直前から スター 卜 
だ。 右下の ほうに P0W アーマーが 
うろうろし てると 思う 力ぐ、 急いで 
取りに 行く と、 ビンの かげから 飛 
び 出して くる ガウ バーに ぶっかつ 
てし まう ことにな つてい る。 取つ 

た 後 も、 せまい as§ を 急いて 通り 
ぬけよう とすると、 下から 出て く 
る ガウ バーに;'!^ してし まう であ 
ろう。 とにかく あまり 急 力、' ない こ 
と 力 、'大切 だ。 そこ さえ 越えて しま 
えば、 しばらく は 楽になる。 上下 
から ガウ バーが 飛び出して はくる 

さあ 
ゴ マン ダーだ 

どラ しょ ラ 7 


V；     1  -  ■ 

みき. 

一，，,，， 
1 

よん 

, ^ 

乂  ,1. , 

會 インスル 一が う t 

二よう によと 

やって き 

たら、 波動 砲で 

i: 一掃して し 

まえ ！ 

が、 1 匹ず つし か 出て こな いんだ 
力、 ら恐 るるに 足らず。 波 包で て 
いねいに やっつけて あげましょう。 
そうこう している うちに インス 
ルー 力、' やってくる けど、 これ も 長 

さが 短い から、 まずぶ つかる こと 
はない と 思う。 弾 を 出す 節々 を 全 
都 ましたら、 もう 無視し ちゃって 
もい いぐらいだ。 ゴ マン ダー 攻略 
は 下の 写真 を 見て ちょ 一 だい。 

• どうしてち 倒したい 場合 


\  %im, へ 

III  4tU  i     *^  %  ,    i  O.MII.O 


食 この 位置で、 核が 出た 瞬間に 波動 砲 を 

たたきこめば 4、  5 発で 破壊で きる ぞ！！ 


き 時間切れ を 待つ 場合 


鎖， #ぁ* ，お， -iM 


まこ こにいれば、 絶対 安全。 保証つ き c 


'"、,〜•〜■'，••  'i  'i  'i  'i 
、数 9 


蜂 


為 赛 お！^ 


歡 こんな こと もで きる け ど 倒せない 
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ホテルに 着いた。 じ や、 カー ポン マッチの 店、 クラブ、、 キャン ティ コ" に奇 つてみ るかな。 どうやら、 まだ 開店し 
ていないよ うだか。 ちと、 のぞいてみ ましょう かね。 あ 一ね むい。 98 へ。 
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stage3 


ステージ 3 は、 どこで ミスして 

も ステージの 初めに 戻る のて \ 復 
活 はけつ こう 楽 だ。 まず、 黄色の 

POW アーマーが 2 つ 飛んで く るの 
で、 これ を 取って きをと とのえ 
よう。 すると、 巨大^の 登場 だ。 
ま ず 壊すべき なの は 先端の き 射 


'ズル はこの ように 料理し よ' 


ノズルな の だが、 これが 力 タイ！ 
オリジナル 版よ り はるかに カタく 
なって いる。 の だが、 そのかわり 
なのか どうか は 知らないが、 オリ 
ジナル 版に あった 3 方 離 通^^ 
擎が なくなって いるので、 真下 か 
ら^! 也 レーザーで 壤 し て やれば よ 
い。 赤色 POW を 取る の は それから 
にしよう。 

なくなった といえば、 g 下部 
の レーザー 攻擊 や、 後部 砲台の 貫 
通 弾 攻擎、 目玉の 噴火 攻擊 もな く 
なって しまった。 どうも、 MSX) 坂 
RETYPE は 初心者 向けに 設定され 
てるみた いだね。 てな わけで、 巨 
大^^ はまった く 楽勝。 あと は 砲 
合 をす ベて 壤 してし まえば、 もう 
勝った も 同然 だ。 


とどめ は フォース を 使って! 


. ： 一に-一 ダ や  ft^T  ^ 

li-T.^ はお— つ に"^, 二 n 二！？"^ '^^H  ' な, 一 〜- —  *y  , —-一 


會 フォース を 切り離し、 自機は 下へ。 

弱点の 目玉が 露出したら、 もぐ 
りこんて 聲 つても いいの だ 力く、 今 
回 はもつ と スマート に 倒して みよ 
う。 やり方 は 写真のと おりだ。 最 
初 はう ま く いかない かもしれ ない 
が、 成功す る まて 啊 度で もやって 

みて く ん なに、 あせる こと はな 
いさ、 5 胎は 復活 しないん だから。 


I "一 スが左 はしに ついた 瞬間に' 


き 二 ぉ— 《<  i:^.  I 
おぶ i^:n 


r もう 一度 ポタン を 押せば、 このと おり！ 


STAGE4 

スタートしたら すぐ 下にお りよ 
う。 こうしな いと、 後ろから 飛ん 
でく る スカル トロンのお かげで、 


POW アーマー 力く 回収で き な く なつ 

てし まう そ'。 出現した フォース は 
すぐに 呼びよ せて 前につ けて おけ 
ば、 もう 安心 だ。 

その後す ぐに、 ッ ブッブ だらけ 
の 場所に やってく るから、 下から 

3^)1 ぐらし X7) ところ をつ き 進 


んで いけば、 ^レーザーと B ぼが 
取れる はず だ。 出口 力、' 見えたら す 
ぐに ぬけ 出し、 フォース を 後ろに 
つけかえ、 後ろに さがる。 いよい 
よ コンパイラーとの 対決た'。 

131 のように フォース をめ りこ 
ませたら、 ^しながら 一気に 一 
番 前まで 進む。 コンパイラ 一は そ 
二で 分離す るから、 下の やつに つ 
いていって 壊して しまえ ！ 次 は 
右の やつ を 波動 砲で 破壊 ！ 最後 
に 残った 左の やつ はビッ ト をぶ つ 
け 続ければ 壊せる けど、 わりと 危 
険 だし 難しい から、 時 Wfc 刀れ まで 


逃げ まわる ほうが If 明かも^ o 

ビッ トを ぶっける 場合 は、 左上 
て 常 止 するとき と、 下の ほう を 平 
行 移動 するとき をね らおう ！ 


會 このぐ らい めりこませて、 一 m に 一: 
前まで 進む と、 なぜか 死なない の だ。 

國 


會 分離 し た ら 下の やっと いっしょ に 動い 

て、 とにかく 何が なんでも 破壞 する！！ 


力し、 


會 1 っ壞 したら 次 はこ いつを 波動 砲で 攻 
擎だ ！ もう 1 体の レーザーに は 要-; 主意。 
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まこの 位置で POW アーマー を 回収 だ。 


にン ブ地蒂 はこの 高さ をつ き 進もう。 


対 

男 

地 

は 

レ 

だ 

ま 

ザ 

I 

て 

A 
R 
T 
1 


MSX 版の R-TYPE で、 最も 強力 
な レーザー は 何 だ 7 対空 レーザー 
に 決まって るって 7 チ ツチ ツチ。 
まだまだ 育い ぜべ イビ 一。 他の 機種 
ならい ざしらず、 MSX 版で 最も 使え 


, ふんお,， 
に 入 g^^^..、 "さ ヽ 


食 対 地 レーザー はゴ マン ダ 一の 身体 を は 

つて 進む から、 安全 地蒂に 隠れながら、 

弱点 を攻擎 する こ と もで き るんだ ぜ ！ 


る レーザー は、 対 地 レーザ一 なの さ。 
なに、 信じられな いって か。 よ一 し、 
それなら 証拠 写真 を 見せて やろう じ 
やねえ か。 この 金さん の 桜 吹雪、 と 
つ く り その 目で おがみ やが れいつ II 


き^ 

^     -. - 

：； 

^Ir*  III 

nH  4»                    kit*    i  "嘗 

食 コンパイラー を 倒す とき は、 絶対 これ 
が 便利 だね。 ほかの レーザー じ や、 こ 一 

う ま く は 倒せない ぜ ！ まったく 便利 だ。 


「C のフ ロジェ ク 卜って、 何 を やって いるんで すかね え？」、 「まあ、 見れば わかります。 あな C ガジャン カー だか 
ら、 この ffl 重の 中 を ご 披露す るんで すけれ どもね」、 「ほほう」。 金属性の ぶ 厚い ドア を 翻け ると …… 。77 へ。 


STAGE^ 


ステージ 5 は 難しい ぞ つ！！ こ 
の ゲーム 中 て靠 も 難し いのは ここ 
だ。 ここ 力く 越えられれ ばもう 1 周 
した も 同じ、 という ぐらい 難しい 
のて 気 を 引き しめて 臨んでくれ。 

この 面 は 死ぬ と、 いきなり ジー 
タ 地帯から スター 卜する。 まず は 
1 個 目の ジータ を 破壊しょう。 


會 まず、 この 位置で ジ 一う 

ジ 一夕 を 攻撃す る ときには、 ジ 
一夕の 下端に 弾 を 当てる よ う にす 
れば、 レーザーに は 当たらない ぞ。 
その ジータ を 胃す ると ミサイル 
の POW が 出現す るので、 前に 出て 


：れが の 超 強 カタ、 
' ド &タコ だ！！ 涙が 出る ほど 強い 


超厶 ズカシ 一!！ 

ベル メイ ド に関して は 必勝 パターン 
という ものが 存在 しないの だ。 とに か 
く 安全地帯がない ので、 なるべく ベル 
メイ ド から 離れて 戦わない と 危険 だ。 
フォース を 切り離して、 ひたすら 連射、 
連射、 連射 …… 。 波動 砲 は使ラ な、 と 
にかく 連射 あるの みだ。 何度も 死ぬ だ 
ろラ けど、 まあがん ばって みてくれ。 


\、-/:ヒ\ゾリヽ'丄ジヽ,'ゾ 


： ザイルが 出たら すぐに 取る の だ ！ 


m^^MM ま 


食 急いで 取 らな いと 消えて しまう ぞ！ 

いって 急いで 回収し、 そこ 力、 ら厶 
ーラ をよ けて 上へ。 その 場所で、 
飛び上がつ てく るス ピー ドの POW 
を 取る。 そして、 3 番目の ジ一タ 
の 後ろ を 通って 下に 行き、 4 番目 
のジ 一夕の 後ろに まわり こんで ム 
—ラを 力、 わす。 あと は 黄色の POW 


ゾ 

S4 

翁, 

食 この 場所で バス ーァを 処理す るの だ。 

を 取る だけ だ。 ちょっと ややこし 
いが 実際に やって みる とわ かる と 

ノ じゝ ノょ o 

あと は、 うつと 一し 一 パス一 ァ 
の 処理の しかた だけど、 こいつ は 
霞^ g ミサイルと 同じ 動きだから、 

う まく 誘導して まわり こめば 0KC 


ステージ 6 は ご存じの とおり、 

敵を擎 つと いうより、 敵 を かわし 

て 進んで いく 面 だ。 オリジナル 版 

でもと て も 難易度が 高 かつ た 面で、 

パターン を 見つけな く て は 糸^に 
ク リア—;^ j 能な 面だった。 

もちろん MSX^ も その 点で は 共 


會 安全地帯が あ るなん て 夢の よう だ。 
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通して るけ ど、 MSX) 坂 は オリ ジナ 
ルとは 大きく 異なって いると ころ 
が あるの だ。 やって いて、 あれつ 
さっきと 違う、 と 感じた こと はな 
いかな？ そう、 MSX 版で はドッ 
プ^ 動きが いいかげん、. いや 失ネ し。 
毎回 変わって しまう の だ!！ ま 
あ、 通り道 は 決まって るから、 安 
全地 帯 は あるんだ けどね。 だから、 
きのう 成功した ノ 《ターン 力く、 今日 
ま た 成功す る と は 限らな いんだ。 


ま 


食 あと はこ の 位置で つ き 進む のみ ！ 


では 衝舌 パターン をく わしく 説 
明して いこう。 スタート 地点 は、 
黄色の POW ァ一 マーが 出現す る と 
ころ だ。 まず はこの POW を 取りに 

いこう。 すると 当然 フォースが 出 
てく るから 後ろに つける。 こうし 
ない と、 もう 1 つの POW か!^ れな 

く な る ぞ。 少し 進む と ド ッ プがひ 
つきり なしに 上昇して いると ころ 
が あるが、 1 匹ぐ らい は 引き返し 
ていく のがい るから、 そのす きに 
上に 行き、 壁に ぴったり く つっき 
ながら 前に 出る。 その 壁が とぎれ 
た ら 急いで 逆 コ の 字形の 壁の 中 に 

入り、 フォース を 分離 させ POW ァ 
一 マ一 にぶち あてる ！ こう しな 
いと POW は 取れない の だ。 

さて、 分離した フォース を ここ 
で 前につ けかえたら、 自機を 下側 
の 壁に ぴったり く つつけ て、 まつ 
すぐ 進んで いけば、 すぐに 最後の 
部屋に 着く。 ここに 来たら 間違つ 
て も ドッブと 真剣に やりあって は 

いけない。 すぐに L 字形の 壁の 下 
に 身 を 落ちつけ、 ただ 時の 過ぎる 
の を 待つ。 これが いちばん 美しい。 


PART2 

男 は だまって 
対 地 レーザー 


「所持品と いえば、 ごぐ 普通の 物ば かりです ガ、 あそうそう、 ホテルの カー ポン マッチが バッグに ありまし だ。 

神 戸べ ィ サイド • ホテルに ある クラブ、 キャン ティ コの マッチです。 あと は、 ありきたりの 物です ね」。 87 へ 


會 前から 擎 つに は あま り にも 危険な 

ジータ だが、 上下からの 攻擎に は 意 
外と モロ ィ。 そのうえ 安全と く り や 
対 地 レーザー を 使う つき やない ぜ ！ 


n  靡 

な 二  '二. 

食 ドッフ は 倒す と 1,000 点 だけど、 

弱点が 後ろに あったり して、 ちょつ 
と 倒しに くい。 しかし 対 地 レーザー 

なら ガンガン 破壤 できる の だ ！ 
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ステージ 7 といえば、 オリ ジナ 
ル版 では、 復活す るの は 阪神が 優 
勝す る 以上にたい へんだ、 とい わ 
れる く らい 難しい 面 だつ たんだけ 
ど、 は なぜか ひじよ 一に 簡 
単にな つてし まった。 弾 数 は 多い 
ものの、 HI; 度 は 1 面と 同じ くら 
いだ。 敵の 数 も オリジナルと く ら 
ベる と 圧倒的に 少ない し、 爆発す 
る 壁 も なくなった。 早め 早めに 敵 
をた たいていけば、 すんなりと ブ 


ロン クの ところ まて  1 亍 つてし まう 

だろう。 

では 復活 パターン だ 力、 まず 下 
に オラって ピンク を 全滅させる。 次 
に 上に あがり バグの « を 全 * 撃 
ち 落としたら、 もう 一度 下にお り 
て POW ァ一 マ一 と キ ャ ンサー 1 匹 


ク なんかに てこずらな いよ 一に。 


夕の 出現 位置 を 覚えよ - 


を擎 つ。 擎 ちながら 上へ あがる と 
バタ バタの 編隊が、 上、 中、 上、 
上と 出現す るので ait で 全滅 さ せ 
ながら 前に 出る とビッ 卜 力 弥れ る。 
と、 ここまで きたら ブロンク はも 
う 目前、 あと はじゃ まな スキャン 
卜 を かたづける だけ だ。 


• も 十数 匹 じ や 意味がない 


^  . ダ 


： 一 ドを 取ったら すぐ 上に ぬける。 


安全地帯 かな 7 


食 どこに いるか わかる かな？ ここにい 
れば、 とりあえず ゴミに は 当たらない。 

ブロンクの 攻略 法 だけど、 ここで 
やっかい なの は、 はっきり 言って、 
ゴミ だ。 オリジナル 版と くらべる と 
スピードと 量 は 減った ものの、 安全 
地帯が なくなって しまったので、 力、 
えって めん どく さくな つた。 

しかし、 ゴミに 当たらない 場所が、 
1 つ だけ ある。 それが 写真の 位置 だ。 
しかし 世の中う まくい かない もんで、 
ここ だと、 ソナ 一の 出す 弾に 当たつ 
てし まう ことがあ るんだ。 でも まあ、 
逃げ まわる より は、 ここにい たほう 
が 安全 だと 思う けどね。 

國 國   


さて、 搜査を 開始す るか。 今のところ 手がかり は 2 点。 さて どちらから、 手 をつ ける か？ 研究所へ 行くならば 
100 へ。 ホテルの クラブへ 行ぐならば 98 へと 進め。 さあ、 これからが キミの 腕と カンの 勝負 どころ なの だ ！ 
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STAGEg 


ステージ 8 は 最終 面 だ。 最終 面 
というと、 とてつもなく 難しそう 
た' けと'、 R — TYPE の き はじつ にき i 
単 だ。 地形 は 単純 だし 敵 キャラ も 
ミツ クンと ウィン だけ だ。 

よって、 復活 パターン も 簡単。 
スター 卜 したら すぐに 前の ほうに 
出よう。 すると 後方から ミツ クン 
が 飛んで くるから、 まわり こんで 
擎 とう。 P0W を 取り フォース 力、' 出 
現したら、 1 度 後ろに つけ、 すぐ 
さま 切り離す。 こうやって、 フ才 
一 スに自 機の 援 iH 寸撃 をさせる わ 
けね。 さて、 ここまで くると、 1 
つめの ウィンが 登場す るぞ。 かわ 
して、 後ろに さがろう。 ウィン は 
礎 裏 不能 だか ら擎 つても ム ダだ よ 。 

ウイ ン 力く 画面 前方で 8 の 字 回転 
をし はじめたら、 フォース を 前に 
つけ、 ミック ンを擎 つ。 途中で、 
PO W ァー マ一 が 2 つ 出現す るけ ど、 
これ は 急いで 取らない と、 ウィン 


愈 この フォー メンシ ヨンなら、 ミツ クン 

を 簡単に やっつける ことができる ぞ ！ 

といつ しょに 消滅して しまう から 
気をつけよう。 

ウィンが 消えたら いよいよ バイ 
ドの 登場 だ。 ここから が この 面の 
難しい と 二ろ だ。 フォース はちゃ 
ん とついて いるかな ？ フォース 
がない とクリ ァ 一は ムリだ ぞ。 


ない 


に 注意しながら、 急いで 前に 出 
こ の P0W は 取れな く な るの だ。 


ノ、' ィ ドの 前に は イソ ギン チヤ ク 
のよう なハ' リ ァ があって 攻擎を 吸 
収 してし まう の だ。 このまま じつ 
と していれば バイ ドは 無敵なん だ 
けど、 やつ も 息苦しい のだろう。 
ときどき ウィン を 吐く ために バリ 
ァを 開く ときが ある。 


食 フォース を 切り はなしたら、 すぐ 下に 

動かない と ウィンに 激突して しま ぅぞ ！ 

そのと きが チャンス！ フォー 
スを 切り離し、 バイ ド にぶつ けて 
やる の だ。 それが 成功 すれば、 や 
つ はもう 死んだ も 同然、 あと はこ 
つちが ウィンと ミ ッ クン を かわし 
ていれば いいだけ だ。 なんとして 
でも、 もちこたえて くれ!！ 


ス タフなん かも、 楽々 と 倒す ことができ 
るの だ。 便利 さが わかって きた かな？ 


食 最後 はき わめつ け、 ブロンクと 戦う 


とき、 フォース を 後ろに つけこの 場所 

で擊 つてれば 完璧に 無敵！！ どう だ ！ 


- 男 は^ま つ て 

： 対地レ —ザ I； 

一-"  •■  .  j 

1 おき 一  , 

P ルに T3 


イシ ターの 復^ 

ルーム リスト 全 紹介!！ （前編） 


アーケードから MSX2 への^ は ビカーの 『イシ ターの 復活』。 
先月の 付録で は ルーム を 一部 紹介した けれど、 「ど 一せ なら 全ル 
ー厶 紹介して ほしいよ 一 ！  j とい ラ 読者からの 希望が 多かった。 
八ィ、 わかりました。 今月 は ND.64 までの ルーム を 見せます よ。 

國 ナム コ MSX2    6, 800 円 （ROM) 


ルーム リス 卜の 紹介 だ 

この ゲーム、 膨大な データに よ 

つて 作られて いるんだ よ れ カイ 

のま、 敵 モンスターの 種類の 多 
彩 さ。 これが また この ゲーム をお 
もしろ く している わけ だ 力、'、 その 

中で も 機すべき は 127 も ある ルー 
ム数 なの だ。 各 ルーム を 探索す る 


だけで も 大変な のに、 ルーム どう 
しが 胃に つながつ ていて、 この 
つなが り 方 を 把握す る のが 非常に 
難しい。 そこが またお もしろ いん 
だけどね。 でもなる ベくなら 大変 
な 思い はしたくない よね。 そこで 
M マガと して は キミの 手助けと な 
るべ く、 前半までの ルーム を 一気 
に 紹介して しまう の だつ ！ 


ルーム 間の つながり 方 を 把握して しまお ラ!! 


NO.1 

TOP  OF 
THE  TOWER 

* 塔の 最 jj 皆た こ 二から 
すべてが 始まる の だ。 
ところで 先月 号の 付録 
の ルームとの 違い、 わ 
かる かな？ な 一ん と、 
カギが あるで しょ。 あ 

ら これ は 便利です ね c 


NO.S 

DRUAGAS 
GRAVE 

* ド ルアー ガの墓 *。 ちな 
みに、 基に 描かれた ド 
ルアー ガが 手に してい 
る もの は、 ルビ一 メイ 
ス という もので、 二れ 
： つて 彼 は 封 じられ 
ている の だそう だ。 


NO.3 

OBSERVATORY 

右下に ある ドアの 横に 
は 「入るな、 立ち去れ」 
という 意味の 看板が 立 

つてい る。 でも 入るな 

つて！" われたら 入りた 
くなる もの。 そんな 人 
は No.10 を 見て みまし よ。 


NO.4 

TREASURE 
STORAGE 

No.l の ルームから 来ら 
れ るんだ けど、 じつは こ 
の ドア は 一方通行 にな 
つてい る。 つま り、 も 
う 戻れない の だ。 こう 
いう ドア はしつ かり チ 
エックして おこう。 


NO.B 

BANQUET 
AREA 

おお、 広い。 この ルー 

ムには 3 種類の バンバ 
ィァが カイと ギル を 襲 
おう と 待ち かまえて い 
る。 でも ファイア ーポ 
ールで 逆に ャラれ てし 
まう 彼らであった。 


NO.B 

JEWERY 
STORAGE 

* 宝石の 間 * という ルー 
厶名 にして は 宝石なん 
かない じ やない か。 強 
敵バッ ト がいる し、 だ 

まされた あ。 でも BGM 
が 美しい から 許して あ 

げ てくだ さいな。 はい。 
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チャックの ファイル を オープン するなら、 145 へ、 ァ ランの ファイル をォー フン するならば 105 へ。 どちらの ファ 

ィルを 先に オーブンし、 ra 荑す るか タ 
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NO/7 


EMPTY 
GALLERY 

や 虚無の 回廊^ なんか 意 
味 はよ くわ からん が 力 
ッコ ィ一。 グリーン ス 
ライムが カギを 守って 
いるので、 ファイア 一 
ポールで 倒しち やえ。 
-ブ がなくても 可。 


NQ.9 


SHUNNED 
CAVERN 

* 忌まわしき 洞 。二う 
いう 造りの ルーム は 実 
際に 歩いて みると かな 
り 広く 感じる ハズ。 ブ 
ルー ナイ ト なんか もこ 
こから 登場す るだろう。 
時間に 気をつけて。 


NO.l 


STORAGE 
CHAMBER 

この ルームに は バン ハ° 
ィァ たちが た くさん い 
るので 全部 倒して 経験 
値 を 稼ごう。 ルーム 構 
造 も 単純 だから 迷う こ 
ともない しね。 でもね、 
一方通行の ドアが ある。 


NO.13 


SOLARIUM 

* 日光浴ぎ。 バッ ト がた 
く さんいる ので、 プレ 
スの 呪文で ま とめて 倒 

いう 場所で 使う のが 最 
も 効果的な プレスの 呪 
文 だ。 稼げ まっせ。 


NQ.15 


KITCHEN 

* 台所" だ。 妻が 料理 を 
作って いる。 そのと き、 
何 か 熱い ものに ふれた 
のだろう、 妻 は ""あつい 
つ」 と 小さな 声 を だし 
て ひと さ し 指 を 耳た ぶ 
に そえる。 台所 だな あ。 


,"哲 一" j 


• -"  ,  ■  NO.17 


PLAY 
ROOM 

なの だ。 かとい 
つて、 ゲームセンター 
じ やない し、 バッ ティ 
ング センター でもない。 
むろん、 雀荘で もない 
(くどい)。 これと いった 
特徴 はない ね。 


NQ.8 


FOOD 
STORAGE 

ここ 力、 ら ブラ ッ クスラ 
ィ厶 登場 だ。 グリーン 
スライムよ り 少し 動き 
が 速い。 でも スリーブ 
かけち やえば 人間 以下 
だ （あたりまえ）。 経験 
値 を 稼いで ほしいです。 


NO.IO 


LOCKED 
ROOM 

No.  4 の1" 入るな」 という 
看板 を 見た にも かかわ 
らず、 ここへ 来ち やつ 
た アナ タ。 この ルーム、 
行き止まり なの だ。 力 
ィが 弱い う ちに ここに 
来たら 苦戦し ますよ。 


NQ.1S 


SLAVE 
PEN 

や 奴隸の <r なんて コヮ 
い 名前が ついて るな あ。 
ここ はね、 壁に 隠れて 
見えない カギが あるの 
だ。 ディ テク ト • モン 
スターの 呪文 を 使う こ 
と をお ススメ する。 


NQ.14 


SECRET 
CHAMBER 


、さいこ 
ろ、 よく 仲間と 一緒に 
「秘密 基地」 とかいった 
遊び場 を 作って 遊んだ 
よな あ。 しみじみ。 ん 
でね、 ココは 二 セのカ 

ギが 3 つも ある よん。 


NQ.16 


CHIEFTAIN'S 
ROOM 


というけ 
ど、 そんなに 強い 敵が 
いる わけで もない。 ル 
一 厶の形 も 単 i でも 
ね、 ドアと それに 対応 
した カギが 意外と 離れ 
てい るんで すよう。 


想^^ 1 NQ.1S 


SPOILS 
ROOM 

二の ルームに 来た 途端、 
目の前に いる スライム 
I が » つてく るので すぐ 
| に スリープの 呪文 を 使 
おう。 そうな り や あと 
はこつ ちの モノ。 スラ 
ィ厶 倒して 経験 値 稼ぎ。 


「そうで ございま すか、 それ は 都合の よろしい ことで」、 「ん ？」。 背中に、 突起 物が 触れて いる。 ゆつ < り とふ 

り 返る と、 ビス 卜ルを 持った ポー ィが ふたり。 「こちらに お越しいた だけます か 9」。 はいはい。 93 へ。 
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NO.19 


EMPTY 
CISTERN 

ドアが 最初から 開いて 
いるものが ある。 ココ 
の 訳名 は の 貯水槽た 
そう 言われる と ドアが 
ない 場所が 下 水路の よ 
うに も it えて く るから 
不思議で ある。 うむ。 


NO.S1 


SMALL 
DOME 

映画 2001 年 宇宙の 旅 t 
に 出て く る ディ ス カバ 
リー 号つ ぼい デザイン 
だな （古い)。 こういう 
ルームって 見て て 楽し 
いですな あ。 いやまつ 
た く その 通りです のう。 


NO.S3 


WATCH 


ここに 出た 人 はすぐ 右 
に 行って カギを 取って 

帰り ましよ う。 No.10 と 
同じ、 行き 止ま りなの 
で 無駄な 戦い を 避けた 
ほうがい いのです。 ノ、' 
ッ ト もい る しね。 


NO.S7 


WATER 
LINE 

一本道な ので 迷う こと 
はまず ない。 レツ ド、 
ブル 一スライム を ガン 
ガン やっつけて カイ を 
成長 させち やおう。 で 
も、 グリーン ウー ズに 
だけ は 要注意。 


NO.S5 


ADEPT'S 
ROOM 

* 名人の 部屋 \ 名人 とひ 
と く ちに 言っても いろ 
ん なのが いる。 将棋の 

有段者と か、 毎秒 16 連 
射が できる 奴と 力、。 ち 
なみに 私 は 14 連射が で 
きる （変な 自慢)。 


NO.SS 


ROOM 


あれれ、 同じ 部屋が 2 
つ _ 実際に ブレイ して 
いると 自分が どちらの 
部屋に いるの かが わか 
ら なくなる。 こういう 
ルームの 形 は 意外と 多 
いので 気をつけるべし。 


NO.SO 


REST 
ROOM 

いつもと 違う BGM。 そ 
うです、 ローパーが 登 
場す る 前 ぶれな の だ ！ 
この美し い BGM 流れる 
ところに ローパー あり 
き、 なのです。 でも コ 
コ、 * トイ レ ，なのよ。 


NO.SS 


THE 
STAIRCASE 

ここの ルーム は 時間が 
たりなくなる 二と でし 
よ う。 ブ；: だで さえ 道の 
りが 遠い のに、 ブラ ッ 
ク バンパイア、 レツ ド 
スライムが 道 を ははむ 
のです もの， いじわる。 


NO.S4 


PANTRY 


別に これと いった もの 
はない ルーム。 でも 道 
が 狭い ので 慎重に 進ん 
でい こう。 憤れて しま 
えば 経験 储を 稼ぐ、 と 
いうの も 悪く ない。 で 

も、 メ イジに は 注意 ！ 


^||^5^——鷗襲嚇隱藝^?^瞻— 藝欄 

■c^a— --ー  -瞧 


LARGE 
HALL 


あり やり や 一、 こんな 
広い ルーム も あるんだ 
ね 一。 ゲーム 序盤の 分 
岐点 でも ある ここに は、 
スゴぃ 効果の ある 宝箱 
が あるので す。 敵 を 集 
めて 使う といい みたい。 


NO.SB 


PARTY 
ROOM 

その 名の 通り、 ここ は 
ブルー ナイ 卜と ブラ ッ 
ク ナイ 卜の パーティー 
が 開かれて いるの だ。 
ブラック 様と ブル 子の 

2 人の 夜 は ワルツと 共 
に 過ぎて いく …… 。 


N0.30 


COLOSSEUM 


* 關技場 * だ。 ここの 隔離 

された 3 部屋 を 行き来 
する に は ドア を 使う の 
だ。 じつは、 先月の 付 
録 でも 紹介して いるの 
だが、 ほんの 少し 手 直 
しされて いるんだ そ'。 
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プロ ジェク 卜 C の 研究室に 入った。 窓 ひとつない、 暗い 部屋。 フ ラス マライ 卜の スィッチ を 入れた 瞬間、 目の前 
に、 ガラスの 大きな 箱が 出現した。 その ケースの 中には、 これ またなん と ！    77 へ。 
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NO.34 


NO.38 


さて 次の 手がかり は、 パイ ォ テクノロジー 研究所と いう ことになる。 さて、 そちらに 向かおう か。 研究所に 向か 

うなら 122 へ。 一度、 ジ ヤンカー 本部へ 戻るなら 78 へ。 また、 ちょっと 気分転換に パチンコ 屋へ 行くなら 124 へ。 


NO-3 


TRAINING 
YARD 

足の 速い ミ ラー ナイ ト 
が 初 登場。 ナイト 系で 
一番 チビ だけど、 山椒 
は 小粒で も ピリ リと辛 
い なめて かかる と 痛 
ぃメ にあう の だ。 日本 
文化の 像 大さを 感じる- 


NQ.33 


GREEN 
COURT 

ホフ ホフ。 二つし \ つ ノレ 
ー厶 つてなん か、 美し 
'でしよ。 こう いう シ 
ンメ 卜 リーな デザイン 
は、 人に 落ちつきと 安 
らぎを 与えて くれる （よ 
うな 気がする）。 ね。 


NQ.3B 


KNIGHT'S 
CHAMBER 

^KNIGHT と デザィ 
れて 

は "騎士の 部屋 
あ、 レツ ドナイ 
つ 見ても カツ コ良 
ギル くん をた まに 
わせて みるの もよ 


交差点〃 である。 序盤 
ら 中盤に かけての 分 
岐 点と もい える。 さら 
ここで ブレスの 
呪文 を 使って スライム 
たち を まとめて 倒せば、 
効率よ く 成長で きる よ: 


NQ.39 


TEMPLE 
OF  CHAOS 

才 レンジ バッ 卜の 攻擎 
が 激しい ので 気づかな 
いか もしれ ない が、 こ 

の ルーム、 2 つに 隔離 
された 構造に なって い 
^ルーム 名 は * 混沌の 
寺院た カツ クイ 一 わ あ。 


NO.4 


SHRINE 
OF  EVIL 

第 2 の ローパー、 レツ 
ドロ一 パーの 登場。 サ 
ンダー ポルトの 呪文で 
—掃して しまえい。 で 
も、 ローバーって 何で 
あんな 毒々 しい 色 あい 
を している の だろ 一 か。 


NQ.36 


N0.40 


PUPILS' 
ROOM 

なんてい うんです か、 
こ う いう ルームって 文 
章で 害き にくい。 ォー 
ソ ドック スで、 どこに 
でも あるよ うな ルーム 
の 構造。 つまり 美しく 
ない の だ： 個人的に， 


CHAPEL 
OF  EVIL 

またまた シン メ ト リー 
な ルームで すね。 ここ 
は ギル を 狙って 呪文 を 
投げ かける マジシャン 
たちの 攻撃が 激しい。 
1 人で ブレイ するとき 
は、 結構 シン ドィ かも。 


SACRED 
CHAMBER 

いいな、 いいな 一、 こ 
う いう ルーム。 こんな 
の を、 私 は 待って いる 
わけ だ。 理由 はないけ 
ど、 何となく うれしく 
なって しまう、 そんな 
形。 カン タン だし。 


アーケード 版の 思い出 


こ の ゲーム、 敵 を 倒せば 倒す ほ ど、 力 ィ 
と ギル は 成長して 強くなる。 ァーケ 一 

ド版 では そのために 何度も 何度も 100 

円 玉 を 入れなければ ならなかった の だ。 

それが MSX2 ならい くら やっても タ ダ。 
昔つ ぎこんだ お金 を 思う と 寂しい。 
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郗 イシ タ— の 主人公、 

カイ。 最近、 フ ァ ミ 

コ ン でも 『カイの 冒 

険 」 で 活躍して いた- 


NQ.4S 


SPECTER 
CELL 

二 こって え 一、 一本道 
だから 迷わないで 助か 
るけ どお 一、 トラップ 

ドアが 2 つも あるし い、 
ブラック ウー ズ がいる 
わけ 一 （女子大生 風)。 
はは あ、 そうです か 一， 


NQ.46 


HOLY  OF 
HOLIES 

ディ テク ト • モンス タ 

一の 呪文 を 使う と ！ 
ほら、 壁の 中に 隠され 
ている カギが 見えて き 
たでし よ う。 あと、 こ 
の 中に ある 宝箱。 じつ 
は スゴぃ 秘密が あるよ: 


NQ.4B 


TRAP 
CEILING 

先程と は うってかわつ 
て、 楽勝な 感じが する 
しかし、 ミ 
ラー ナイ ト系 がう じ や 
う じ やと カイ を 狙って 
く るので、 サンダー ポ 
卜の 呪文で 倒そう ね。 


* ゴブリンの 巣 * と ゆ 一 
ルーム 名で はあります 
が、 ゴブリン はい ませ 
ん。 敵 も 少ない から 力 
ーン タン。 と 思いき や 
ップ ドアが 結構 多 
： て 困って しまう。 


NO.SS 


CROSS 
POINT 

オヨ ョ、 な 一ん か、 文 
字の ように 見える デザ 
イン だな。 製作者の 才 
ァソビ つて 感じが する。 
ミ ラー ナイ ト 系に i?i を 
つければ、 楽しく プレ 
ィ でき ますね。 オヨ ョ。 


NQ.43 


CAVE  OF 

GRAM 匿 

二の ルーム もそう だけ 
ど、 スライム がいる 
ー厶は 必ず ス リーブ を 
力、 けて ほしい。 囲まれ 
てし まって あえなく ゲ 


PRIEST, 
QUARTER 

ゴールデン ミ ラー ナイ 
トの初 登場 だ。 ミラー 
ナイ ト系 は、 前 作の ド 
ルアー ガが ギルの 能力 
を コビ一 して 作った 騎 
士。 なの だが、 本物よ 
り 格段に 弱い。 ト ホホ。 


右下の 小さな 部屋 は閉 
ざされ た 空間と なって 
いる。 ドア を 使えば 入 
れ るんだ けど も、 意味 
が あま りない よう だ。 
何 か 秘密が あるの だろ 
うか？ ない と 思う カ^ 


INTRICATE 
PATH 

げげげ 一!！ 何 だ こり 
や。 まさに 迷路。 その 
名 も "複雑な 小径た そ 
れ にね、 本物の ドアが 
たった 2 つし かない。 
つまり、 ほとんどが ト 
ラップ ドアな の。 ああ, 


NO.49 


PRIVATE 
ALTER 

ここに 初めて 来た 2 人。 
そのと き、 アナ タの精 
神 は アナ タの 肉体 を 離 
(古いって）、 異様な 
モノ を 発見す るで しょ 
う。 ローパー たちが 冬 
眠 （？） している のです。 


NQ.51 


PASSWAY 

単なる 一本道。 なんだ 
けど、 ローバーが 小 部 
屋の ひとつひとつ にい 
るので、 無理に 倒す よ 
リ、 プロテクションの 
呪文で バリア を 張って、 
強引に 進む ほうが 賢日 凡 


NQ.53 


FORGOTTEN 
ROOM 

■  * 忘れ さられた 部屋〜 こ 
の ルームの 奥に は、 女 
神 イシ ターが いるんだ 
けど、 これ は 幻影。 本 
物に 会う に は 塔から 脱 
出しなければ ならない 
の だ。 残念 （ギル 談）。 
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キミ は 推理 カガ 足りない か、 データ 不足 か、 あるいは カン ガ悪 いか、 のい すれ かで ある。 こんな 結論が 出て くる 

なんて、 なさけない ！ これ じ や、 いつ スナッチ ヤーに やられて もしょう かない —— 。もう 一度 やりなおし だまえ。 
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匿， f,Tkf?B 

TROPHY 

ROOM 

その 名の 通り、 この ル 
一 厶には 卜 ロフィ 一な 
る ルーム アイテムが あ 
る。 し 力、 し、 この ゲー 
ムの アイテムって 何の 
意味が あるんだ ろ 一 か。 
ウレ シィん だけどね。 


THIEF'S 
HIDEOUT 

の 隠れ家，。 という 
の だが 盗賊なん て どこ 
にもい ないじ や 一ん。 
ねえね え、 こんな ト コ 
〇〇〇 が ある わよ。 
あつ ホン 卜 だ。 〇〇〇 
を 使って 奴ら 逃げた な コ 


ALCHEMIST'S 
ROOM 

* 練 金 術師の 部屋"。 彼ら 
は 昔、 薬品な ど を 調合 

して 金 (Au) を 作り だ そ 
う とした 人々 なの だ。 
しかしながら、 目的 は 
達成され なかった よう 
で、 あるの は 毒薬 だぞ。 


真ん中の 部屋で は、 ブ 

ルー バッ ト だらけな の 
で 気をつけよ う。 かな 
り 成長して 強くな つた 
カイで も、 やられて し 
まう の は 一瞬。 いつで 
も 気 をぬ かないよ うに。 


NO.BS 


MAZY 
QUARTER 

ムム、 またまた 出 まし 

た 迷路 第 2 弾。 ブルー 
ローパー だらけ だしい 

この マップ を 見て、 最 
短距離で カギを 取って 

ドアへ 急げ。 役立って 
くれたら、 こ 


QU0XS 
LABYRINTH 

ここまで 来て、 やっと 
半分。 中 整から 後半に 
かけての 分岐点な ので、 
何度も 来る ことになる 
だろう。 冒険 はま だま 
だ 続く の だ。 最後まで 
気 をぬ くな。 がんばれ。 


UPWARD 
PASSWAY 

こんな 狭い 道ば か りで 
できた ルー 厶はス ライ 
ムゃ ローパーが 強敵と 
なる。 期待に そむかず， 

彼ら は 2 人の 行く手 を 
さえぎって いるので、 
ハサ まれない よ う に。 


季 

TRAP  DOOR 
ROOM 

でました 一つ！！ ドア 
がズラ ッ とならん でい 
る、 この ルームの ドア 
は ほとんどが トラップ 
ドア。 しかも ブレイす 
るた びに 本物の ドアが 
違う という 困り モノ 3 


BOUDOIR 

ココ、 どう しても 入れ 
ない 部屋が ある。 完全 
なる 密室。 ヮ ト ソン 君、 
君なら どう 考える かね。 
r そ 一です ね、 単に スぺ 
ースが あまつたん でし 
よ 」： それ を 言うな。 


NQ.B 


LIBRARY 

'図 害 IT 。そんな 慼 じす 
るで しょ。 ここに はル 
—ム アイテムと して 本 
が あるんだ けど、 ギル 
だけし か 取れない。 意 
味 シンな 感じ。 そう そ 
う、 開く ドア は 1 つ。 


NO.B3 


DORMITORY 

カギを 取る ために 遠 回 
り しなければ ならない 
のが メ ン ドぃ。 それ ぞ 
れに 対応した ドアと 力 
ギもチ ヱ ック してお い 
たほうが 後に なって 役 
立つ ことで あろうな。 


と、 いう ことで 


NO. 64 までの ルーム を ドバ一 つと 紹介 
したわけ だが どうでした？ すっかり 
迷つ ちゃって 困って いた 人に はとても 
タメに なって くれたと, 思う。 読者が ゥ 
レシ 一 こと は M マガと しても ウレ シー 
ので、 来月 は 残り 63 フロアー を も 紹介 
してし まう 予定 だ。 待って て くれ！ 


「おい、 早ぐ 始末して、 通に 放り込 むんだ」、 「はい、 ポス 」 、「おいおい、 ォレは 警察と はいえ、 ジ ヤンカ- 
ら 来たんだ ぜ  j  、「警察に は 変わりない。  足が ついだ からに は、 ここでの 商売 はたた まな きゃあな」。 116 へ。 


本部 か 
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會 赤い クイ。 ブロックに 刺す 

と 点滅し、 爆発す ると ブロッ 

ク はこつ ばみ じん！ 便利！！ 


食 黒い クイ。 他の クイ は 放 物 

線 を 描いて 飛ぶ が、 これ はま 
つす ぐに 飛ぷ。 考えて 使えよ。 


會 白い クイ。 壊れる プロ ッ: 
も、 これ を 刺せば 壊れる こ; 
がない。 10 本で 1 セットよ。 


會靑ぃ クイ。 普通の クイと 遠 

つて、 長時闓 クイに 乗って い 
て も、 消えに クイんだ よ 一ん。 


會烏。 とばしたい ステージ を 
1 つ だけとば せる の だ。 どう 
しても ダメ なと き は どうぞ。 
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「ふ 一つ j と^め 患 をつ いた、 その 次の 瞬間、 ポコッ と 壁の 中から スナッチ ヤーの 手が 現われた。 そして、 ^ギュ 

ッと、 ォレの 首 をつ かんだ。 「どこかで、 こんな 光景 見た な あ」。 しだいに、 意識 は 薄れて いつ だ。  END 


ほのぼのとした ムードが 漂ろ アクション パズル 『クイン プ 

ル』。 2 人 同時 プレイ も 可能。 それで、 プレイヤーが 持つ 
ている アイテム は "クイ" I これで 敵 を やっつけたり 壁 
に 刺して 上に 登ったり。 全 100 ステージで ボリューム 満点 I 

■  BR"2 (ピッツ 一） MSX2    5, 800 円 （ROIVU2DD) 


^ 難解 パズルが とっても に クイ 


むか 一 しむ かしの こと だつ た。 
平和 を 愛する 神様が おり ま した。 
しかし、 平和に なり 過ぎて しま- 
て、  神様 はな 一 あんに もす るこ^ 


倉 まあ 一、 きれいな 画面- でも、 パズル 
はとても ムズ 力し いんだから。 ほんと よ。 


が なくなって しまったの だ。 そこ 

で 神様 は、 「はつ ！」 とひら めいた。 
「いたずら 好き のク ィ ン プルと ッ 
ウイ ンフ リレを こらしめて やろう」 

そう 思った 神様 は、 2 人 を 広一 
い 迷宮に と じ 込めて しまったの だ。 
迷宮に とじ 込められた 2 人 はなに 
力、' な ん だか さっぱり わからな し 、様 
子。 キヨ トンと した 麦隋 で 辺り を 
見回して いると、 空から 神様の 声。 

「時間 内に この a® から 脱出す る 
のじ や。 ヒヒ ヒッ。 もしお まえた 


ち 力、  1 兑出 できない のなら、 力 エル 
にして しまう からな。 才ホ ホホ」 
さあ 一て、 クイン プルと ッ ウイ 
ン プル、 この 迷宮 を^ » 脱出す る 
ことができる のだろう 力、。 

2 人力、' 持って いるの は クイ だけ。 
この クイ をう ま く 使って 100 も ある 
ステージ をク リ ァ 一し なけれ ばな 
らな いの だ。 とはいって もこの ク 
ィ、 なかな カ^! 利な シロ モノな の 
だ。 敵 を やっつける ための 武器に 
なること はもち ろん、 ブロックに 


會 ステージが 進む につれ て 頭 も 余計 使う。 
どこまで 上に いったら ク リア一 できる ？ 

刺 し て 足場 を 作つ た り 邪魔な プロ 

ックを 壊す こと もで きる の だ。 

しかし ブロック にも 懇 頁が あつ 

て、 壊れる ものと そうでな いもの 

(もちろん クイ を 使って)、 それに ク 

ィ 力、' 刺 さらない ブロックまで ある。 

う 一ん、 もう 大変なん だから。 


似合う!? 


0 
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あ、 はじめの ステージ だよ。 
クイン プル くんの ジャンプに は 
惯性 がつ いている ので、 その 動 
きを 覚えて しまおう。 まだ、 最 
初の ステージ なので、 ここで ク 
ィの 使い方な ど を 把握す るの だ。 


今月の マップ a 介 だ! 


という わけで、 今月 は ステージ 30 まで を 紹介しょう 
この マップ を じっくり 見ながら、 ク リア 一への 道 を 研 
究 してみ てくだ さい ませ。 難しい ぜー、 ホン 卜に。 


食 ここの ステージ では、 なんと 
クイの 刺せない ブロック 力、' 登場 
している の だ。 だから、 せっか 
く 登って 来たのに クイが 刺せな 
く て 落 つ こっち やった あ〜 なん 
てことの ないように。 ジャンプ 

がポ イン 卜 だ ！ 


食た つたの 1 画面の ステージ。 
けど、 ちゃんと 考えて ブロック 
を 壊さない とク リア 一で きん ぞ。 


會 登っても '登っても 出口が 見え 
ない よ〜！ と、 3 画面 分 も ある 
ステージ 8。 まず は、 左右 どち 
ら かの 力べ を 登り、 登りき つた 
ら 反対側に クイ を 投げて ブロッ 
クに 刺す の だ。 次に、 ジャンプ 
で その クイに 乗り移る。 という 
神技 を やら なきやい けない の 一。 


食で た 一 

名前 は " ブー 
ど、 どうい' 
確かめて ね。 


ボス キャラ だ あ ！ 

ン" ていうん だけ 
！ 姿 か は 自分た ちで 
ボス キャラ を やつ 


つける に は 、、弱 点" に クイ を 投げ 
つけて ダメージ を 与える の だ。 
この ボス キャラ は、 お腹 を ふ 
くらまして くるけ どなん か 意味 
が あるの かな あ〜？ う 一む。 


ポー ィ のわき 腹に、 瞬間 的に 8» り を 入れた。 ポ厶ッ I という 音が ふたつ。 ひとつ は、 ォレの キックが 決まった 
音 だが、 もう ひとつ は、 ォレ のわき 腹に めり 込んだ 弾が 発射され だ 銃の 音だった。 ああ、 ついて ない。 END 
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パイ ォ テクノロジー 研究所 は、 六 甲 山の 中腹に ある。 さつ そぐ、 'J ンダの 所属して いた、 第 12 課に 足 を 運んだ。 
彼女 は、 何 か 特別な プ ロジェ ク 卜に 参加して いたらし い。 12 課の 課長、 卜 ニー  • キヤ ニン グに事 構 を 闔<。 119 へ。 


會 ここ は 壊す プロ ッ ク にポィ ン 

卜が あるの だ。 関係の ない ブロ 
ックを 壊さない ようにしょう。 

それ 以外 は チョロい モン だぜ ！ 


會 この ステージ は、 ぐお 一と 登 
つて、 ス トーンと 落ちて くれば 
イイの だ。 ところどころ にある 
アイテム を 取り 忘れたり しない 
よ うに 気をつけて ほしいの さ。 


會 ここの ステージ は、 厶ズィ の 
だ あ。 クイ を 投げつ ける とこ も、 
一発 勝負が 多い し。 つまらない 
ミスで 詰んで しまう ことのない 
ように。 うお 一、 頭が 痛 一い ！ 


食 ボスです よ ボス。 名前 は * ファ 
イントー タス〃 というの だ。 これ 
また 弱点に クイ を 投げつ ける の 
だが、 ァ レ!？ 弱点ら しい 場所 
が 見あたらな いな あ。 とはいつ 
て も、 この 写真で は ボスの 姿が 
見えな いんだよ ね 一。 


STAGE 12 


會ど えつ、 4 画面 分 も ある〜。 
つねに 足場の こ と を 考えて 登つ 
ていって ね。 クイの 上で 2 回ジ 
ヤン プし ちゃうと ブロック は 消 
えてし まう ので、 注意しょう。 


マップの 続き だ! 

STOE 11 


# こ の ステージ もまた * 半 キャラ 
ずらし" で 登って いくの だ。 この 
あたりで、 もうこの テクニック 
を 身に つけて いなくて は ダメだ 
ぞ。 クイ を 投げつ ける 位 匿 をよ 
一く 考えなければ ならない。 


會 ふう、 1 画面 分の ステージ だ。 
ここ は 息ぬ きの ステージ だ. ろう 
と 思ったら …… 、 けっこう 悩ん 
でし まう かも。 そこが パズルよ。 


STAGE 15 


STAGE 14 


會 この ステージ、 よ 一く 見る と 

なんと、、 B ぼ2" と 描かれて いるの 
だ。 難易度 はそう でもない から 
安心して と りか かってね。 フミ 
フミ、 それにして もやる わ あ 一、 
B ぼ2 さん。 


STAGE 16 


STAGE 19 


食う つ、 意表 をつ いた シンプル 
な ステージ。 しかし、 そうはう 
ま くい かせて くれない かも。 く 
れ ぐれ も ハマつ ちゃって 抜けら 
れな いよ〜、 な〜 ん てことの な 
いように ね。 お 一、 奥が 深い ぜ。 


STAGE 17 


STAGE 18 


食ぐ お〜。 ハツ、 思わず 寝て ゴ 

マ かそうと してし まった。 とい 
う く らい 厶ズ 力し い ステージ だ。 
上の 段に 乗る に は * 赤い クイ〃 が 
必要に なって くる。 けど、 ここ 
では あまり 使わないで おいて、 
必要 最低限で 済ませ ましよ。 な 
ぜ かとい うと、 この 後 ステージ 

29 でた く さん 赤い クイ を 使う か 
ら なの だ。 アイテム は 大事に 使 
つてい こう。 転ばぬ 先の クイ だ 


STAGE  20 


3 


II 


讕讕讕 ■ 讕讕酾 醪 園 
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「彼らと は、 まだ のちほど」 と、 A フ ロジェ ク 卜の 研究室へ、 また 歩 を 進めた。 はて、 どんなと ころに 連れていか 
れる こと やら。 卜 ニー 課長に 聞いて みょう か。 110 へ 進め。 


STAGE  29 


錄 

愈う ひよ、 アイテムが たく さん 
ある。 ここ は 欲 を 張って しまえ。 

- , ！    > ュ， 

匿 一 ゆ, '■i^ni^L: 

B  J   f  )P 

SI 


食 ここです よこ こ。 この ズテー 
ジ が厶ズ いのです。 赤い クイ は 
た く さんつ かわ なきや ならない 
し、 かとい つて ブロック を 壊し 
すぎる と 上に 登れ なくなつ てし 
まう。 う〜 ん、 【ナ つこう シビア。 


STAGE  30 


i ボス〜、 です。 ァ レツ？ こ 
いつ どこかで 見た こと ある ぞ。 
そう、 名前 は * シン セサ ウルス〜 
どこが 弱点なん でしよう ねえ。 


グ 


メ 
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STAGE  23 


會 難しい の 極致！ 上半 分 は 単 

純な ので 解ける が、 下半 分が か 
な りの テクニック を' 必要と する。 


STAGE  25 


會ぅひ 一、 高い 高い。 ここ もま 

た 一発 勝負の テク ニック が 要求 
される。 慎重に いけよ、 とい わ 
れても 困つ ちゃうよ ね、 もう。 


STAGE  26 


STAGE  21 


STAGE  27 


食 この ステージ は 難しそう に 見 
える けど、 壊す ブロック さえ わ 
かれば カン タンで しょ。 


お 

m 

厂 in^^Firn 

l&f  «  •  # 

譽"" ' 

mmm^ 

'' V 騸 ^ 

酵ぉ 

會 ここの ステージ は、 テク ニッ 
ク よりも どこの ブロック を 壊せ 
ばいい のかが わかって いれば 解 
けち やうよ。 でも、 敵 キャラの 
動きに は 十分 注意して ね。 


STAGE  28 


會 ここ の 難易度 は 何だか 知 ら ん 

が、 カン タンな の だ。 でもね、 
ブロック を 壊さない ように 登つ 
ていった ほうがい いみたい よ。 


SEE 

VMM 
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「どうも」、 「まだ 開店して ません けれども」、 店の マネージャー らしき 人物が 出て きた。 「ちょっと H きだい ことがあ 
つてね」、 「警察の 方です か？」、 「そうだよ」、 「な、 何の ご用でしょう か」、 「まあ、 緊張せ すに」。 80 へ。 


mm ウー ス これ は 誰も 力 < 初 

^| めに ぶっかる 壁 だ ね し 
ようがない。 習うよ り 慣れろ の 精 
神で がんばって みて。 それじゃ、 
次の 質問 •••••• という わけに はいか 

ないか。 まあ、 いろんな 要素 力ま 各 
み 合って いるんだろう けど、 ひと 
つ 言える の は 同盟 を 結ぶ 国 を ミ ス 
チヨ イスし たんじ やない かとい う 
こと。 わざわざ 地政学 なんて 大げ 
さな もの を 持ち出さなくても いい 
けど、 やはり 嫩 里 的に どこの 国と 
手 を 結べば、 安心して 国力 アップ 
を 図り ながら 領土 を 拡大で き るか 
を 考え なきや。 
それに 関連す るんだ けど、 攻め 

取った 国の 中から、 どこ を 自^ 7) 
本拠地に 選ぶ かも 重要な ポィ ン 卜 
だろう 扛 次の 国 を 攻め 取る ため 
に は、 ギリ ギリまで 兵力 を 集中し 
て 必勝 を 期したい から、 戦争の あ 
と に 攻め込ま れる fePtll の ある、 


国境 を 多く かかえて いると こ 
ろ は 不利 だ。 次に どの 国を攻 
める かや 同盟国な ど をよ く考 
えて 本拠地 を 決めよう。 

あと は、 金が 重要だろう ね。 
金が たくさん あれば、 心に 余 
裕 （？） がで きる し、 兵士 を 雇 
つて 増やしたり、 ^度 を あ 

げ るの も 簡単 だ。 さあ、 )%m 
に 序盤 を 乗り切ろう。 


： ま 

： め に- 


食 相場 を 見る目 は 確かにね 不思議な もので、 
金に 余裕が あると すべてう ま く いくんだ 


せっかく の 領土です ぐ に 反乱が 起 こって しまう 
んだ。 どう すれば 反乱が 起きなくなる の？ 


いい じ やない の。 それ こ 
そシ ミュレ ーショ ンの醍 

といえるん じ やない のかな。 

実際の 歴史の 中で も、 数多くの 裏 
切り や 反乱、 暴動な ど 力、' あって、 
それ をう ま く 抑えた 者 力  < 真の 支配 
者に なった わけ だから。 十分に そ 
の 気持ち を 楽しんだら？ でも、 
少 しで も 早く 世界 統一 を はた し て 、 
エンディング を 迎えたい というの 
力 < 正直な ところ だよ ね。 とすると 
反 舌し は 少ない 方が いいに 決まって 
いる。 じ や、 どうす る 力、。 

まず 身内 は 反 舌し を 起こさない。 
血 は 水よ り も 濃 いっていう もんね。 
能力 値が 高 く て 使い物に な りそう 
な 将軍^ ffi に は、 さっさと 娘 を 嫁 

力、' せて にして しまえ。 娘が い 
ない つて？ そり や 一、 残念 だ。 
若い ときに 才 ルド に 励んで し 、れば 


よかった のにね。 今からで も 遅く 
ないから、 娘が 生まれる ようにが 
ん ばって みて。 

それから 戦争に 勝った あとに、 
相手 国の 将軍に 情け を かける なん 
てこと しないで、 ちょっと;^ な 
よ う だけど、 処刑す るの がいいだ 
ろうね。 国王なん て 野心の かたま 
り だから、 生かして おくと ロクな 
ことに はならない。 

やたらと カツ タ ルイの を 我' ft で 
き る 人 だけにし かお 勧めで きない 
の だけど、 誠の 将軍 翻 を 属国 
に 派遣す る!^^ は、 全 a® 轄 地に 
する 方法 も あるね。 ゲーム 進行が 
遅くなる し、 能力 値 を 減らした く 
ないから、、 何も しない' ' という コマ 
ンドの 連発に なって、 いいかげん 
ゥ ンザリ して、 おもしろさ 力、' 半減 
してし まう けど。 


1^  i  了 11 

パ三 ： ： 

M  ：  一一 K  二 

二；；  一二 S 

も ^ 


^J^ 最初の 2、  3 国 を 攻め 取る まで はう まくい くんだ けど、 

その後が « かなくて 結局 ダメ。 どうしたらいいの？ 

秋の 夜長に たっぷりと 

ジンギスカンの 気分 だ 


锢フ ッフッ フッ、 あともう 少しで 世界 統一 

こまで くるのに ずいぶん 苦労 をした な あ。 


8B 


>き 

さ だ 

み SU\ さ 

I,  «i.  § ノ 一 

参4 き 

-? 意 言 ， 


0 
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そラ、 確かに スー ザンは スナッチ ヤー じ やない。 スナッチ ヤー は、 ほかの 人間に 化けて いるの だ。 それ は 誰か。 

とに か < 関係者 を 全員 集めて みょう。 課長の 呼びかけで、 全員が ひとつの 部屋へ。 136 へ 行け。 
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お疲れ様でした。 ハイ 


1^     t や 


し 自 
ま 分 
う の 
と 国 
き の 
が 兵 
あ 士 
る 数 
け が 
ど 相 


国 


多 

< 


必 
勝 
法 
は 
あ 
る て 
の も 
か 戦 
な 争 
？ に 
負 
け 


戦争での 勝敗の 分かれ目 
になる^ s として は、 兵 
士の 訓練 度 や 武装 度、 相手の 国の 

灘御 度、 大^ |%7) 能力 値な どが 関 
わって くるね。 そして 一番 大きな 
ものと して は、 やっぱり 兵士の 人 
数 だろ う 。 人数が 多い 方が 強い。 
カズが もの をい う 世界な の だ。 だ 
いたい、 こちら 力ぐ 戦争 を 仕掛けて 
いったと き は、 相手 国の:^ は 防 
御 力の ある 城の 中に いるから、 ど 
う しても 自分のと ころの 兵士の 減 
り 力、 た 力く 早くなる。 やはり 兵士 は、 
多ければ 多い にこ した こと はない。 
ただ、 このと き-; 主意し なきやい 
けない のが、 兵士 を 分散 させない 
二と。 どう して かとい うと、 維 
数 を 多く してし まって、 ひとつの 
部隊の 人数が 相手の 部隊と あまり 
変わらない となると、 たいてい や 
つつ けられち やうと いう キビ シ一 
ィ 現実が あるの だ。 だから 部隊 数 


を 1 つか 2 つに して、 兵士 を 
まとめた ほうがよ い。 本隊 80 
J  、e —セ ン ト で 残 り 20/  、°— セ ン 
卜と 力、、 本隊 100 パーセントで 
残り は 0 という ふうに すれば、 
非常に 強力 な 部隊 構成に な る 。 
本隊の ネ重類 は 地形な ど を 考え 
ながら、 いちばん 有利な もの 
を 選んで みて。 ちなみに 私 は 
弓矢 隊を 好ん てィ 吏う の だが。 


MSX 版 を ブレイした! 


いままで 取り上げて きたの は、 

おもに MSX2 版だった ん だけど、 
MSX 版 も プレイして みた ぞ。 画面 
の 感じ はだい /3 《違って いて、 現在 
の 国の 状態と 地図が 同時に は 見れ 
ない こと や、 戦闘の ヘック スシ一 


ンで スクロール する 点な どが ある 
が、 内容のお もしろ さは 変わらな 
い。 いままで 述べて きた 国の 治め 
方 や 戦争で 勝利す るた めの 方法な 
ど は、 そのまま 通用す るの だ。 ぜ 
ひ、 試して みて ね。 


食 見て くれ 一、 ジンギスカンの 能力 値 を。 二 
れ ぐらい 高ければ ま つた く 安心して いられる。 


身内 を增ゃ し たいが なかなか ォ ル ド が 成功 し な 
い。 どう すれば フ ラレな くな るんだろう。 


これ はな かな カ^ )it^ だ。 
ホン 卜の こと をい うと、 
よく わからな いんだよ ね。 わりと 

ス ンナリ OK して くれる 姫 もい るん 
だけど、 だいたいが 身持ちが 堅く 
て 一筋 緙 ではい かないの だ。 金 を 
払って くどくと いう コマ ン ドを選 
ん でも、 こっちの フ トコ 口 を 見 透 
かした 力 X7) よう に 高額 (7^ を 要求 
してきたり して、 ホン 卜 頭に きち 
やうんだ よな。 
そ 二で 結論 だけど、 MB を 尽く 


i 關 


铋 m  mi 
ゅ蕭 にぎい ま  1 1 


會 オル ドは 重要な コ マン ドの ひとつ だ C 

それにしても 女心 はよ く わかり ません： 


そ う カ^: を 使お うが どうやってく 
どいても ダメ ！ という 姫が いる 
の は 確か だ。 だから スッノ 、。リ とそ 
の 人の こと は 忘れて、 別の 人 を 選 
ん だほう か' いい、 ゼッ タイに ！ 
なんだか ミ ョ 一に 現実感と 説得力 
の ある^ & になって しまったな。 ま 
あ、 いい かつ。 

金 も 使いた く なければ 体力 や 説 
得 力 も 減らしたくない、 という 人 
にと つて は、 オル ドは なかなかう 
まくい かない ものなん だけど、 ヒ 
マ と ,ぞ谢 力が あれば 成功す るケー 
スも あるよ。 どうす るかと いうと 
ォ ルドの コ マン ドを 選んだ ときに、 
「気分 力 ^ (憂れ ま せぬ」 と 力、 言われて 
拒否され たら、 いつ-たん コマンド 
入力に もどって もう 一度 オル ド を 
選ぶ。 それ を 何度 カ« り 返して い 

るう ちに、 OK のと きがある。 ヒマ 
だったら I 式して みて。 


IT  MS 


CI 


fl 


2〜. ノ桌' ぎ 
：?•—— さ^に. 
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研究所に 行く 途中、 卜 ライ サイクルの 中で、 何げ な < スナッチ ヤーの データ 集の ファイルに 目を通し だ。 ス ナツ 

チヤ 一の スナッチ 能力、 身長 150〜190 センチ メードル。 男に でも 女に でも スナッチ できる。 81 へ。 


みんな 知って たかな 7 ディスク ステーション 創刊号 

の 発売 曰 は 今日、 M マガ 11 月 号と 同じ 10 月 8 曰 だ。 ま 
だ 買って ない 人の ために、 その 内容 を 教えち やうよ。 
この 記事 を じっくり 読めば、 全体の 雰囲気 も わかる そ。 


詈 狂気 乱舞の 

霱 極楽 価格で 登場 

いきなり ディスク 2 ネ免 組に 増殖 
した ディスク ステーション。 お 値 
段 もちよつ と 高く なつち やった け 
ど、 内容 は それ]^ Ji に パワー アツ 
プ した ぞ。 

まず は アレス 夕の オリジナル 面 


ゃゼビ ウスの、 ~® まるまる テス 
卜 プレイ。 新作', は 満載 だし、 
気になる MSX2+ の 慰 斤瞎も 入つ 
ている。 そして コンパ イノ U# 製の 
オリジナル ゲームの 数々 や、 やる 
気 一杯の キミ は、 アニメ エディタ 
や シナリオ エディタで 遊ん じ やえ。 
最後 は M マガの コーナーて づ夬ま り 
つて 感じ だね。 


r これが 創刊号の タイ トル 画面 だ なんとなく 秋つ ぼい イメージ だね c 


國 オリジナル ADV 

市販 ゲームの とか テス 
卜 プレイ 力く、 ディスク ステ ーショ 
ン のゥリ では あるけ ど、 ソフト ハ 
ウスの コンパイル 力作って る だけ 
に、 おまけの ゲーム も いろいろ あ 
る。 その ひとつ 力 < 麟師ラ ルバ。 
ァ ド ベンチャー 形式の オリジナル 
ゲーム だ。 しっかし、 封土 の 中に 
プログラマー や デザイナー がう じ 

やう じ やして ると、 こんな ゲーム 
もサ クサ ク出 がって くるんだ 
ろうな。 みんな もサ クサ ク いいな 
がら プレイ してみ てね。 


[導師 ラ ルバ 


-.  -S. - 

r 場ん 

す な 

る か 
の わ 

だ い 

應導 » ラル; LCU 


I 


ヨンが 赠る オリ ジナ 
魔 導師 ラル バだ。 


^jjU^jE^m これが アレス 夕の オリジナル 面 だ! 


无 月の 8 位から 今月の 4 位と、 TOP30 のコ 一 ルシュ 一ティング だ。 その アレス 夕の オリ 
ーナ 一で 赤丸砉 Ji 昇 をと げた アレス タ。 コン ジナル 面が これ。 ディスク ステーション だけ 
パイルのお 家芸 ともい える、 究極の 縦ス クロ で プレイで きる という わけさ。 


33  一一 
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きな W も か W も 
| 厚し ちゃえ 

創刊 0 号の 簡易 グラフ ィ ックェ 

ディ 夕の 好評に 気 を 良く して 力、、 
今回 もしつ かり と エディタ 力 M 寸属 
してる ぞ。 それが アニメーション 
製作 ツール。 簡単な 絵 を 描いて、 
シナリオ をつ けて、 ゲームの デモ 
ス トー リーみたい なの を 作つ ちゃ 
え。 サンプルの データ も 入って い 
る 力、 ら、 プロの ィ乍ロ a 口 も にして 
しまおう ね。 
コンパイル では、 こうした ツー 


ルで 作つ た 作品 を 募集 してる とい 
う 力、 ら、 自ィ言 作 を ドン ドン)^ し 
ちゃおう。 この 倉 ffy 号に も、 o 号 
の グラフィック エディ 夕で 描いた 
読者の 作品 力く 載って る こと だし、 
キ ミ の 作品が ディ ス ク ス テーシ ョ 
ンにネ 易 載され る チャンス は 山 ほど 
あるの だ。 

ま た ゲームの プロ グラム も 募集 
してる とのこと だけど •••••• m マガ 

の ショート プログラム アイ ラン ド 
にも 送って ね、 とか 本音が 出たり 
して。 ディスク ステーション とも 
ども ヨロ シク ！ 


【王 ゴルべ リアスの 


画面 公開 


昨年 で 発売 さ れた ゴ 
ルべ リアス、 みんな 覚えて いるか 
な？ とらわれの リーナ 姫 を 助け 
出す ため、 少年 ケレ シス 力く 旅に 出 
る、 アクション 要素が ふんだんに 
入った ァ ド ベンチャー ゲーム だ。 

この ゴルべ リアスの、 新たなる 
バージョンが この 写真。 ディスク 
ステーションで しっかり スクープ 
してし まった というわけだ （まあ、 
同じ 会社 だから 当たり前 力、)。 

スクープ ついでに ソフ 卜の 解説 
を ちょっと すると、 驚くな かれ、 
これが MSX 巳 MSX2+ 兼用 ソフト 


なのた'。 ディスク 版で 発売が 予定 
されて いて、 MSX2 で プレイす ると 
スムーズな 横 スクロール。 MSX2  + 
で プレイ すれば、 ハー ド 的に 横スク 
ロール するとい う 具合。 もちろん 
FMPAC 対応 だ。 


食 msx 版の ゴル ベリア スをク リ ァ 一した 

人なら 買いだ ね。 ケレ シスに 会える ぞ。 


I レ卜ロ ゲーム も 健在だよ 


懐か しの ゲームが プレイ できる レ 
卜 口の コーナー。 今月 は メガロ ポリ 
ス SOS の 登場 だ。 西暦 1999 年、 予言 
どお り 現われた 宇宙 か らの 侵略者と 
戦い、 キミ は 6 つの 都市 を 守る こと 
がで さるだろう か!？ 


食 今 見る と シンプルな 画面 だけど、 そ 
れ だけに 味わい 深い ものが ある ね。 


np  •  oooooo    m  1 1  oooooo  " 
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DI02  t>  cottrii-e 


t なめて かかる と、 あっさりと ゲーノ 
f 一 バー。 う ~ ん、 ハマリ そうだな。 


IM マガの コーナー も 新設 


先月 号で も 書いた ように、 

ク ステーションに M マガの コ 

がで きた ぞ。 主な 内容 は、 シ 
プログラム アイ ランド や ウー 
ソ フ卜屋 さんの プロ クラ 
厶 サービス。 そしてなん 

と、 文化 放送の ミス DJ 
であり、 M マガの ス夕ッ 
フ でも ある 千 倉 真理さん 
の、 デジ タイズ 画像まで 
付いてい るの だ。 創刊号 
に 入って いるの は MSX2  1 
の SCREEN8 の もの だ 
けど、 創刊 2 号に は MSX 
2+ 用の 自然 画の データ を 


デ イス 入れる 予定 だから 楽しみにして てね。 
ーナー 両方 を 比べれば、 MSX2 と MSX2+ 
ョー卜 の 表示 機能の 違いが 一目瞭然。 f 聞 
く んの は 一見に しかず つ てわけ だね。 


：んな 画面が キ ミの モニターに 映し出され るよ 


I 注目 度 


棚 


ゼビ ウスの 
テスト プレイ だ 


今月の ニュー ソフ 卜の コーナー 
でも 紹介して るゼビ ウス。 なんと 
製品 の^を 前にして、 テス 卜ブ 
レイで きて しまう ぞ。 下の ¥S が 
その 証拠。 ニュー バージョンの ミ 
ッシ ヨン 2 力、'、 エンドレスで 楽し 
める の だ。 

その 昔、 ゲームセンターに 湯水 
のように 百 円 玉 を 注ぎ込んだ、 恨 
み を 晴らすなら 今。 ディスク ステ 
ーシ ヨンの デモ プレイで 腕 を 磨い 
て、 12 月 の^を ひたすら 待つ の 
だ。 * ^分、 準備 万端 整えて お 
けば、 ゲーム センタ一 版からより 

一層 パワーアップした i^nn 版ゼ ビ 
ウスに、 太刀打ち できる かもしれ 

ない ぞ。 

し か し 創刊 0"§<7) アレス タとソ 


食 やった 一、 ゼビ ウス だ〜！ 製品が 発 

売され るまで は、 テス 卜 プレイで 我悛 ね。 

リ テア ロイヤル、 そして 創刊号の 
オリジナル アレス タ、 ゼビ ウスと 
続く テス 卜 プレイ。 次 は 何が 出て 
く る 力、、 思いつきり 期待して しま 
うね。 特に これから は、 年末 年始 
にかけ 言 作が 目白押しの シーズ 
ン。 テス 卜 プレイ を 中心と した、 
ディスク ステ一 ショ ンの 増刊号 も 
12 月 に 刊行され ると いうから、 み 
んな チェックして おこう。 


食 スクロール はとに かく 滑ら 力、。 ゲ- 
センタ一 にいる 気分に なつち やうね。 


しょうがない、 口頭で 聞く か。 課長さん の 感情 も、 そこに 込められる かもしれ ない けどな。 「じ や、 お 話 をう かが 
えます か？ ます、 チャック 'オズモンドから j  、「ああ 彼です か、 勤勉 実直な 研究員で すよ」、 「ほほう」。 127 へ。 


食 この 面 を 楽々 ク リア 一で きないよ うで 
は、 製品 版の ゼビ ウスに は 勝てない。 
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もう 季節 も 秋に なり、 
樹木の 葉 も 紅く 染まつ 
ている。 う 一ん、 芸術 だね え。 み 
んなは スポーツの 秋と か 勉学の 秋、 はた ま 
た 食欲の 秋なん ていって いるけ ど、 ゲームの 
秋が あっても いいと 思う の だ。 そこで 技 あり 一本 


パス ルス テ 一 


M マガの みなさん、 こん 
にち は (編 « ^—同 ： こんにちは)。 
わたし はノ  くズル ゲームが 好き なの 
で、 さっそく 『エル ギーザの 封印., 

を 買って きて プレイして みたの ネ 。 

そう したら"、。 ズル ステージ なに 行 
けち やう 方法 を 見つけた のて 技 あ 

り 一本に 送つ ちゃった、 テ へへ。 

まず はじめに、 20 面まで 行って 
く ださ い。 そこ で 下の, ま で 降 り 
て (写真 参照)、 ここで 何回 かジャ 


ンプ をし ます。 すると ホラ、 ビラ 

ミツ ドカ 3 見 われた でしよ e けどね、 
ま だ こ の 場所で ジャンプし 続ける 
と 入り口に 変わります。 このと き 
に カーソル を 下に 入れる と パズル 
ステージに 行く ことができ るので 
す。 ャッ タネ ！ 

はじめは ちゃんと 数字 どおり に 
並んで いるけ ど、 スペース キー を 押 
すと 数字が めちゃくちゃ になり ま 
す。 カーソルで 上下 左右と 手 を 動 


かして スペース キーで^ を 動力、 
します。 わたし はま だ 解いた 二と 
がない けど、 M マガの ゲーマー さ 
んか 誰か、 教えて 一。 

東京都 小 野 かおり 


锢写莫 で ビッグ 13 世の いる 

ところで、 ジ ヤン ブ をた く 
さんす るので す （ヘンな 日本 
語）,， すると ビラ ミ ッ ド 力、 
現われる- ミ ユー ジック も 
バズ ル モー ド もまった く 同 
じ 方法な の だ あ。 


食 かおりち やん、 ゴ メンナ サイ みんな 

でよ つてた かって 解 こ うとした けど、 誰 
一人と して 解けなかった のれす トホホ 
どうも 二の 手の タニ A はへ タ みたい 


ミュージック ステージ モー 


コ ナミの パズル ゲーム 『エル ギ 
一 ザの 封印』 で ミュージック モー 
ドを 発見した のて 菊告 します。 

やり方 は、 まず 7 面に 行きます。 
一番 上までの ぼり、 左下に 落ち ま 
す。 ここの 場所 (写真 参照) で、 何 
回 も ジャンプ すると ビラ ミツ ドが 
現われます。 ここで また 何回も ジ 
ヤン プを すると、 ピラミッドの 所 
が 黒い 入り 口みたい な 穴に 変わ り 
ます。 そのと きに カーソルの 下 を 


押す と 、、！ VIUS に STAGE" と 出て 画 
面に 鍵盤が 現われ、 エル ギーザの 
封印の 中の すべての 音楽 力、  1  きけ ま 
す。 聴き 方 は、 ^の カーソルで 
手が 動く ので、 聴きたい 曲の 鍵盤 
に 指 を 合わせて スペース キー を 押 
してみ てく ださ い。 この 曲の 中には 
、、シ ャ 口 厶 クのノ  \° ズラの 音楽 も 入って 
いるので、 とても 楽しめる と 思い 
ます。 ステージ ク リア 一 をし なく 
て も、 すべての 曲 か  11 ける なんて 


ここです、 ここな のです。 
ころで ジャンプ をす 
ると ホラ、 ピラミッド が 現 
われた でしよ e ここで また 
数回 ジャンプ すると 入り口み 
たいのに 変わって ミ ュ 

と 行く の だ， 


やっぱり コ ナミさん らしくて 好き 
です。 いつも ポク は 寝る 前な どに， 
この3 エル ギーザの 封印』 を BGM に 
したり してい るんで すよ。 

都 野中 朝 広 


：れが サゥン ド セレク 卜の 画面です c 
：> こうこの 人 （？） の 手が かわいい。 こ 

ョ一ド からぬ けたいと き に U:i RETURN! 
-を 押せばぬ けられる よ。 
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「本部から 来たんだ が」、 「あつ、 ジ ヤンカ一 の 方です か。 ご苦労さまです。 現場 はこ ちらです 」。24 ターミナルの 洗 
面 所が 殺しの 現場 か …… 。 なんかい やな 感じ。 さて、 害 者 を 見る とする か。 白い 布切れ を 取った。 103 へ。 


キミ も 畜段畚 を 目指せ! 


ァレ？  FMfiffi? 


『クリムゾン』 の 音楽って、 ホン 
卜に カツ コ いいです ね。 PSG でも 
こ れ だけす ごし 、音が 出 るなん て、 
うれしく なつち やい ます。 だけど 
せっかくなら FM^ 原 滩て餹 し 、て 
みたい な、 と 思った ポク は ゥラ技 
を 発見し ました。 ディスク 版の ほ 
うで、 タイトル 力 表示され て 

いると きに、 iny_^j キー を w 

と、 胃 シーンの ときの 音楽の FM 

音源 対/ 、'一  ジ ョ ンが 流れて く る 


のです。 もちろん FMP AC が 必要で 
すよ。 

京都府 園 田 光男 


t ディスク 版 じ やな l 


： できない からね 


議 I 


龐法フ JI/ パワー 


ゲーム 力 < 始まったら すぐ F1 キ 
—で ポーズ を かけて 丁、  Y、  U、  F、 
G、  H、  J、  (X  V、  B、  K  M の キー 
をす ベて 同時に 押す のです。 この 
とき、 両手で、 キー をグ チヤ ッと 
押す といいで すよ。 そうすると、 
あ 一ら 不思議、 ル パン は 敵に やら 
れて LIFE が なくなっても すぐ 満た 
ん になります。 つまり これ は 無敵 
という ことなんで すねえ。 あ 一よ 
かった。 この ゲーム はちよ つと 難 
しい 力、 ら、 ク リア 一で きないと き 
は 使って みて ください。 根 さえ 
あれば 最後まで いきます よ。 それ 


から 最後の 面の 階段 は タイ ミン グ 
がすべ てです。 うま く ジャンプして 
どんどん 上に 行って ください。 で 
は 1115 を 祈ります。 

秋田県 飯 坂直樹 


會 敵の 体 当た り で LIFE がな < 
のとお り、 満たん になって 1_ 


> て もこ 


(まく は f アル ギース の 翼』 です ご 

い 技 を ふたつ も 見つけた ぞ！ 

まず ひとつめ は、 お金 を 一気に 

6 万 ゴルダ も 稼い じ や う 方法 だ。 

ァス レムの 町の 近く を 調べて みる 
と 、 水の 精霊が  1  見 われて、 金の オノ、 
銀の オノ、 銅の オノのう ち どれ を 
落としました か？ と 聞いて くる 
ので、 金の オノと 答えよう。 すると 

お金 を 6 万 ゴルダ も くれる そ'。 

ふたつめ もす ごい ぞ。 なんと、 す 
ベての 魔 去 カイ 吏え るよう になる の 
だ。 風の 塔の 近 く を 調べて みる と 、 
が カメ を いじめて いる 場面に 


出くわす。 そこで、 まず カメ を 助 
けて、 その カメ を いじめて しまう 
の だ。 もちろん、 舶 《いないと 無 
意味なん だけどね。 

北海道 森 田康司 


H まら ほら、 魔法が 全部 使える ようにな 

> てるで しょ c 具体的な 場所 は 秘密ね。 


垂 I 


この コーナ一 では、 MSX ゲーム 
のゥラ 技、 攻略 法、 マップ、 イラ 
ス ト、 その他、 何でも 募集して い 
るぞ。 誌、 面に 採用され た 人に は 全 
員、 1,000 円 分 相当の 全国 共通 図 
書 券 を プレゼント。 また、 技の 切 
れ 味に 応 じて、 一本 （ 5 点) 、 技 あ り 
( 3 点)、 有効 （2 点)、 効果 （1 点)、 


教育的 ネ韓 (一 1 点) の ランクに 分 
けられ、 それぞれの 点数が 加算 さ 
れる。 5 点 取れば、 有段者と みな 
し、 市販の ゲーム ソフ 卜の 中から 
好きな もの を 1 本プ レゼ ン 卜する。 
得点 は 言己録 されて いくので、 どん 
どん)^ 募 をして、 キ ミ も 有段者 を 
目ネ 旨して ほしい。 


ケ' ラ^^ス 2 

凌 2 ス o' '小に Q/N"-hHMsr! 

[piJ  z" ザ- ス" を かけさ 
① フ^/や Q-7 ツプ . ン 


②: 


[LARSI8TH I 一 

ス子 -ジ' ス キ", つ0 

[nemesis 1 4> 


③ 一食 時钥 無 ifc5r_ 


M£TA し IOKJ  4^ 


ヒ 入力し， LElJ  ？" 'ザ- ス" ち A?^f 
*  /  、。。デ冲 ^ ス 1 本ち よ-ざ u  ！ 


灿7^ き P  03-^86-192^ 


「身元 はです ねえ、 リンダ • ウェス ドン。 24 親。 パイ ォ テクノロジー 研究所の 研究員。 身長 163 センチ、 体重 は 45 
キロ。 グラマーで すね。 絞殺され てます。 ほら、 あごの 下に 親指の 跡が あります でしよ」。 86 へ。 
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なんと プリース 卜 + メイ ジのキ 
ヤラカ、' 作れる 大技です。 まず プリ 
一 ストと メ イジに なれる よう にネ寺 
性 値 を 振り分けて、 メイ ジを 選ぶ c 
そして 訓練 場 を 出ないで 職業 をプ 
リース 卜に かえれば できあがり。 

レベル 力く 上がれ は!^ 方の 魔法 を覚 
えます よ。 この 技の 応用で、 シー 
フ + メ イジなん かもで きて しまう 
んだ！ やった ね！ 

神 戸市 箱 崎光錫 


i 柰京邬 秦山 ^ 

固  6 

ーフ， スリ， エフ ま dr 山； 

E  ^ァ スキ— 

£01><マがジゝ\^建站 

^あり 一本』 係 


参 最初に このように 特 

性 値 を どちらで もで き 

るよう にしておく。 


峰 ほら、 両方の 魔法 を- 

覚えて くれる。 ちょつ 

とズ ルイ かな？ 


How  young  are  You という ことで 、ある 

RETRO-MSX 

古〜 い MSX のソフ 卜が、 500 円で 売られて いた 《 とか、 
そういう 話 をよ く 聞いたり します。 それが イイ ゲームで 
あれば、 あ 一至 上の 喜び。 自分に あった、 遊べる ゲーム 
が 10 本 あれば、 それ はもう、 ものすごい 宝。 残 こして お 
こう、 記憶に とどめて おこう； 古き 良き ソフ 卜た ち を。 


V,  一—, ネ,, m  -  ^ 


テイク タク 


掘って 掘って、 また 掘って ！ 
What  time  is  it  now  ？ という 英 
文 は、 掘った ィモ いじるな、 と 言 
えば、 通りが いいそう です。 もつ 
とも、 、、nov/ は あんまり つけない 
ほう 力4 いいみ たいです けど も。 

二の ディ グ ダグで すが、 とに 
かく 掘る ゲーム。 その 昔 は、 ゲ一 
厶 センターで、 钩 王 乱の ように プ 
レイして いた 言 己 憶が あ ります。 


1984 ナム コ （MSX1) 

ブー 力と フ アイ ガー、 フ アイ ガ 
一が 火 を 吹く ほうの やつです。 彼 
らを 倒す わけです が、 その 武器が 
またす ごい。 近 ftP 室 軍^^ 部隊が 
装備して いる 有^ t 戦車 ミサイル 
のよう な、 ポンプのお ィ 匕け。 びケ 
びろ びろ〜 と ホースが のびて、 モ 

ン スターた ちのお 腹に^ m を 送 り 
込ん じ やう。 それで、 ii^ みたい 
に ャッら はふく らんで、 ボン ！ 


DIG  DUG 


會 d«g のま g 彤は、 dig*  ftvg.  du«» しかし ♦ 
dug に は * 數嘗 という » 妹 もあった りして * 

笑って ポン ！ みたい な ゲーム だ。 
敵 を 倒す に は、 もう ひとつ 方法 
が ある。 地中の ところどころ にあ 
る 岩 を 利用して、 押しつ ぶしち や 
うの だ。 岩の 下の 部分に 穴 を 掘る 
と、 一定 時間 後に、 ポ ト リ と 岩 は 


-厶 ri^b,  を揚っ 

BGM が^ ttl  ^) がす ： 
穴の 中に 落ちる、 という わけなの 
さ、 ほつ ほつ ほ。 

今から 思えば、 グラフ ィ ックは 
す こ し シンプル すぎる という キラ 
ィも ある 力、 スリルと サスペンス 
のお もしろ アクション ゲーム だよ。 


レッド ゾーン 


咖 f  は" 一 1  'ゆ 國 ' V 

イェロー ホーン？ 最近で は、 
'- ぎ ゆ わ んぶ らぁ 自己 中 心氣 を 作 
つたと ころと して、 知られて おり 
ますね。 その イェロー ホーン 力 作 

つた、 3D シュ一 ティング ゲーム。 


RED  ZONE 


トル 文 字の 出かた もい いんです * 


1986 イェロー ホーン/アスキー （MSX1) 

一 |(か  曜^ <園薩 '%^>    ■  ■  '%^>» 

よくで きて るんで すよ、 これ。 

黄色つ ぼい、 四角い の 力、  1  轄物 
の 壁。 ^した ひし 餅みたい なめ 
力く、. 敵側の 飛^^。 地面に へばり 
ついている 東京 ドーム を 赤く 塗つ 
たみたい なのが、 監視 システム • 
プロフェッサー とかいう ュニッ ト。 
この ゲー, 厶は、 その 東京 ドーム を 
？纖 する のが 目的な の だ。 ひとつ 
のェ リ ァ にある 東京 f ーム をす ベ 
て ビーム 砲で こわしち やえば、 1 
エリア ク リア 一。 その ^于 為 を 阻止 
せんがた めに、 率！^ ひし 餅 は 働い 


ている のでした。 あ、 そうそう、 
ひし 餅 は、 断面図が 8 角 形の ビー 
厶を擎 つてき ます。 

3D の ゲームで 一番 大切な の は、 
その 動き、 この ソフト は、 かなり 


スムーズに 動く。 たいした もの、 
と "1 "えま しょう。 

二の ゲーム 知って た？ あんま 
り 知らない かもね。 でもね、 なか 
なか 腰の 強い ソフ 卜、 だよ。 


CRASH     q     '  SHIELD 

ョ纖激 

OOO 1600  OOOOOO 

O 

搴镄 近して く i 難 キャラの 拡大の しかたが * なかな 

ろしい-， 全 IB エリア をク T ァ— すべく ト 攀ち まくれ 
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「どうして 逃げ なきやなら なかった のか？ まあ、 何 か 都合の 悪い ことがあった のだろう。 キャン ティ コの マスタ 
1 一が 消えた こと を 所轄の 警察に 届けて、 搜 して <れ る ように 頼んだ のち、 ォレは 次に、 研究所へ 向かった。 128 へ。 


花札 コィ コィ 


花札って、 最近の 中^ 高校生、 
遊んで るかな あ ？ 今 は 家の外に 
も 中に も、 遊ぶ ものが いっぱい 氾 

濫 してる から、 そういえ は 札つ 

てゥチ ないや、 という ご mjg も 力、 
なり あったり して。 

日本に は 四季が ある。 春夏秋冬。 
その 四季が あるから、 劇団 四季が 
生まれた ような ものである。 

春夏秋冬、 それぞれに 気候の 表 


1985   RAM ソフト/アスキー （MSX1) 

情が あり、 自然の 持ち^ T' ある。 
その 具体的な 表われが 花で ある。 

ところで、 話 は 変わる 力、'、 春 夏 
冬 二 升 五合、 はどう 読む か？ 正 
解 は、 あきない ますます はんじょ 
う、 とこうなる。 おそ まつでした。 

花の 言識 でした れ 

季節に よって 花 力 ^わる。 12 力 
月の 花 を つづった もの 力く、 花札の 
絵柄な の だ。 


t 昔の ROM 力- 

:> たので、 タ' 


ジは、 容量が 少な か 會コ ィコィ をし ます か？ さら' に 高 得点 を 

ん なのが 多い t 狙うた めに 上がり を 放棄し ます か、 の 意 ^ 


うんちく 話 はおい といて、 さて 
ソフ 卜に ついて。 この 『花札 コィコ 

ィ 丄 、 画面 上に 消 し 忘れの ゴ ミ fm 
つたり、 完成 度 として は 平均点で 
ある 力、'、 なぜか、 今 だに 手元に 転 
つてい るソフ 卜の 1 本に なって い 
る。 されて いる ソフトなら、 
『ソリ テア ロイヤル: 力く、 ず 一つと 
残る ソフトに、 なる のかな あ。 ど 
う だろ ？ 

ゲーム は、 12 回の コンピュータ 


との 対戦で 勝負す る。 1 月 力、 ら 12 
月と いう こと だ れ カス フダ 1啦 
集めて 逃げても よし、 科し さえよ 
ければ 松、 竹、 ぼ 一ず、 桐、 雨の 
五光で ブッチ ギ つても よし。 また 
これ 力、'、 M な 強さの ソフトな の 
で、 勝つ 喜び を 与えて くれて、 ふ 
くろう 先生の ように やる 気にさせ 
て くれる のです。 

テーブル ゲーム は、 何 か 1 本 持 
つてお いた ほう 力く、 いいです よ。 


^^^mfw^^W^tm»m»^T^am^9t^%ai         it^hlml          H^T^li         it^Vi ■  i  iirfTVlii   mtt/¥\ii  ■iiM^tVil         I  l/frl  |^^»» 


ヒーロー 


1985 ポ ニー  （MSXt) 

持って います。 コゥ モリな ど を 焼 


レ オーネ 火山 力  <  噴火した！ ド 

ドーン、 わ 一つ i 鉄た ち 力、' 坑内に 
とじこめられ ている ぞ、 お 一。 そ 
二で、 ヒーロー、 キミの 登場。 

キミ は、 小型の ヘリコプターの 
ような もの を 背負って、 ペラ ペラ 
ペラと 上下に 移動で きます。 
に は、 もちろん 歩け ます。 壁をブ 
チ ぬく ための ダイナ マイ 卜 も 数ィ固 


いてし まう レーザー^^ 置 も 持 
つてます。 さあ、 準備 万端 整った 
ところで、 逃げよ。 ちがう 一。 坑 
夫た ち を 助けに 行こう。 

そんな ゲームです。 アクション 
ァ ド ベンチャー ゲームの はしり、 
であります。 

これ は、 ^tUSo もともと は、 

ァメ リカの ァク ティ 
ビジョン という メー 
カーさん 力、'、 ァ メリ 
力の マシン 用に^ 
した もの。 それ 力く 海 

を 渡って きて、 MSX 
に 乗っかった わけ。 
そういえば、 設定 や 
色 使い も、 どこ 力、 ハ' 
タ く さかったり して。 

【下りて はきた ものの、 あれ 一 どう すれ はよ いのでしょう ？  liiifijt 刀り 換えで、 


情景 力 、' 変わって いきます。 
この あたり 力く、 マップ を完 
全に 覚える まで、 いちかば 
ち 力、 の:^ 負、 という こと 
になる のです。 たとえば、 
下に 行く 穴が 3 つ ある。 さ 

て どこに 下りる？ こうい 

う 場合、 たいてい 2 つが は 
ずれで、 1 つ だけ ァタ リ。 
この ゲーム も、 慨 してそう 
なって います。 

また 途中、 ライ 卜に 角 虫れ 
てし まう と、 がまつ 喑 

になる。 こうなる と、 プレ 

ィャ一 を 1 うこと は、 
覚 1 吾して おかないと いけな 
い。 道 を 覚えて り や、 いい 
けどね。  ' ( 

どこか 印 ^< ちがう。 な 
ぜか ヒーロー という ゲーム 
力 領 の 中に いる。 なんでな のでし 
ようか？ そんな 悪い E 像で はな 
いので、 やっぱり おもしろい ソフ 
卜、 という ことになるの でしよう, 

あつ、 わかった。 エッジ 力ま 部 


色の 使い 万力' 


す （！？ ） 


「さてと」、 と ターミナルに 向かった ガ、 NOT  FILE  EXIST 。「誰か メイン コンソールの 中の データ をい じった 
み^いで すね」、 「そ、 そんな こと …… j 、「どうせた いし^ データ は 入って なかつ^で しょうが」。 101 へ。 


どちら を 遒 へばよ かった のかな、 の 結果の 図。 

ガ タガタ だから、 イメージ がちが 
うんだ！ 当時、 直線 構成の グラ 
フィ ックが ほとんどだった から。 
だから、 言 己 憶に とどまつ ている わ 
けだよ、 きっと。 

RETR0-MSX 105 


養わ I、 やった あ 雨 四 光 だ あ 得点 か 离ぃぞ グラフ 

イツ ク はこうい、 つの. なかなかかん はって いるて しょ 


- ビル' ォサリ パン、 あな だ を、 射殺します」、 「ど、 どうして だ」、 「あなた は スナッチ ヤー だから、 です j 。我な ガ 

ら 証拠 もない のに、 大胆な こと を、 と 思った 瞬間に、 パキッ I フ ラスター か はじき 飛ばされた。 155 ぺ。 

mm 


へ^^ 


I 


、-& 3» 


 ^RPG コン ス卜ラ クシ ヨン ツール  


ラーん、 考えが 甘い。 キミ は、 非常に 可能性の 薄い 結論 を 導き出して しまった。 スー ザンが スナッチ ヤーで ある 

可能性 は、 ほとんどな いので ある。 なぜか？ それ は 自分で 調べる こと ！ もう一 度、 やりなおし ！ 


J2  (VRAM12BK)| 

RPG に は 大き く 分けて 2 つの タイプが ある。 『ウイ ザ 一 
ド リイ』 タイプと、 『ウル ティ マ』 タイプ だ。 『ダン ジョ 
ン万 次郎』 は、 その 名のと おり、 ダン ジョンが 舞台と な 
る ウイザード リイ タイプの RPG といえる。 しかも、 そ 
の ダン ジョン を 自分の 好きな ように 作れる つて 言 うんだ 
から、 おそれ 入 谷の 鬼子 母 神 もまつつ あおなの だ I 


GAME 
EDIT 


ダン ジョン 万次郎 のす ベて 

「マッカ 


龕 


マップの 作成 


自分の 作成 


マップ を 描く 

一入り 口  S 出口 

入り口の メッセージ 
出口の メッセージ 


パーティーの 設定 
レベル 別の パラメータ 


敵の 作成 


'お》 "W^3tM9XW^ 
"—グラフィックス 
*"L パラメ 一夕 


特異点の 作成 


r 一  ワープ ポ イン 卜の 設定 

宝箱の 設定 


L- 固定の 敵の 設定 


盾の 作成 
I— 鎧の 作成 


攻撃の 魔法 
治療の 魔法 
ワープの 魔法 


商店の 設定 
病院の 設定 
寺院の 設定 
酒場の 設定 


二う： ノン 


ダン ジ ョ ン万 次郎の 最大の ゥ リ 
は 自分で ダン ジ ョ ンを 作れる こ と 。 
ダン ジョン は 上から 見た 図、 つま 

り、 2 次元で マッピング する。 そ 
れが ゲームに なると、 自動的に 奧 
行き を 持つ た 3 次元に 変換 さ れて 
表示され るの だ。 

もちろん、 ダン ジョン 万 次郎は 
ダン ジョン を コンス トラ クシ ヨン 
できるだけで なく、 左の 表に ある 
ように、 登場す る 敵 キャラの グラ 
フィック や パラメータ、 パーティ 
一 を 組む メンバー、 また、 使用で 
きる 魔法な ど、 ゲーム を 構成す る 


さ ま ざまな 要素 を 自分て 作る こ と 
がで きる。 つまり、 自分 だけの ォ 
リ ジナル ゲーム を 作れち やう わけ。 
それで は、 メニューに 従って ひ 
とつ ひとつ 説明して いこう。 • 


■  W 

COPVRI 

tiH  I 

MSX 

ZINE 

K.  SH 

I  K  I 

SH 

I  MA  • 

-TORI 

' S 

ED 

I  T 

NAJMNO 

KNONy 

IASAA 


• パーツ セレク 卜 
GRAPH 

• 壁と ドアの セッ卜 
SHIFT 

• 階段の セッ卜 
SPACE  I 


HELP! 


操作が わからな いとき は、 [eu キー を 押 
すと、 ヘルプ メッセージが 表示され る。 


» かい G、、/U3  3SA«5 つ 、、ラフィック ^ ？ 9^ 
は" し ヮ-フ 》3：* イン ト に しがく 
わようが、 お リ^ V 
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胸に、 ゃッの 腕が めり 込んで いる。 あ 一 あ、 やっぱり ツイて なかった な あ、 今 曰 は。 でも まあいい か、 とりあえ 
す、 スナッチ ヤー は 一匹、 倒した からな。 でも、 こいつが 殺人の 犯人な のか？ どう だつ だんだろう END 


マ | ッ [21 のせ 成 


マップ を 描ぐ 

ダン ジ ョ ン万 次郎の ディ スクを 

立ち上げて ED ぼ を 選ぶ と コンス 卜 
ラ クシ ヨン モー ドに 入る。 

まず は、 マップの ィ乍成 だ。 ダン 
ジョン は 0 〜 9 までの フロアに 分 
けられて いる。 そして 各 フロア ご 
とに エディ ッ 卜で きる ようになつ 
ている わけ だ。 

ダン ジョン 万 次 ^5 に は、 あら か 
じめ、 MSX マガジン 編集部 力 ^(乍 成 
した サンプル データが 入って いる 
ので、 自分で ダン ジョン を エディ 
ッ 卜する 場合 は、 [0 キーで エディ 
ッ 卜 したい フロア を 選んだ 後、 回 
キ 一をネ 甲し、 画面 をク リア 一して 
ほしい。 

画面 をク リア一 するとき、 現在、 


選択して し 、る 壁の 種類て 面面 力 サ里 
めつ くされる。 その フロア を 同じ 
禾 鬆 頁の 壁で 構成した いとき は、 す 
ベて 壁で 埋めつ く し、 壁で ない と 
ころ を 消した ほう 力 < 効率的 だ。 

具体的' な マ ッ プェ デ イタ の 操作 
方法と 機能に ついては、 各 コラム 
を 参照して ほしい。 また、 エディ 

ッ卜 中、 いつでも; EI キー を 押す 
と ヘルプ メ ッ セージ を 表示す る。 


れが マップ ェデ: f タだ 

に m 卞"： 嫌 ま 拿 ，パパ 

き J ギ t み ぶ 
M+H4^M*M4^!*t ゆな 


M ム な m*:cO 二  -'  -  ■  'jfjfj^ 

6  ノ  ノノノ 


國 マップ エディタの 操作 方法 


[si マップ データ を セーフす る 
[し」 マップ データ を ロードす る 

[CI 画面 をク1 J ァー する 

画面 をク リア 一 するとき、 現在、 
カーソル （画面 下の 白線） で 選 
択 している 壁で 埋めつ く される。 


[FI フロア を 選択 （0〜9) 


つ 


壁 はぜん ぶで 5 種類 ある。 
この 中から 使用す る 壁 を 選 
択 する。 フロア ごとに 壁 を 
変える ことが 望ま しいが、 
1 フ 口 ァの 中に 何 種 かの 壁 
を 混在させる こと も 可能。 


マップ エディ 夕の 各 コマンド を 入 
力した ときに、 確認 や 選択 を 促す 
メ ッ セージが ここに 表示され る： 


マツ フ 上に は、 階段 や 宝箱な どい 
ろい ろと ある わけ だけど、 マップ 
エディタで 設定す るの は、 その グ 
ラフィック のみで ある。 あとで 鋭 
明す るが、 じっさい は 特異点の 設 
定の ところで、 入り口 や 出口の 位 
置、 宝箱 や 階段、 あるいは ワープ 
ポイントの 位置、 決まった 場所に 
出現す る 敵な どの 座標 を 入力す る 
ようになつ ている。 そのために、 
それらの マツ ブ 上の 位置 を X  Y 座 
標でメ モ してお く 必要が あるの だ。 


扉のと ころ まて 回転 レシーブ ！ スナッチ ヤーより 一瞬 早 <、 扉まで たどりつ <。 スナッチ ヤーが ォレ のか わり 
に 壁 をな ぐって いる あいだに、 廊下に ころがり 出た。 そしてす ぐ、 扉 を 閉める！ パタン。 ふ 一つ、 94 へ。 
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IIPC3 


入 《0  口の メッセージ 


ダン ジョンへの 入り 口 
つまり、 ゲーム をス 夕一 
卜 したと きの 才一プ ニン 
グ メッセージ を 作成す る 

なんの ために、 ダン ジ 
ヨンへ 入る のか、 ゲーム 
の シナリオ によって 違つ 
てく るだろう し、 その 目 
的 も 違って くるだろう。 

ニニ は キミの シナリオ ライタ一 
としての 腕の みせどころ。 よし、 
やって やろう じ やない かと 思わせ 


る メッセージ を 考えて くれ。 メッ 
セージ を 表示して る 間に ディスク 
から ゲーム プロ グラム を 読み込む。 


レベル 別の パラメータ 


どんな ゲ一 ム でも 言える こと だ 
けど、 重要な の は ゲーム バランス 
だ。 そ 一 ゆ 一意 味で は、 レベル ご 
との パラメータの 設定 はす ごく 重 
要な ことなの だ。 

ダン ジョン 万 次郎の if^、 レべ 
ルは 0 から 15 まで。 言 貌 できる パ 
ラメ  一夕 は 織 矣値 (EXP) 、体力 （H. 
P) 、 敏捷 I' 生 (AG I) 、それと 、戦士 と 魔 

吏い の 違いに よって， 
それぞれ 別々 に 攻撃力 
(STR) と Jt^l(M.P) を設 
定 できる。 

胃 直 力く 設定した ポ 
イン 卜に 達する と、 そ 
の キャラクタ 一は レべ 
ル アップし、 その レべ 
ル に応じて 言殳定 した 体 


力 や 敏捷 l± を 《i える。 

操作 方法 は と く に 説明す る ま で 
もない と 思う 力、 カーソル キー を 
設定 L たい 場所に 持って いき、 そ 
こで IRETURNI キー を 押す。 そして 
数値 を 入力したら、 ま た IRETURNI 
キ 一を 押せば 完了。 カーソル キー 
の 左右で 画面 力く 横に ズリ ズリ ッ と 
スクロール する ぞ。 


入り 出口 

ここで は、 入り口と 出口の 場所 
を 決める。 入り口と は、 ゲームの 

スター トイ のこと で、 酒場の あ 
る 場所で も ある。 酒場 は 行動の 拠 
点みたい な もんで、 仲間 を 選 ひ、 
パーティ 一を 組んで ダン ジ ヨンに 
入る わけ だ。 出口 は、 この ゲーム 
の 最終 目 的 地 だ と 思って もらえば 
よい。 ここにた どり 着けば、 めで 

たく ゲーム ェン ド となる c 

入り口、 出口と も、 どの フロア 

のど こに あるの か を マ ッ プ上の X  Y 


座標 を 入力して 指定す る。 マップ 
エディタ で 座標 を 廳ぞ、 して メモし 

てお こう。 必ずしも 0 フロアに 入 
り ロカく あって、 9 フロアに 出口が 
ある' JZ 要はない。 


出口の メッセージ 


この ゲームの 目的 出口に 達 
すると、 エンディング メッセージ 
力  <11 面の 下から、 1 行ず っス クロ 
ール して、 現われる ようになって 
いる。 メッセージ は 最大 2 画面 分 
だが、 IRETURNI コ— ドが ある と こ 
ろで スクロールが ス トップす る。 


【一 ティーの 設定 


ゲーム を スター 卜す 
ると、 まず、 酒場て 伸 
間 を 探し、 ノ、。 一 ティ一 
を 組んで ダン ジョンに 
入る わけ だが、 ゲーム 
中、 いつでも 酒場に 戻 
れば、 ノ、。 — ティ一 (7)| 且 
み 替えが できる。 

酒場に たむろす る 人、 
つま り 登録で きる メン 
バー はぜん ぶで 20 人。 名前 は 10 文 
字まで 入力で きる。 また、 ひと り 
ひとりに つき、 職業 は 戦士 力、 魔法 
使いの どち らカ、 を 選ぶ こと がで き 
る。 戦士と 魔法使い では、 あとで 
述べる 力く、 レベル ごと に スト レン 
グスと マジック ポ イン 卜 を 別々 に 
設定で きる ようになつ ている。 


じっさいに ゲーム 中、 パーティ 
—のメ ンバ一 に加え られ るの は、 
この 中から 5 人まで だ。 全員が 戦 
士のノ  、。一 テ ィ 一 を 組む こと も 可能 
だし、 全員 力く 魔 湖 吏いでも いい。 

よ一 する に、 ここで は、 自分の 
気に入った 名前 を 登録して、 職業 
を 決めて おけば いいわけ だね。 


iRTV  < 
C  NAT 
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敵 キャラの グラフィック を 作成 
する エディタ は マウス 文ォ応 になつ 
ている。 やはり、 こ 一 ゆ 一 グラフ 
ィ ックを 描く とき は、 マウスの 操 
作 I 生 は 捨てが たい。 キーボードの 
場合 は カーソル キーと スペース キ 
一 を 使う。 

はじめに、 じっさいの 表示 画 
(小さい ほう） に 矢印 を 合わせ クリ 
ック する （マウスの 左 ボタン かス 
ペース キ 一を 押す） と、 あらかじめ、 


登録され ている キャラクタ一 カ荣 
示される。 カーソル を 動かし、 ェ 
ディ ッ 卜 したい キャラクターに 合 
わせ、 クリックしょう。 

いま、 エディツ 卜 中の キャラ ク 

ター を 別の 場所に コ ピーした いと 
き は、 コピーの アイコン をク リツ 
ク した 後、 登録 画面の 中で コピー 
したい 場所に カーソル を 持って い 
き、 クリック すれば よい。 左右 反 
転、 上下 反転 も 思いのまま だ。 


會敵キ ャ ラ はぜん ぶで 30 種類 登録で きる c 敵 キャラ を 自分で デザィ ンす るの は 楽 し い 
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これが、 じっさいに ゲーム 中で 表示 
される 大きさ だ。 エディット 画面に 
描かれた ものが、 同時に この 画面に 

も 表示され る c: また、 この 画面 内 を 

矢印で ク リ ック すると、 敵 キャラの 
登録 画面に 切り替わり、 そこで、 ェ 
ディ ッ ト したい 敵 キャラ を カーソル 
で 選択で きる よう になって いる。 


アイコンの 設明 

(和 

1 ドッ卜 左に 移動す る 

1 ドッ卜 右に 移動す る 

1 ドッ卜 上に 移動す る 

1 ドッ卜 下に 移動す る 

キャラクターの コピー 

特 

画面の 左右 を 反転す る 

画面の 上下 を 反転す る 

CLS 

選択 色で 塗りつ ぶす 

終 

エディタ を 終了す る 

(D1 \ラ メータ を 設定す る 


敵の グラ フィック カ浣成 したら、 （STR) 、 魔法の ききめ （M.P) も 設定 
敵 キャラの 名前、 体力 （H.P) 、魔力 しょう。 繊値 (EXP) と ゴールド 

(M.P) 、敏捷 性 (AGI) などの パラメ  （GOLD) は、 その 敵 を 倒した とき 
—タを ここで 設定す る。 また、 敵 に 自分た ちが もらえる 繊矣 値の ポ 
の 出現す る フロア や 敵の 攻擎カ イン 卜と お金 だ。 


*MA  I  N  f-i 

SE し ECT [      ]SE し ECT 

*GRAPHIC 
SE し ECT 

*NAMERIGHT  . —— 
ひ " 

SE し EC  r 

IRET ]    +    INPUT  & 

Ire" 

HIT    ANV  1 

CEV 

會敵 キャラ は 設定す る パラメータ も 多 L 


レンス をよ ~  く 考えて 数値 を 入力しょう。 
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「A7 ロジェ ク 卜って、 どんな こと を？」、 「主に 血液、 体液な どの 分析、 調査、 研究です ね」、 「ほう」、 「研究員 はビ 
ル- オサリバンと、 スーザ ン • 村 岡の 2 名です。 今、 研究室に いると 思います よ」。 じゃあ 会おう か。 165 へ。 


とくいてん の せってい 


たから は'、 こ の せ つ てい 
こていの て さ せってい 

EXIT 


特異点と は、 傲 ij に 他と は 異な 
つてい る 点 だな。 どんなと ころが 
異なって いるかと いえば、 そこに 
宝箱が あったり、 そこ を 通る とヮ 
ープ したり、 はたまた、 そこに 必 
ず 決 ま つ た敵キ ャ ラ が 出現 し た り 
する わけ だ。 ここで は、 そ 一 ゆ 一 
特別 な 場所 を 設定す る わ けだ。 


宝箱の 設定 

まず は 宝箱の 設定 だ。 どの フロ 
ァの どこに 宝箱が あるの か を XY 座 
標で 指定す る。 

宝箱に は、 アイテム 力く 入って い 
るか、 ゴールドが はいって いる 力、 
もしくは、 何も 入って いない かの 
3 つのう ちの どれ か だ。 アイテム 
力 < 入って いる も 回 キー を 押 
すと、 アイテム リス 卜カ荣 示され 


るので、 その 番号 を 入力す る。 ゴ 
一 ルドの 場合 は、 その 額 を 入力し 

よう。 

宝箱 はぜん ぶで 16 ィ 固まで 置く こ 
と 力、' できる。 とくに、 商店で は 売 
つてい ない アイテムが 入って いる 
宝箱の ％ 含 は、 ゲーム を 進行す る 
上で とても 重要に なって くるので、 
設定 場所 をよ く 考えて ほしい。 


33»333333 な' 

ii::p  ： 
||::|§  ： 

倉 宝箱の ある フロアと XY 座標 を 指定す る。 
何が 入って いるか も 決めて おこう。 


會 [Hi キー を 押す. と、 アイテム リスト 力、' 
表示され る。 アイテム は 番号で 指定す る。 


ワープ ポ イン 卜の 設定 


ある 場所から、 ある 場所へ と 瞬 
間 的に 移動して しまう のが ワープ 
ポイント。 階段 も ひとつの ワープ 
ポイント として 扱われる。 

どの フロア （0 〜 9) のどの 場所 
(XY 座標) から、 どこへ ワープす る 
力、、 同じように ワープ ^(7) フロア 
数と XY 座標 を 入力す る。 マップ ェ 


デ イタで 作った 階段 はたんに グラ 
フィック だけな ので、 ここで 設 
定 して、 はじめて 階段と して 機能 
する ので〉' i 意して ほしい。 

また、 ワープ ポイント は 必ずし 
も 階段で あ る 必要 は なく、 何も な 
いところ に 設定 すれば、 落とし穴 
など もかん たんに 作れて しまう。 


食 ワープ ポイント は 最大 32 力 所 ま で 設定 

できる。 上手に 設定して 活用し ようね。 


食ヮ ーブポ イン 卜 にはメ ッ セージの ある 
なし、 選択 可能の 3 つの タイプが ある。 


固定の 敵の 設定 


固定の 敵と は、 必ず 決まった 場 
所に 出現す る 敵の こと だ。 ここで 
も、 どの フロアの どこに 出現 させ 

るか を マツ プの X  て  1 旨定す る 。 
固定の 敵 は 最大で 20 力 所 ま で 設定 
する ことができ、 また、 同時に 出 
現させる 敵 を 6 匹まで ネ统 できる。 
どの 敵 を 出現させる か は、 敵の パ 
ラメ 一夕のと ころて 嚐き定 した 敵の 
番号 を 入力す るよう になって いる。 
同 じ 種類 (同 じ 番号) の 敵 を 同時に 
複数、 出現させる こと も 可能 だ。 

敵の 禾穀 頁、 つま り 敵の 番号 は 0 
から 36 まで ある。 もし、 敵 を 一匹 
とか 3 匹と 力、、 6 匹 ぜんぶ を 出現 
させたくない 場合 は、 敵の 番号 を 
入れる 欄に 37 を 入力して おく。 

固定の 敵 を 出現させる 場所 は、 


たとえ ば 宝箱の 前 と 力、、 階段の 前 
とかが 考えられる。 宝箱 を 守らせ 
たり、 その 敵 を 倒さない かぎり 次 
のフ 口 ァに 行けない よ う にで き る。 

そして、 ダン ジョンの 出口、 つ 
まり、 この ゲームの 目的地の 前に 
も、 最終的な 敵 を 配置して おきた 
いね。 ゲームの 目的 はこの 敵 を 倒 
す ことで もい いし、 宝箱の 中の 特 
別な アイテム でもい いわけ だ。 


會@ の 欄 は o 力、 1 を 入力す る。 o は その 

欄の 設定 を 無効に する。 1 は 有効と なる。 


食 ヘルプ メ ッ セージの 中に 設定した 敵の 
番号と 名前の リス トが はいって いるの だ。 


t 同時に 6 匹までの 敵 を 出現 させられる 
)\ 使わない 場合 は 37 を 入力して おく  t 


「うつ j 、す 早ぐ マスターの 背 中を取った。 「おい ポー ィ さんたち、 銃 を 捨てな、 そ^じゃな いと、 諸君の ポスの 首 
が 折れち まうよ j 、「ぐつ ぐぐ、 言う とおりに しろ」。 こういう とき は、 ポスを 押さえる に 限る さ。 126 へ。 
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ァ mrra の I 作成 


RPG にもし アイテムが ひとつ も 

登場し なかった としたら、 きっと 
つま ら ない ゲームに なって しま う 

だろう。 ilili 矣値を かせぎ、 レベル 
アップして、 強くな つてい くのと 
同時に、 お金 をた め、 アイテム を 
買ったり、 宝箱の 中から アイテム 
を 見つけた りする の 力、'、 RPG に は 
欠かせな い 楽しみの ひとつ なの だ。 


»<Td の ざく せい 


敵の 攻撃 を かわす ための アイ テ 
厶 力、' 盾で ある わけ だ。 そんな こと 
はわ かってる つて ？ いい じ やな 
いか、 隣の 竹垣に 盾 立てたかった 
の は、 盾 立てたかった からなん だ 
から •••••• 。 

それ は 盾お き、 こ 二で は 5 種類 
の 盾 を 設定す る ことができる。 塚 


NO   S   SH^hl "J 

e  e  si 

S8?+ 

2 

PRICE 

2    8  S3 

280 

486 

hi  ii lti  1 1 1 iM 

原 卜 伝よ ろ し く 鍋蓋で も り つ ばな 
盾になる だろう し、 まあ、 ^力 
に応じて、 自 ，好きな ように 言き 
定 して くれ。 盾く う 虫 も 好き好き 
と言う からね。 

盾の ぼ 1^1 は AGI+ の 欄で どの く 
ら し 、ぼ庸 力 がァ ッ プす るか を 入力 
する。 店で 盾 を 売って いる 場合 は、 
その 値段 も 決めて くれ。 

店で 売って いるか どうか は、 S 
(SALL)(7)ffl!|TfS^ する。 0 を M 
すると、 店で 売って いる ことにな 
り、 1 ならば、 店で は 売って ない 
ことになる。 店で 売って ない アイ 
テム は 宝箱 を 見つける しかない。 


NO   S  "J 

TOR 
STR  + 

PRICE 

Hi 
HHHHH 

5 
18 
28 

88 

■in  ii  ― 

liiiiniiiii  — 

160 
328 
648 
1289 
2560 

5128 

10000 
20000 
38800 
40808 

武器の 作成 ^^^5 

ダン ジョ ンの 中で 敵と戦う に は、 

素手 じ や'!:、 もとない、 ^^力、' 必要 
だ。 アイテムの 作成の メニュー か 
ら、 武器の 作成 を 選ぶ。 

武器に も、 青銅の 剣、 はがねの 
剣、 北 お 拳、 志衬 けん、 といろ 
いろ ある 力、'、 設定で きる 武器 は 0 
から 4 ま で、 ぜんぶで 5 種類 だ。 

武器 を 持てば、 素手で 戦うよ り、 
ぐんと 攻擊カ (STR) 力  <  増大す る は 
ず だ。 そこで、 どのく らい 攻擎カ 
力く アップす るか を STR+ の 欄に 入 
力す る。 

次に その アイテムが 店で 売って 
いる 場合 は、 そ が 直 段 を 決める。 

その アイテム を 店で 売って いる 
かどう か は、 S(SALL) の 欄で 設定 
する。 0 は 店で 売って いる アイ テ 
ムで 1 は 店で は 売って いない アイ 
テム だ。 

鎧の 作成 

鎧 も 盾と 同じく 敵の 攻撃に 対し イン を 持って いき、 |RETURN| キー 


て 身 を 守る もの。 設定の 方法 も武 
器 や 盾のと きと、 同じ だ。 

カーソル キーの 上下 左右て  1 き定 
したい 項目のと ころへ アンダー ラ 


«RMEg  EKITOR 
NAME  A6I+ 


を 押す。 すると、 アンダーライン 
力、' 赤から 緑に 変わる。 そこで、 数 
値、 または 名前 を 入力して、 もう 


一度、 辰 ETURNI キー を 押す。 これ 
で 入力 力、' 完了した ことになる。 

名前 を 入力 中、 アンダーライン 
を 進める に は、 カーソル キーの 上 
を 押し、 戻す に は、 カーソル キー 
の 下 を 押そう。 また、 间 キ —を 
押す と ヘルプ メ ッ セージ を 表示し、 
|TT」 キー を 押す と メニューに 戻る。 


こ こ では コ ン パス と ワープの ァ 
ィ テム を 設定す る。 コンパス とい 
つても 円 を 描く 道具で はない ぞ。 
古 く さ い 言葉て 雷えば 聽« と い 
ぅャッ だ。 これ を 持って いると、 
ダン ジョンの 中で も、 方角 をた え 
ず 表示して く れ るので、 道に 迷う 
ことが 少なくなる。 


[e] シ 3 つ：？：^ シ、、 1*：/フ^  I  [2 © « e o ] 


もう ひとつが ワープの アイテム。 
ダン ジョンの どこに いても、 町 ま 
で ~fl 舜で 戻る ことができる アイ テ 
厶だ。 ただし 1 回し カイ 吏えない。 
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「私 は、 別に 結構です が」、 ビル は g えた。 「ただ 一^、 正式な 捜査 手順 はふんで いただきたいです がね」。 「それ はと 
ります。 じ や、 スー ザン、 キミ は？ j。 さて どう 答える と 予想す る？ イエスなら 156 へ、 ノーなら 163 へ。 


さて、 いよいよ RPG の醍關 味と 
もい え る 魔法 （マジック） の 作成 だ， 
レベル 力 く上 がり、 魔法 カイ 吏え るよ 
うになる と、 戦い 方に も バラ ェテ 
ィ 一が 増え、 いっそう 楽しめる よ 
ね。 魔法に は 攻擎の 魔法、 治療の 
魔法、 ワープの 魔法が ある ぞ。 

攻撃の 


まず は、 攻擎の 魔法 を 考えよう。 
敵に 向かい 攻擎の 魔法 を 唱える と、 
こちら の 魔力 （M.P) とひき かえに 
敵の 体力 （H.P) を 奪い取る。 

設定で き る 魔法 はぜん ぶで 10 種 
類た'。 それぞれの 魔法の 名前 を考 
えて 入力しょう。 名前の 左の 欄の 
LEVEL というの は、 その 魔法 を覚 
える ことので きる レベル だ。 ダン 


たとえ ダン ジョンの 奥^^く でパ 
一 ティーの メ ンノ 《一力 嘴つ き 力つ 
き 果てようと していても、 この ヮ 
ープの 魔法 を 唱えれば、 唱えた 本 
人の 魔力と ひきかえに、 たち どこ 
ろに 町 ま で 戻る こと がで き る。 

アイテムの ところで 設定した ヮ 
ープの アイテムと 効果 は 同 じ だ。 
この ヮー プの 魔法 を 覚える まで は 
ワープの アイテム を 使う しかない 
わけ だ。 し 力、 も、 ワープの アイ テ 
ムは 一度 使う と、 なくなって しま 
うから、 また、 買い 直さなければ 
ならない。 

ヮ 一 プの 魔法の 設定の し かた は 
かんたん だ。 その 魔法 を 覚える こ 
とので きる レベルと、 ワープの 魔 


ジョン 万 次郎の 場合、 レベル は 0 
から 15 までな ので、 その 中で うま 
く 割り振ろう。 

STR —とい うの は、 その 魔法 を 
唱えた とき、 敵の 体力 を どの くら 
い 奪える かの 値 だ。 つまり、 この 
値が 大き く なれば なるほど、 膨去 
の 攻擎カ は 強いと いう ことになる。 

M.P は、 その 魔法 を 唱えた とき 
に、 どのく らい 魔力 （M.P) を 消費 
する か を 設定す る。 攻撃力の 強い 
魔法 ほど、 こちらの 魔力 を 消費す 
る 度合 も 大き く 設定すべき だろ う 。 
その へんの 細かな 調整 力 灘 しし、。 
直接、 ゲーム バランスに かかわつ 
てく る 部分 だけに、 よく 考えよう。 

ワープの 魔法 

法の 名前、 それに、 この 魔法 を唱 

えた と き に 消費す る Jt^(M.P) を 入 
力 すれば いい。 

ワープの 魔法 はかな り 、 便利な 
魔法な ので、 レベルの 低い うちか 
ら 覚えられたり、 消費す る 魔力が 
少なかったり すると、 舌 ほされて 
しまう 恐れ も あるので も 意したい。 
ゲーム^ <7V 《ランス を 考え なが 
ら、 1' 真 重に 言殳定 しょう。 


ノ  、°— テ ィ一 のメ ンバ一 力 嘴つ き 
体力 力、' 落ちた とき は、 «P 完に 行き、 
お金 を 払えば 体力 を 回復して く れ 
る。 しかし、 そのために は 病院の 
ある 町まで そのつ ど 戻 ら なければ 
ならない。 

治療の 魔法 を 覚えれば、 いちい 
ち 町に 戻らなくても、 自分の 魔力 
とひき かえに/ 、。一 テ ィ 一の 仲間の 
体力 を ある 程度 まて  復 する こと 
がで きる わけ だ。 

治療の 魔法 も ぜんぶで 1 0 種類、 
言化定 する ことができる。 それぞれ 
の 魔法に ついて、 どの レベルで 覚 
える ことができ るの 力、、 自分 を 含 
めて 仲間の 体力 を どれ く ら し 、回復 
できる のか、 この 魔 去 を 唱える こ 
と によ つて 消費す る 魔力の 値 を 決 


めなければ ならない。 

設定の 方法 は、 これまでの 設定 
方法と 同じで、 カーソル キーで ァ 
ンダー ライン を 言 殳 定 したい 項目の 

ところに す 寺って いき、 き xyRNj キ 
—を 押す。 そして、 数 ま または 
魔法の 名前 を 入力したら、 もう 一 


度、 RETURN"] キー を 押せば いい。 
よ 一す るに、 治療 (HEALING) の 魔 
法 だけに、 各自の 敷 II、 ヒー リン 
グに おまかせ する。 おそ まつ。 


「さようで、 ございま すか。 あ、 今し ばらく、 お待ち を」 と、 彼 は、 カウンターの 奥へ と 消えて いった。 「どこへ 行 
ぐんだ」。 返事がない。 カウンターの 奥へ とふみ 込む と、 あつ 逃げられ たか！ 彼 はいなかった。 104 ぺ。 


町の 中には、 商店、 病院、 寺院、 
そして 酒場が ある。 これ は、 編集 
部 力 く 仮につ けた 名称 だと 考えて も 
らいたい。 

たとえば、 地下 軍事:^ is のコン 
ピュー タカ 賓 走して しまい、 生き 
残った 人た ち は、 地中 深く にある 
コンピュータの メイン スィッチ を 
切る ため に 地下 軍事^ is の 中 に 入 
つて ネ亍 つた。 という 首き 定を 考えて 


みる。 その 場合、 町 は^: 也 区、 
商店 は 武器庫、 病院 は 医務室、 寺 
院は バイオ 蘇生 室、 酒場 は 解放区 
という 呼び名に しても かまわない。 


病院の 作成 


I  ^ふ 


敵た ちの 攻撃 を 受ける と、 体力 

(H.P) 力く 減少す る。 一度 « ^した 体 
力 は、 ほっとけば、 戻る という も 
ん ではない。 さらに、 敵の 攻擎を 
受け、 体力が なくなれば、 死んで 
しまう ことになる。 そ一 ならない 
ために も、 体力 を 回復して おく 必 
要が ある わけ だ。 

また、 魔力 （M.P) も 魔法 を 使う 


度 ごとに 減少して いき、 魔力が な 
く なれば、 魔法 を 使う こ と がで き 
なくなって しまう。 

病院 は、 お金と ひきかえに 体力 
と 魔力 を 回復して くれる ところ だ。 
ここで は、 仮に 病院と した 力く、 12 
文字 以内なら、 名前 はなんで もよ 
ろしい。 そして、 1 ゴールドに 対 
して 何 ポイント 体力と 魔力 を 回復 
して くれる か を、 決めて おこう。 
治療の 魔法 を 覚える まで は、 体力 
を 回復す る 方法が ほかに はな く  、 
町 ま で 戻つ て 来なければ な ら ない 
ので、 値段 は、 そんなに 高く 設定 
する 必要 はない と 思う。 


酒場と いっても、 ここに 行けば、 
お 酒 を 飲んだり、 カラオケ を 歌え 
る わけで はない。 よ 一す るに、 人 
がた くさん 集まって いそうな 場所 
なら、 いいわけ だ。 

ダン ジョン 万次郎 では、 自分 を 
含めた 登場人物 を 20 人 ま で 登録で 
きる。 ゲームの スター 卜の 時点で、 
酒場に いる 人々 の 中から、 パー テ 
ィ 一 を 組む メ ンハ' 一 を 選ぶ こ と 力く 
できる ようになつ ている。 また、 
ゲーム 彌 中で 酉 場に 行けば、 い 
つで も パーティ一 のメ ンバ一 を 入 
れ 替える ことが 可能 だ。 

じっさいに 酒場に いる 人た ちの 


登録 作業 は 、メニューの 中の、、 自分 
の 作成〃 の と ころです でに 紹介し 
たと おりだ。 ここで は、 '；酉 場 をな 
んて 呼び 方に する か を 決める だけ 
である。 たとえば、 大衆 酉 場と し 
て は、 つぼ 八と 力、、 村 さ 来 •••••• あ 

た り 力 < 有名 だが、 あ く ま てづ酉 場に 
こだわる 必要 はない。 


商店の 作成 


ゲーム 中、 商店 は 重要な 役割 を 
する 場所 だ。 敵 を 倒し、 お金が た 
まったら、 ここで、 武器 や アイ テ 
厶を 買い そろえる。 また、 一目 舜の 
うちに 町へ 戻る ことので きる ヮー 
プの アイテム は、 一度 使う と、 失 
われて しまう ので、 何度も ここへ 
足 を 運ぶ ことにな りそう だ。 

RPG の 楽しみの ひ と つに、 自分の 
レベルアップと は 別に、 お金 をた 
め、 アイテム を 買い そろえて いく 
といった 楽しみが ある。 ゲームの 
中と はいえ、 買い物 は 楽しい もん 
だよ^ 

ゲーム 中に 商店に 入る と、 そこ 
で 売って いる 武器と アイテムの リ 
スト カ荣 示される 力、'、 ここで 売つ 
ている 武器と か アイテム は、 アイ 


ここ 7、、 うつで いる ITEM は 
0-7°    7<テ6 と コ ン/ ^ ス， 

み" さ と m^r と よ ろい の 
ェテ 、、イラ- で、、 'つか ラ' と 

せつ TL' し J£fe«> で、、 ォ》 

つくる の は なま jc  js  tfzr 


テムの 設定で 商店で 売って いる も 
のと して 設定した ものに 限られる。 

つまり、 すでに 言 S 定済 みとい うこ 
とだね。 ここで、 やら なきやなら 
ない こと は、 とりあえず、 商店の 
呼び名 を 決める こと だけな の だ。 


寺院の 作成 


もし、 敵の 攻撃 を 受け、 パ一テ 
ィ 一の メ ン バーの 体力が な く なつ 
てし まったら、 その メンバー は 死 
んで しまう。 もう、 こ 一な つたら、 
治療の 魔法 も 効かない し、 病院で 

体力 (H.P) を 回復して もらう、 とい 

うわけ にもい かない。 残る 手 だて 


は 神様に お祈りす るし かない。 

という わけで、 寺院で は 死んで 
しまった メンバー を 復活 させて く 
れる ところ だ。 しかし、 ここ もタ 
ダ という わけで はない。 地 3 默の沙 
汰も金 次第、 たん まりと、 お金 を 
取られて しまう の だ。 
ここで は、 寺！^ もしくは 教会 

など、 死者 を 復活 させて くれ そ一 
な 場所なら、 名前 はなんでも よい。 
そして、 命と ひき 力、 えに 払う お金 
の 額 を 決める。 命 はお 金に はかえ 
られ ない が、 あまり 安く 言き 定 しな 
いほうが いいと 思う。 
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「今 曰 は、 その 件で おうかがいし たんです よ J 、電話を切った あと、 課長 は 小さぐ つ ふ' ゃ< ように、 「スナッチ ャ- 

に やられ たんです か？」、 「どうやら、 そうら しいんです よ。 そういう 通報が ありまして ねえ j。 115 へ。 


闩 PG コン ス卜ラ クシ ヨン ツール 


全国 130 店舗 


ダン ジ s ン SS5« は TAKERU で 販売 中 


ダン ジョン 万次郎 


対繊種 一MSX2(VRAM128K) 
メディア 一 3. 5 インチ 日 DD 
m —— 3, 500 円 

今月の 特集で 紹介した、 ダン ジョン タイプ 

の RPG を 自分で 作れて しまう、 コンスト ラク 
シ ョ ン ツール ダン ジ ョ ン万次 郎-： は、 全国 130 
店舗の TAKERUf^B 店で 販売 しています。 

この ページで も、 TAKERU について は、 たび 
たび 紹介して いるけ ど、 TAKERU というの は 
ノ、。 ソコン ソフトの 自動販売機 のこと だよ。 い 
ままで、 TAKERU で 販売され たソフ 卜 は、 す 
ベて こ の TAKERU で 買 う ことができ るの だ。 
つまり、 在庫が 切れて て 販売で きません、 と 
いう ことが TAKERU に はない わけ。 欲しい ソ 
フ卜を いつでも 手に入れる ことができる こと 
も TAKERU の 魅力の ひ と つ だね。 

TAKERU についての 質問 や、 さらに 詳しく 
知りたい 人 は、 下記の ブラ ザ一 工業 会社、 
TAKERU 事務局まで 問い合わせて く ださ い。 

TAKERU についての 問い合わせ先 
ブ ラザー 工業 株式会社 TAKERU 事務局 
〒487 愛知県 名 古 屋巿瑞 穂 区 堀 田 通 9-38 
0052-824-2493 


「 …… 」 、課長 は、 すっと だまつ だままで ある。 何 かを隱 して、 何 か を 一生懸命 考えて いるよう て ある。 ま ^ とに 
か <、 今までの、 そして これからの データ を 基に して、 犯人 を、 そして スナッチ ヤー を 推理して いこう。 75 ぺ。 


今月の 特集で 紹介した、 ダン ジ 

ヨン 万 次郎は RPG ファンに は、 こ 
たえられない ツール だ ね なにし 
ろ 敵 キャラ を エディ ッ 卜で きる だ 
けで なく、 かんたんな マッピング 
で才 リ ジナル の ダン ジ ョ ンカ ^ (乍れ 
てし まう。 しかも ゲーム モードで 
は、 それが 3D で 表示され るの だ。 

MSX マガジン では、 ダン ジョン 
万 次郎で 作つ た キミた ちの RPG を 
募集して いる ぞ。 自信 作が できた 
ら、 編集部まで 送って くれ。 

また、 編集部で は、 今後、 特集 


で 取 り 上げて ほ しい 企画 や アイデ 
ァも 募集して いる。 キミた ちの 意 
見 を 待って いる ぞ。 

さて、 内緒の 話 だが、 いよいよ 
ちかぢか、 アドベンチャー ッ クー 
ル と 吉田 l 店の 応募 作の 中から、 
イ^ 作 を， する ぞ。 同時に コン 
ス卜ラ クシ ヨン (7M 祭 作 集と して、 
TAKERU で 販売す る 予定 だ。 つい 
に キミ たちの 作った ゲーム 力く 販売 
される 日が やって きたの だ。 詳し 
く はまた 今度。 いまから、 楽しみ 
に 待って いてち ようだい。 


現在、 TAKERU で 販売 中 
の 『吉田 工務店. で タイ トル 
ゃェ ン ディン グ 画面の 
作成のと き、 國 キー を 押 
しても ディスクに セーブ さ 
れ ない ことがあり ます。 一 
度、 |  SELECT  | キー を 押し、 
表示, を 切り換えてから 
セーブして ください。 


MSX マガジンの 10 月 号の 
特集 『ぞ ゎぞ わ一 る ど は、 
TAKERU で 販売 中 と^) り ま 
したが、 プログラムの 最終 
的な 調整の ため、 発売が 大 
幅に 延びて しまい ま した。 
読者の 方々 に 大変 ご迷惑 を 
おかけし ました こと をお 詫 
ひ m します。 


Tl 07-24 東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
株式会社 アスキー 
MSX マガジン 編集部 
企画 • アイデア 大 募集 係 


ごめんな さ 


中世 を 舞台に 展開され る RPG の 多い 中、 この 『ク 
リム ゾン』 は、 超 未来の 世界と いう 異色の 設定 だ。 
しかし、 その 特異な 存在の 裏側に は、 凶暴な 頭 首 
クリムゾン を 倒すべく、 敵と戦って 経験 値 を 上げ 
ると いった、 RPG の 基本が すえられて いるの だ！！ 


國ス キャップ トラスト MSX2    7 , 200 円 /6 , 800 円 （ ROM/2DD) 


愈 こちら は、 武器 屋： まず は 短剣と 皮 

の 盾 あたり を そろえる のが 望ま しい： 


食 道具屋で は、 薬な どの ほかに、 魔法 
も 売って いるの だ. 全部 そろえた いね r 


戦うた めに は、 武器 や 防具 を 身 
につけて、 少しで も 強く してお く 
ことが 大切 だ。 この ゲームで は、 
魔法 も 道具と みなされ、 道具屋で 
買ラ ことができる。 

しかし、 高価な ものが 多い ので、 
始めのう ち は 近 場で 敵と戦つ てせ 
つせ とお 金 を 稼ぎ、 少しで も 攻撃 
力 や 防御 力の 強い もの を 装備して 
いこう。 とりあえず、 傷薬 は 必需 
品な ので、 買って おく こと。 
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「おい、 一体 何の ことなんだ？ ォレ はお 前ら の 考えて る 目的で 来^ん じ やない ぞ、 た ふ' ん 」 、「そうか、 じ や、 想 
に 沈む 前に 教えて やろう。 ここ はな、 ロド 麻薬 取り引きの 中継所だった のさ」、 「ふ 一ん、 そうな の」。 117 へ。 


► タス 卜の 町 

舞台 は、 遠い 未来の itei 求で あるつ 

人々 の 生活 は 大きく 後退し、 文明 
は 破壊され、 世界 は^! していた。 
すべて は、 この 未来の ネ土会 を 凶悪 
に 支配す る 独裁者、 クリムゾンの 
おが 原因な の だ。 

クリムゾンに ネ氐抗 する 人間 は、 
強力な 軍隊に よって $| 胚 され、 地 
上で は 多数の モンス タ 一力 〈横行 し 
ていた。 それでも、 人々 はどうに 
か 町 をつ く り、 城 を 築いて 生活し 
ていたの である。 

主人公の 父 もまた、 クリムゾン 
に 抵抗 し た 戦士の ひ と り であ つ た 
が、 帰ら なくなって 久しい。 そし 
て、 心労で 倒れた 母 も、 父の 後 を 
追うよう に 息 を 引き取った。 

両親の 仇 を 討った め、 そして 人々 
の 平和な 暮 らし を 取り 戻す た め に 、 
主人公で あ る キミ は クリムゾン を 
倒すべく、 今 旅立った の だ。 

さて、 クリムゾン を 倒す ために 


愈お、 お 母 さあ あ 一ん！！ 母 は 死んで お 
金 を 残す。 きっと 仇 はとる からな 一！ 


母が 死んで； 物語 は 始まる 


は、 必ず 手に入れなければ ならな 
いものが、 いくつか ある。 それ は、 
"く ドー ラの 勇気"、 、、ラ プノ スの正 
義 \、、 ゴ ライアの 力' 'という 3 つの 
勇者の 証し と、 5 つの 宝玉で ある。 
それぞれが どこ で 手に入る の 力、、 
また、 その 場所へ は どのよう にし 
て 行けば いいの か、 情報 を 集める 
ことにしよう。 

まず は、 自分の 住んで いる タス 
卜の 町から スタート だ。 母 力 残し 
て く れた 200 ゴール ドの お金 を 持つ 
て、 町の 中 をく まなく 調べよう。 
編ま は、 薬 や 魔法な ど を 売買して 
いる it* 屋、 装備す る 物 を 売って 
いる 武器 屋、 体力 を 回復で きる 宿 
屋 などが ある。 さっそく 道具屋と 
武器 屋 へヰ亍 つて、 買える だけの 物 
を そろえよう。 とりあえず、 一番 


食 はい、 すみません。 わかって いたけ ど 
一応、 M いてみ ただけ なんです う 一。 


安い 武器 を 買って、 残りのお 金で 
傷薬 を 買って おくのが べス 卜 だろ 
う。 宿屋で は、 泊まる だけで はな 
く、 ほ 力、 の 宿泊 客から 重要な ヒン 
トを 得られる こと も あるので、 忘 
れ ずに チェック する こと。 

さて、 この タス 卜 の 町で 得た 情 
報に よると、 南東に «^ の 谷、 南 
に 死霊の 谷が あると いう。 とに 力、 
くそ こに 行って みる ことにしよう。 


會バ ドー ラの 勇気、 それさえ あえば、 ォ 
パパ を 悲しませな く て 済んだ のに '…- 


會 勇気 を 出して、 死鴛の 谷へ 行って みよ 
う！ タストの 町の 南に あるら しい そ 


カラフルな モンスターた ち 


この ゲームに 登場す る モンス 夕 
一た ち は、 グラフィックが とても 
美しく、 独創的で 多種多様 である。 
基本的な 攻撃 以外に、 毒に よる 攻 
擊ゃ、 体 を 石化して しまう 攻擎、 
また、 身の 毛 も よだつよ うな 声 を 
出して、 相手 を 怖がらせて しまう 
攻擊 をし かけて くる。 

また、 敵 は 常に 1 匹と は 限らず、 

7 匹 ま での) くーテ ィ 一 を 組んで 攻 
撃して くるので、 油断 はでき ない。 


t ミュー リザード。 色 とりどりの ポデ 
'一に、 金の フン ドシ がス テキね。 


食ゴッ ゴッの 石化 人。 こいつの 目が 光 
ると、 動け なくなって しまう から-; 主意 


食ち よつ と 頭の 恶そ 一な 顔に、 

力 つて 名前 は 妙に 似合つ てし まう の だ。 


「じゃあ、 仲間 を 呼ぼう かな _)、  「へつ？  Jo 瞬間、 相手 は ひるんだ よう だ。 この 欏を なんとかしょう。 ポ- 

に 倒す か、 マスター を 先に 押さえる か。 ボーイ を 先に 倒すなら 95 ぺ。 マスター を 押さえ込むなら 111 ぺ。 
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戦いに 勝ち進んで いくため に は、 レベル を 上げな 
ければ ならない が、 レベルが 上がる のに は 経験 値と 
いう ものが 必要な の だ。 経験 値 を 稼ぐ ためだけ に 敵 
と 数多く 戦う の も 大切 だけど、 あと どのくらい 経験 
値が あれば 次の レベルに 達する のか、 という ことが 

わかって いないと、 目標が たたない よね 。他の RPG 
だと、 ある 一定の 場所で それ を 教えて くれたり する 
ものが 多い けれど、 この ゲームに は それがない。 そ 
こで、 下の 表 を 参考に しながら プレイし てみ てね。 


H ヘル 5 に 

必要な 震 値 


► 力 ンドセ の 町 


闘! 讓 ！ 

HL 』 

遍 

死霊の 谷 を 通過 してし ばらく 行 
くと、 カン ドセの 町が ある。 ク リ 
厶ゾン の 世界で、 いちばん 南に 位 
置す る 町 だ。 ここで は、 たくさん 
の 情報 を 聞き出す ことができる。 

まず、 集めなければ いけない 5 
つの 玉のう ち、 氷の 玉と かげろう 
の 玉に ついて、 ヒント を 得られる 
の だ。 氷の 玉 は エロ ィァの 王女 様， 
かげろ う の 玉 は イブ ノヽの 村に 住む 

娘 力、 それ ぞ 密を 知っている 
らしい。 なるほど、 さっそく^? つ 
て 調べて みなく ちゃ; tao 

なにしろ、 RPG の 鉢 は '瞎 を 

集める こと だから、 時間 を 惜しま 
ずに、 人 #1 ^員に 話しかけよう。 


食 カン ドセの 町で は、 たくさんの 情報 を 
得る のよ〜： いろんな 人に 話しかけろ一。 


會 リンダち やん は イブ ハの 村に？ で、 

その 村 はいった いど こに あるの かな 一： 

同じ 人物で も 状況によって は、 会 
話の 内容が ちがった りする こと も 
あるから、 こまめに 言 舌し 力、 ける よ 
うにし ようね。 

さて、 そのほかに もこの カン ド 
セの 町で は、 主人公が これから ネラ 
く ベ き 場所 を 示唆 して くれる ぞ。 
ゴ ダールの 城に、 勇敢な 王子 様が 

いる こと、 西の方 角に、 別の iti^ 
の 谷が ある ことな ど。 また、 後半 
で 重要に な る アイテム の 真実の 鏡 
や、 勇者の 証し の 1 つで ある バド 
ーラの 勇気に ついても、 話 を 聞く 
ことができる。 

タス 卜の 町に は 売って いなかつ 
た、 武器 や 防具 も あるので、 武器 
屋に 寄って 新しい ものに 買い 替え 
てから、 次の 場所へ 向かう のがい 
いだろう。 
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會 遺跡の 谷の 入り口。 これと同じ ような 食 これが、 遗 跡の 谷の ダン ジョンの 中 だ c 
遺跡が、 全部で 4 つ あるら しい ぞ。  手強い 敵が、 キミの 来る の を 待って いる。 


►I ロイ ァの城 

エロ ィァの 城 は、 女 だけ カイ 主む 
城。 主人公が 入って いくと、 「キヤ 
一、 けがらわしい、 男よ 一」 などと 
叫ばれて しまう の だ。 

力 ン ドセの 町での 情報に よると、 
確か 氷の 玉が ここに あると いう 二 
とだった。 さっそく 王女 様 を 探し 
て、 会って みょう。 

ところが この 城、 さすがに 女の 


食え 一、 まだなん にもして ない の ( 
それに どう して 男 だと けがらわし ^ 


ト膽 の 谷 

クリムゾンの 世界に は、 ■ の 
谷 力ま 部で 4 つ あると いわれて い 
る 力、'、 マップに は 3 つし かない。 
あと 1 つ は、 いったい どこに ？ 

それぞれの 谷に は、 遺跡が いく 
つか あり、 中 は 数 階の ダン ジョン 
になって いて、 ワープ ゾーン も あ 
るので、 マップ を 描きながら 進ま 
ない と 迷って しまう ぞ。 また、 遺 
跡の 中には、 数々 の 謎が かくされ 
ている ので、 もれなく^^ してみ 
よう。 

タス 卜の 町 を 出て、 まず 最初に 
現われる 遺跡の 谷 は、 死霊の 谷に 
行 く 前に ぜひ 寄 つてい くべき 場所。 
死霊の 谷に は、 強敵が ゥ ヨウ ョ待 


城 だけあって、 侵入者 を 防ぐ ため 
に、 中が とても 鶴 佳に できて いる。 
この 道 はいつ 力、 来た 道 •••••• とフラ 

フラ さまよって いると、 ^に 迷 
つてし まい、 王女 様 どころ か 人影 
さえ 見えない の だ。 もしかして、 
と 思い、 壁に 体当たりして みても、 
ブロックが 動く ような こと はもち 
ろん、 ない。 


やつ との 思いで 王女 様に 対面で 
きたと き は、 感激 も ひとしお •••••• 

と 思ったら この 王女 様、 とんでも 
ない こと を 言いだ した。 氷の 玉 は 
イザベ ラ という 女の子 力  <、 持って 
旅に 出て しまった あ!？ 

ヒー ッ、 何のた めに ここまで 来 
たの かわからない けど、 とにかく 
イザベ ラ ちゃん を 探しに; [ラ こう ！ 


d つの 像に 3 つの 石 


食 この 人 は 像の 番人 か？ それともた 
だの 行 きずりの 人？ やさし い 人ね。 


會ポッ カリ あいた 胸の 穴に は、 それ ぞ 

れの 色の 石 を はめ込んで あけよう ！ 


食う わつ、 王女 様ったら こんなと ころに 
でも、 肝心の 玉 を 持って ない。 ヒ ドィ。 


死霊の 谷へ 行く と、 すぐに 3 つ 
の 像が ある。 近くに いる 人物に 話 
しかける と、 その 3 つの 像に は、 
3 つの 石 を はめ込む、 とい ラ 情報 
を 教えて くれる。 確かに、 3 つの 
像の 胸に は、 それぞれ 穴が あいて 
いた。 その 穴に はめ込む 石 は、 ど 
ラ やら 谷の ダン ジ ョ ンの 中に ある 
らしい。 しかし、 1 個の 石 だけ は、 
邇 跡の 谷で ある もの を 手に入れな 
いと、 見つける こと はで きないよ。 


い 
4- 


から、 どこに つながって l 


いったい: 
るの かな \ 


ちかまえ ている から、 その 前に こ 
こ で 胃 直 稼 ぎ をして おくの だ。 
また、 死霊の 谷で' JZ 屡になる もの 

が、 この • の 谷で 手に入る ぞ。 
ところで、 この: の 谷て 宝 場 
する 敵 は、 鉴賊が 多い。 もし かし 
たら、 盗まれた 何 かを^で きる 
かもしれ ない ね。 レベル を 上げて、 

取り返しに 行こう ！ 


S に お 

警 誓 一 


^11 

{ー 


響^  ^  I 
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► モク ネスの 山 

この モグ ネスの 山、 ゲームの 中 
では かな り 重要な 場所 といえる。 

まず、 エロ ィァの 城から 氷の 玉 
を 持って 旅に 出た という ィ ザべ ラ 
力く、 この 山の どこかに いる はず。 
山の 中 は 迷路に なって いるので、 


マ ッ プを 描きながら 進んで いこ う 。 
イザベ ラを 見つけ 出さない ことに 
は、 ゲーム は 終わらな いの だぞ。 
なぜなら、 この イザベラこ そ 力 <、 
1 に クリムゾン を 倒しに 行く、 
仲間な の だ。 

ほかに も、 この モグ ネスの 山の 
中には、 謎が たくさん かく されて 

いる。 とにかく、 歩き まわれ ！ 


食 ここ 力、 モグ ネスの 山の 入り口。 
な 世界が 待ち受け ている のかな 一。 


食 中 は 複雑な ダン ジョン。 ゆっくり 進ん 

でい かないと、 来た 道が わからな くなる C 


「キヤ ニン グ さんです か？」 、「そうです が J、r ジ ヤンカー 本部から 来ました ガム 「ほう、 この 研究所の 中に、 ス ナツ 

チヤ 一で ちちぐ り 込み まし だか、 八 ッ八ッ 八」、1 "いや、 そうか もしれ ない のです j 、「ほほう _1。 74 へ。  


► しゃべら ずの 森 

しゃべら ずの 森、 という 名のと 
おり、 ここに はとても おそろしい 
モンスター がいて、 攻擘 される と 
しゃべれ なくなって、 もう 大変。 
宿屋 や 道具屋 ま は' は、 誰と も 会 
話が で きなくなる から、 情報が ま 
つ た く 聞け な くな つてし まう の だ。 

もしも、 そのような 態に なつ 
たら、 いくら ほ 力、 の 町 や 谷に 行つ 
て も 厶ダ。 どんなに 話しかけても 

話 力 じなくて、 先に 進めない か 


ら ねら し は' らく 辛ネ 包して、 このし 
や ベらず の 森の 中 を 調べ まわろ う 。 
どこかに とても 強い 敵が いて、 そ 
いつを 倒せば 先に 進める よう にな 
る •••••• とい いんだけ どな あ。 


倉 このお じさん は 親切に 忠告して く れて 
るが、 ここで' J* る わけに はいかな いの だ ： 


カン ドセの 町 を 東に 行く と 
たどり 着く 村。 しかし、 この 
村の 門 は 固く 閉ざされ ていた。 

実は この 村、 イブ 八の 村と 
ぃラ ところ。 カン ドセの 町で 
得た 情報に、 かげろうの 玉 は 
イブ 八の 村の 娘、 リンダが 持 
つてい ると いうの があった ね。 

どうにかして 中に 入り、 リ 
ンダに 会いたい ところ だけど、 
門 を 開ける に は、 どうしたら 
いいんだろう。 門の 色 は 青 だ 
から、 青い 鍵が 必要 だね。 こ 
の 青い 鍵 は どこに あるの かと 
いうと、 ある 重要な 人物が 持 


つてい るの だ。 

その 人物に めぐり 会えれば、 
鍵 以外の アイテム も 手に入り、 
そして ゲーム もい よいよ 中盤に 
さしかかる。 


食 ああ、 壁の 向こうの 人と お 話が 
したいつ ！ 育い 鍵 を 探せ ！ 


愈 ヨン バンの 村の モランと いう 男 を 見つ 
けれ は、 ひかりの 玉 は キミの もの！！ 

ら ない。 ところ 力く、 湖 を 渡る ため 
の マイクロ ボー 卜 力 <、 誰かに 盗ま 
れて しまったら しいの だ。 う 一ん、 
それ は 困った。 ポ 一卜 を 盗まれた 
の は、 カン ドセの 田 丁の 西に ある、 

• の 谷 •••••• o な 一る ほど。 

がた く さんいた ところ だね。 


おやし 


ドー サの 町から 北へ 向かう と、 
人里離れた 山の 中に、 ポッン と 1 
軒の 家が 見える。 入って みると、 
どラ やら 宿屋の よう だ。 

不気味な 雰囲気が ただよ ラ もの 
の、 主人に 話しかけて みると、 あ 
いに く 部屋 は あいて いないと 断 わ 
られ てし まう。 そう 言わずに なん 
とか …… と 奥 をの ぞいて みたら、 
ああつ、 ズ ルイ、 客なん か 1 人 もい 
ないじ やない か一。 これ は、 あや 

しい ！ きっと 何 か あるに ちがい 
ない。 

それに、 ちょっと 奥まで 入り こ 


んで みたら、 主人の あせり 方は尋 
常で はない ぞ。 ますます、 あやし 
い ！ それに、 確かに ちらっと 見 
えたの だ。 地下に 通じる 階段の よ 
ラな ものが。 あれ は 何 だ！！ 


狄^」 ： 

vM^c         ,  ,、■ 


r こら、 おじさん。 部屋に は 誰も 泊ま 
〉 てない こと は、 わかつ てんだ ぞー。 


『隨 灘^" 


►K 一 サの町 

周辺 を、 射 矣な 場所に 囲まれた、 

ドーザの 町。 レベルが ある 禾 MS 上 
がったら、 ここ を 足場に して まわ 
り を 探索す るの もい いだろう。 

二の町で は、 お金 を 払えば 死人 
を よみがえらせて く れる 人が いる 
ので、 誰かが 死んだ とき は、 すぐ 
二 こへ 来て 生き返らせよう。 

町の 中で 得られる 情報で は、 ひ 
かりの 玉に ついての 話が 聞け るぞ。 
ひかりの 玉 は、 ヨン バンの 村の モ 
ランと いう 男 力く 持って いて、 その 
村へ 行く に は 湖 を 渡らなければ な 


食 マイクロ ポート を 取り返せば、 今まで 
行けなかった ところへ も 行けち やうよ ！ 


t お MSC  B 

^^綱 


まだまだ 旅 は 続く' 


さて、 クリムゾン を 倒す ために 
は、 この 後 もさら に 長い 旅 を 続け 
なければ ならない。 

クリムゾンの 世界 は、 それほど 
広く はない の だが、 実際に プレイ 
している と、 ダン ジョン や ワープ 


ゾーンが た く さ ん 出て く るので、 
とても 広く 感じられ るの だ。 

とにかく、 まめに 歩き まわって 
I ^をき、 地道に 敵と 闘いな が 
ら、 編 剣 直 を 上げて いくのが 一番。 
カン も' JZ 要で は あるけ どね。 


會 もしも 誰か 死んで しまっても、 ここへ 
来れば 何度でも 生き返る ことができる。 


入れない 


ぞ > 


ェ画堂 スタジオから ファン 夕 ジック な RPG が 登場。 
キャラクターが 戦士と 魔術師に 明確に 色分け されて 
いるう え、 成長 システム も 非常に シンプルに まとめ 
られ ているな ど、 初心者に も 簡単に ゲームの 世界に 
入れる ようになつ ている。 超ォ モシ 口 ゲームな の だ c 


國ェ画 堂 スタジオ MSX2  7,800円(2ロ0) 


アル ギース の 地に 平和 を 取り もどす の だ 


本格派 ロール プレイン グ! 


はるか 宇宙の かなた、 ひ 星の ァ 
ル ギース 王国。 その 昔、 天空 界に 
あつたの だが、 地 上界に いた 妖獣 
ども を 制圧して、 そこに 移り 住む 
ようにな つていた。 しばらくの 間 
平穏な 曰 々力く 続いて いた 力く、 ある 

時、 妖獣 どもが 強大な 指 お の も 
とで 暴れ だして、 平和な 世界 を 恐 
怖の どん底へ 弓 I きずり 降ろ したの 
である。 

キ ミ は アル ギ一ス の 国の 第 23 代 
王子と なって、 ^^ども を 倒して、 
こ の 地に 再び 平和 を 取 り も ど さ な 
ければ ならない ので ある。 旅の 途 


中で は、 壁に 害 かれた 古代 文字 を 
判読したり、 3 人の 精霊の 居場所 
を 探し だしたり する こと が' JZ 要に 
なって くる。 壮大な スケールの 旅 
力 4、 始まる の だ。 


食 ある アイテム を 使う と、 川 力； まつ ふた 

つに 割れる。 モー ゼに なった 気分 だ- 


キ^カが つく 


お 城 や 塔の 中に 入る と、 古代 文 
字の 書かれた 壁画が ある ことに 気 
がっく だろ ラ。 これに は、 とって 
も 役に立つ ヒン 卜が 書かれて いる 
んだ。 ここで は、 代表的 （7) な 古 
代 文字 4 つの 解読 方法と、 例文 を 
3 つ 載せて おくので、 しっかりと 
マスターして おこ ラ。 これで キミ 
も 古文 は バッチ リだ ！ 


参 三角 2 つに 丸 ひとつ c 

これが なぜか 知らん が 
「出合う」 とか 「交差す 
る」 という 感じに 訳さ 
れ るの だ。 

拿 この 語の 前に 書かれ 

た 言葉 (道具な ど） を、 
「使う j という ふうに 訳 
す。 「水の 木馬 を 使う」 
とかね。 


S 龍の 書が ついて くる 


倉 この 1 冊に、 

り 入って いる。 


重要な 情報が ぎつ し 

竹 村 健 一 も ビック リ C 


旅のお 供に 絶対に 欠かせな いの 

が、 この" 翼 龍の 霤 "。 この 本 は、 

アル ギース の 国に 古く から 伝わる 
古文書で、 中には アル ギース の 地 
の 地図 を 始め、 王国の 代々 の 王 や 
精霊、 長老た ちの 言葉 や、 古代 文 
字の 解読 方法、 魔法の 効果な ど、 
旅 を 進める 上での 重要な ヒン 卜が 
数多く 掲載され ている の だ。 読物 
と しても なかなか 良く できて いる 
ので、 ぜひ 1 度 は 通して 読んで み 
る こと をお すすめす る。 そラ すれ 
ば、 この アル ギース の 世界に より 
ドッ プリ と 深く 八 マ リ こめる ぞ。 


古 


練習 

次の 各 文 を 口語訳せ よ。 (各 5 点） 
(1) 


，「安置 」 の 意。 状態 を 
表わす 場合と、 「安置す 
る」 といった 行動 を 表わ 
3 す 場合が ある。1" アンチ 
巨人」 とかね (違う つて）。 


DO 


，ひとつ 前の mm (とい 

うか 矢印みたい なやつ） 
で 表わされる 方位に、 
r 向かう j こと を 表わし 
ている の だ。 
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「12 課です j 、「どこ だい、 そこ」、 「あの 建物の 2 階の 端です」、 「あ、 そう」、 「あ、 ちょっと j 、「いいから、 所長に はこ 
とわって あるから -… Jo いつもの 手で、 研究所の 中へ 進入で きた。 きて、 建物の 中へ 入る としょう。 121 へ。 


1 RPQ 


受付の 女の子に i  D を 見せる。 「12 課の 課長に お会いした いんだけ どね」、 「はい 、しばらぐ お待ちぐ ださい」。 電話 
で 在室 を 確認した 彼女 は、 課長の 部屋まで、 ォレを 案内して くれた。 彼の 名 は、 卜 ニー' キヤ ニン グ。 119 へ。 


特集 きわ 


モンスター たち 


ド クル 
HP  60 

峰 序盤戦の カモ c 

こ いつで バンバ 

ン 経験 値 を 稼い 
でし まおう。 


マ 八ード 

HP  2000 

醻 天空 界 にいる C 

かなり 強いので、 
逃げて しまう ほ 
うが 無難 かも。 


HP 

きお 城 や 塔の 中 

にいる。 中盤の 
強敵 だが、 経験 
値が 稼ぎ やすい。 


^  1  .—         し  一  一',—  ' ―  - 

とつつ きやす さが 魅力的! 


二の ゲーム は、 7 ^各 的な RPG な 
ん だけど、 ゲーム 展開 はとっても 
スムーズ だ。 めんどうな キャラ ク 
ター メイ キング をす る' JZ 要 もない 
し、 戦闘 シーンに も 自然な 感じで 


會 高く そびえ 立つ 山々。 烈 

地の 杖 を 使う と …… 。 


入り込める。 謎解き も it$ 交 的 カン 
タンに できて いるので、 誰もが ァ 
ルギ一 スの 世界に どつ ぷり とひた 
れ るの だ。 RPG つてい うと、 「めん 
どう くささ」 や 「かった る さ」 を 気に 
して、 敬遠す る 人 も 多い けれど、 
こ の ゲーム な ら ば 安心 して ブレイ 
できる ぞ。 また、 前 作の ご覇 邪の 封 
印 に 深く 関連 を 持たせて いるの 
で、 前 作 を プレイした 人 はより 多 
く 楽しめる。 前 作に 出て きた モン 
スターと よ く 似た のが 出て きたり 
す るんだ。 みんなに 自信 を もって 
勧められる ゲーム だよ。 


妹さん は 魔法 使 t 


食 二 こに 妹が いる。 だが、 兄妹の 証し 
を 見せない と 仲間 になって くれ ない ぞ。 


旅 を 続けて いると、 砂漠 地帯の 
あた り で 自分 (王子) の 双子の 妹が 
現われて、 旅に 同行して くれる よ 
ラ になる。 妹 は 直接 戦闘に は 加わ 
らな いけど、 12 種類の 魇法を 使つ 
て 王子の 手助け をして くれる。 ま 
た、 妹の 名前 は 王子の 名前に よつ 
て 「あさ こ 姫 j とか 「マーシー」 とか 
いう ふうに 変化す るので、 いろい 
ろ 試して みるの もお もしろ いか も。 


食 ここ は 天空 界 だ- 出て くる 敵 は みんな 
強いので、 気をつけて 進もう ね C 


會 あらら、 死んで しまった …… 。 だけど、 
所持金が o の 状態で、 復活で きる の だ。 


•  •«  m-*  m>-» 參， 参' き豸 

I  J%  J% 一 な J^L  J%  J%  J% 

注意！ 


CAUTION 

この ゲーム は、 データ セ- 


ブを ゲーム ディスクに 行な ラ 
ので、 ユーザー ディスク など 
は 必要ありません。 また 一部 
の 製品に は ゲーム ディスクに 
ライ 卜 プロ テク 卜 ノッチ （書 
き 込み 防止 用 ッメ） がつ いて 
いない ものが あります。 この 
ままで は データ セーブが でき 
ません ので、 光 を 通さない テ 
ープ などで プロ テク 卜の 穴の ュ 
両面 をふさぐ 必要が あります。 


強の 魔法 

ロブ だ! 


ドラゴンに 変身 だ。 敵 
に 大きな ダメージ を 与えられる ぞ。 あ、 
天空 界で ァレを 取って いないと へケ よ： 


これが アル ギース の 国の 地上 部分の マップで ある。 
あんまり 広くない でしよ ？ だけど、 山脈と 川に よ 

つて 土地が 3 つに 分 断され ている ので、 そう 簡単に 
は 行き来で きないよ ラ になって いるの だ。 川 を 渡つ 


たり、 山 を 越えたり する に は それぞれ アイテムが 必 
要になる ので 気をつけよう。 あと、 街 や 城な ど はぜ 
ん ぜん 描かなかった ので、 見つけたら 自分で 描き 込 
むように しまし ようね。 


これからの RPG はどラ なって いくの か 7 そんな 疑 
問に こたえる ベぐ 正統派 RPG の 血 を 受け継ぎ なが 
らも、 すべてに 新しい 試みが なされて いる 意欲 作の 
RPG。 それが ウルフ チームの 『アーク ス』 なの だ。 


圍 ウルフ チーム MSX2  8,800円（200) 


^7 


刑 寺 代に むけての 正統派 RPG 


太古の 昔、 人間 は、 火、 水、 土、 
風の 精霊た ちの、、 力〃 を 授かり、 そ 

の、、 力々 を 利用して 文明 を 築き、 栄 
えていた。 し 力、 し、 人間 は その、、 力〃 
を 戦いの ために 使い、 より 良い 土 
地 を 手に入れる ために 悪用す るよ 


會旅に 出る 決心 をした ジ ヱ ダ， 彼 はま 
だ 自分に 課せられた 使命 を 知らない 


うにな り 始めた。 
その あま りの、、 無 幸 ^1 〃ぶり を 見 
かねた ネ譜 たち は 人間に あいそ を 
つかし、 アル カサスの 国 を 見捨て 
てし まつ たの だ。 人間が、、 魔法" と 
呼んで いた、、 力" は 消えさり、 ネ鍾 
の 加護 を 失 つ た 王国の いた ると こ 

ろで 土 ife^ 荒れて いった。 力って 
fflM た ち を 信仰して い た 人間の 心 
はす さみ、 部族 間の 争い は 絶えな 
かった。 そして、 この 国に 何か異 
変が 起ころうと していた •••••• 。 ァ 

—クス の 物語 は そこから 始まる。 


RPG の 楽し さって 何 だと 思う ？ 
いろいろと あると は 思う 力、'、 自分 
の 分身 である キャラクタ 一力く' 敵と 
戦い、 成長して 強くな りながら 未 

知の 冒険へ と Jfei つ、 つまり、 物 
語の ill 呈を 楽しむ こ と がで き る つ 
ていう のがと て も 魅力的な こ と だ 
と 思う の だ。 

でも、 現在の コンピュータ RPG 

の 多く は キャラクターの 成長、 つ 
ま り レベルアップ する ために 同じ 
よ う な 敵 を 何度 も 何度 も 倒 してい 
く、 そんな 単調な 動作 を 繰り返し 
行なう だけの ものが 多い。 

確かに、 あと 経験 値 力く 300 たま 
ると レベル 力 《上がる、 と 考えたり 


會 冒険の なかごろに 来る、 三 f 
塔。 その 頂上に は 魔女が いると いう。 

する の は 楽しい こと だけど、 はた 
してそう いう こと だけが RPG の 楽 
しさなん だろう 力、。 何 かが 違う。 
RPG は その、、 世界〃 を 楽しむ ことが 
主役であって、 経 iMffi 家ぎ なんか 
は 常に ヮキ 役で なければ いけない。 
アーク ス はそう いう RPG だ。 
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卜 ライ サイクルで、 ものの 10 分。 バイオテクノロジー 研究所へ 着いた。 そして、 とりあえす、 彼女が 属して いた 
12 課の 課長に 会って みる ことにした。 課長の 名前 は、 卜 二一  • キヤ ニン グ。 さて どんな 男な のか？ 119 へ。 


ジ エダの 旅立ち —— そして 仲間との 出会 t 


物語の 主人公、 ジ エダ • チャフ 
は 父親の 死 をき つかけ に、 旅に 出 
る 決意 をす る。 騎士であった 父が 
なぜ その 地位 を 捨て、 きこりに な 
つたの だろ ラ か!？ 

旅に 出れば その 疑問の 答えが わ 
かる かもしれ ない。 そんな 気がし 
たジ エダ は 山 を 下りる のであった。 
アーク スの 物語の 冒頭 はこの よ 
うに 始まる。 そして ジ エダが 冒険 
を 進めて いくうち に、 5 人の 仲間 
を 見つけて いく だろ ラ。 そして ジ 
エダ は 自分の なすべき 真の 目的 を 
知る ので ある …… 。 


食 酒場で 酔つ たィキ オイ で大 暴れ してい 

る 女の コだ これ も 何 かの 縁って やっか c 

この 全員の 仲間 を 見つける まで 
の シーン は シナリ ォ 重視の アーク 
ス だけあって、 とてち ドラマ チッ 
ク。 まるで 映画 を 観て いるかの よ 


ーフ エルフの 男の コ、 ピク ト。 
かかせない 存在と なる— 


ラ に 物語が すすんで い く の だ。 

また、 ジ エダ を ふくむ 6 人 それ 
ぞれに 個別の 感情が あり、 とても 
人間的。 今回 は 4 人 を 紹介しょう。 


拿 この 世界て は 人間と エルフ 锢 うわ—、 何 か 偏屈そう な 

は 対立して いるの だ。  じいさん。 この 人 も 仲間。 


パー テ ィ一 の リー グー だが、 ま だ 

18 歳の 男の コ。 攻擎カ は 一番 ある 
の だが、 ョ ロイが 重いた め、 少々 
足が 遅い のが 欠点。 短気で も ある。 


17 歳の 女の コ。 軽装 を 生かし、 す 
ば やい 攻撃で 敵 を 倒す ゥデは 確か 
な 女 戦士。 酒乱 癖の 持ち主 （おい 
おい、 未成年で しょ一 が） なのよ- 


ホ ビット。 ジ： T ダが 最初 に 会う で 

あろう 仲間 だ。 足が 速い の だが、 
体が 小さいた め、 攻擎カ は それ ほ 
どで もない: ドロ ポゥ 出身の 人 c 


J 


54 歳、 人間。 王の 命 をう け、 探 
索して いた 最中に、 ジ エダた j 
ちと 出会い、 仲間に 加わる。 愈 
監視 役と いったと ころ。 f 


「課長、 あなた ガス ナツ チヤ 一です ね j 、「何 をい う 物的証拠 も、 状況証拠 も、 何もない ではない か ！ 

穴 を 狙う のが 好きで ね。 そう 決めた のさ」 と 言いつつ も 、周囲に 注意 はお こたら なかつ だが。 164 へ。 


「ォ レは大 


■  a— fry 


経験 値の ない!？  RPG 


アーク ス 力く 他の RPG と もっとも 
違う の は、 キャラクタ一 の 糸 H 类値 
およ び レベルな どの ノ  、° ラメ一 タカく 
ない （ ！） こと。 だからといって、 

キャラクタ 一力く 成長し ない わけで 
もない。 たとえば、 ある モンス タ 
—を 苦労して 倒した とする。 キヤ 
ラ クタ 一は 次回に その モンスター 
と 戦う とき、 以前の 戦い を、、 磁 纩 
している ので、 前よりも 楽に 倒せ 
る はず。 考えてみれば そうなる の 
が あたりまえ。 つまり一^ 戦闘 を 
する た びに 強 くな つてい くわけ だ。 

こうして 考える と、 iiSitf 直 を 一定 


量た めない と レベルが 上がらず、 
思う よ う に 動け なかつ た 今 ま での 
RPG とい かに 違って いる かが わか 
るだろう。 レベル を 上げる ため、 
モンスターと 戦って 胃 直 をた め 
る、 という ィ樣 は' JZ 要ない の だ。 

また、 糸 H 矣ィ直 や レベル だけで な 
く、 アーク ス における 成長 は MP が 
いく ら 上がった、 というよ うな 数 
値 的に 上昇す る^: ではない。 こ 
こで 詳しく は 書かない 力 \ アーク 
ス では、、 勇気" という 目に 見えない 
精神的な 成長 力  <  重要な カギ をに ぎ 
つてい る、 とだけ 言って おこう。 


峰 塔での 戦闘 シーン。 この 塔 を 上がつ 

と、 まわり の 背景が 360 度スク 口  一ル して 視界 
が ひらけて いく。 映画 的 手法 を 用いた、 ァー 
クスの 見せ場の ひとつ だ. - 一度 は 見て ほしい 

アーク スの 世界での 膨去 という 
の も 説明して おこう。 この 世界の 
魔法と いう の は fflM の 助け を 借 り 
た 必の 力、 という ものな ので、 
精霊の 資格 を 受けた 者 は 誰でも 魔 
法力 吖 吏え る。 何しろ アーク スには 
職業と いう もの は^^ しないので、 
魔徘 テ師、 剣士と いう はっきり とし 
た 区別 はで きないの だ。 魔法 は 火、 

水、 土、 風の fflM たちの もとに 4 
つに わかれて いて、 組み あわせて 
使う ことにより さまざまな 魔法 を 
ィ 吏う ことができる。 死んだ 者 を 再 
び 生き返らせる^^ の 魔法 は 4 つ 
すべての 精霊の 力 を 借 り な ければ 

いけない、 というよ うに 自然の も 
とに 系統 ィ 匕され ている わけ だ。 

ただ m 去 を 使う に は 強い 精神力 

力く' JZ 要。 M P という のがない かわ り 、 


各 キャラクタ 一は、、 気力〃 という も 
の を 持って おり、 それ 力く 魔法 を 使 
える かどう かに かかわつ ている。 

この、、 m^〃  も 精神的な 成長の ひと 
つで あり、 、、勇気 " と 非常に 関係が 
深い。 この 成長の 方法 は キミ 自身 
で 確かめて ほしい。 
これまで 窨 いてきた ように、 他 

の RPG と く らべ、 画期的な I 式み 力く 

なされて いる アーク ス だが、 ゲー 
ムの 展開 は 極めて ォーソ ドック ス。 

画面の 3  D ダン ジョンの 各面 を 見れ 
ば わかる ように、 基本的に は 古典 
的 名作 『ゥ ィ ザ 一 ド リ ィ」 の 流れ を 
くむ、 正当 派 RPG にし あがって い 
る。 特に ここで 言啊 面した いのは、 
胃値 な ど 数値 的な 部分 を 取 り の 
ぞき、 より ドラマ' I 生 を 高めようと 
した 制作 者の 情熱な の だ。 


生活必需品 としての アイテム 


アーク スは 武器 や 防具の 売買 は 
不必要。 キャラクタ 一は それぞれ 
愛用の 一品が あり、 ずっと その ま 
まで 冒険 を 続けて いって かまわな 
し 、の だ。 今 ま での RPG で は^を 
取り かえる だけで 攻撃力が 一瞬に 
して あがった、 とい ラ のが 多い が、 
よく 考える と 現実的で はない よね。 
それぞれが、 使い こんで 自分に あ 
つた 装備 をす でに もっている わけ。 

では 町で 売られて いる アイテム 
は 何に 使う のか。 アーク ス ではお 


金 は 他の RPG のように 敵 を 倒す と 
もらえる わけで なく、 拾う ことで 
しか 手に入らない。 このお 金 は 食 
料な どの 生活す るラぇ で 必要な ァ 
ィ テム を買ラ ために 使う の だ。 


，ダン ジ ョ ン での 戦閼シ 

ハは ダン ジ 

ーンを 中心に 物語が 展開 

正統派 RPG 
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」 ある 町の 中- ここ 

」 宿屋 や 道具屋が ある。 


ANOTHER  STORY 


TM 


で 発売 前の 運 だめし!! 

ちょっと のびのびにな つていた、 コ ナミの 『スナッチ ヤー』 が、 やっと も 
うすぐ、 とはいう ものの 発売日 は 11 月 26 日な ので あと 1 力 月社 あるけ ど 
ね、 発売され ま 一す。 それで、 発魏の ブレイ ベン 卜、 もう ひとつの スナ 
ツチ ヤー (？) で、 でみ ましょう。 いわゆる、 アドベンチャー ブックと 
いう やつです よ。 あっち こっち 飛んで、 という あれです。 


■ 編集部で 製作した 
I オリジナル 作品です 

その 昔、 ビートルズが 日本で コ 
ンサ一 卜 を 開いた とき、 その 前座 
は、 なんと 驚くな かれ ドリ フタ一 

ズ であった c あの、 いかりや 長 介 

率いる、 ドリ フタ一 ズ であるつ そ 
ういう こと も、 あつたの だよ。 

さて、 11 月の 終わりの ころに な 
ると、 スナッチ ヤーが 発売され る: 

MSX2 用、 ディスク 版で 9, 800 円。 
コ ナミ 初の、 MSX 用 ディスク ソフ 
ト なので ある： つまり は、 MSX の 
普及率 も かなり 上昇して きた、 と 
いう こ との 現われ かな： 

コ ナミの、 記念すべき スナッチ 
ヤー。 それなら MSX マガジンで、 
その 前座の ァ ド ベンチャー ゲーム 
をで つち 上げて、 呼び水に してし 
まえ ！ という ノ リで、 スナッチ 
ヤーの 設定 をち よこち よこと #% 
にさせて いただいて、 アド ベンチ 
ヤー ス 卜一 リー をィ士 立てて みたの 
でした。 今月 号の 撊 外の 下に、 ズ 
ラズラ と 文字が あります よね。 そ 

れは 実は、 M マガ オリジナルの、 
あっち 飛び こっち 飛びの ァ ド ベン 
チヤ一 ブック、 のようにな つてた 
わけなの です。 

ちなみに、 この 物語 は、 編集部 


で 作った、 まるっきりの オリ ジナ 
ル。 これから 発売され るコ ナミの 
スナッチ ヤーと は 直接関係 あり ま 
せんので、 念のため。 まちがえな 
いで 〈ださい ませ— 登場人物、 そ 
の 他の 言狡 も、 フィクションです c 
では、 その 遊び 方 を ご 案内いた 
しましょう： さて、 キミの 勘で、 
ハッピー ェン ドを 迎える こと はで 
きる でしよ うか？ 
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せっか < 八 一 ドボイ ルド 風に 仕上げ^いのに、 こういう 選択 はしないで < ださいね ！ まった < もう フーフ一。 

91 に 戻って、 もう 一度、 考え直して みて < ださい。 では 91 から、 銃き を ど ーぞ。 


課長の 卜 ニーの 話で は、 この 12 課に は 研究 ブ ロジェ ク卜は 3 つ あるそう である。 どの 部屋から まわろう か？ 
ロジェ ク卜 A なら 143 へ。 フ ロジェ ク卜 B なら 130 へ。 そして フ ロジェ ク卜 C の 部屋なら 85 へ 遊め。 


フ 


スナ、 


ァ ド ベン チヤ- 
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本 編め スナッチ や一 め ほう は？ 


本 編、 という か、 ソフ 卜の ほう 
はいかが なって お 《0 ますでしょう 
か 7 はい、 写真です。 ス卜 一1  J 
一の 冒頭の 部分の グラフィック は 
以下の通り。 ちょ ラど、 主演の ギ 
り アン • シードが、 ジ ヤンカーの 
本部の 中 を 案内され ている ところ 


の 模様です。 

これより 先 は …… 出せません。 
今のところ は。 アドベンチャー ゲ 
ーム は、 遊んで もらって、 謎 を 解 
いて、 初めての 出来事が 多ければ 
多い ほど、 おちし ろい ちので すよ 
ね。 そうでし よ 7 


して もら 


一 ぎ 

.  一！^ 

；!^ 

, 3 贊< 

COMMAND. 

:•  •  '^.7,. ，: 
シ 一 CMS,  •  •  • 

t 聞く、 見る、 話す ァ ド ベンチ 


です 


食射擎 ルーム c ここで キミ も 訓練す る： 

キミの 推理 力で 
犯人 を 指名す るの だ 

まず は、 72 ページへ 戻って みま 
しょう。 すると、 tf« 外 下に、 文章 
があります ね。 そこが スター 卜 地 
点。 すべて は そこから 始まります。 

あと は、 ス 卜 一リーの 展開に 従 
つて、 文章 中に ある ページ 数に 飛 
んで いく だけです。 

ところどころ、 2 つ、 あるいは 
3 つの 選択肢、 つまり キミの 判断 
で、 先への 飛び 先が^! わって いく 
ところがあります。 まあ、 これが 
なけり や、 普通の 小説です 力、'。 そ 
の 選択 場面で は、 ストーリーの 中 
から 得た データ や、 あるいは キミ 

の 勘で ご 判断 を。 飛び 先の 選び 方 
で、 内容 は どんどん 変ィ 匕して いき、 
エンデ ィ ング パターン も 変わ り ま 
す。 さ、 いかがなります か。 


選択 を 誤る と、 途中て €ND マ一 
クが出 5 見 するとき があります。 そ 
の 場合 は、 もう 1 度 最初から やり 
なおして みましょう。 ズル して ま 
た 途中から やっても いいです けれ 
どもね。 そんなに いやらし いひつ 
かけや、 非^ i 里 的な こと はやって 
いないつ もりです。 
では、 ス 卜一 リーの 前書き を。 
新 神 戸 国際空港で^ A 事件 ！ 
胄が すぐ 急行。 そのの ち、 g 
に^な タ レ 込み 電話が。 「空港の 
殺しに は、 スナッチ ャ 一がからん 
でい るぜ」 。イタ ズラ 力、、 それ 
とも 愉快犯 か？ とりあえ 
ず は、 調査に。 ギリ アン < 
同僚の キミ は、 二の 
捜査の 担当に。 そし 

て —— o 

運が よければ、 ス ラス ラスラつ 
と。 運 力 壤 けり や、 死ぬ だけ さ。 


锢ハリ I がいる 彼 は 優 

秀な メカ 二 ック. マン 


二  丁 力 部屋 


ハ 部屋 だ あつ 


ソフ 卜が 発売され る ま 

で、 Mly 力の 欄外で、 

遊んで な！ ふつふつ。 


，局長 室 局長の カニンガム 氏" 


1.  fi け 

2.  tl ぺろ 

3.  S3 き 込み 


これが MSX2  + 用に 開発され 
た 新しい VDP、  V9958 だ 《 
自然 画 機能 を 生かせば、 二ん 

なァ ド ベンチャー も 作れる ね C 


猿 渡： 「あれが 有 多な 二 ポポの 像で 

_     。しょ ラか o J 

ポス？ 


先月 号で 仕様 発表の あった MSX2+ (ェ厶 エス ェ 
ックス ツー ブラス)。 今月 は 早く も その 新製品 情報 
をお とどけで きる ことにな つた。 松 下、 ソニー、 
三洋の 3 社から、 年末に 向け 発売され る ニュー マ 
シンの 数々 を、 ビシ バシと レポ 一 卜して いく ぞ。 
新しく マシン を 買おうと してる 人 は 注目 だ ！ 


Panasonic 


Mo  Ji  Mo  Ji 遊び 
してみ ない？ 


日本語ワープロと FM 音源 を 搭載 U 


に 


FS-A1WX 


パナソ ニックの 新しい A1 シリーズの テーマ は" モ ジモジ 遊び 
大作 戦"。 MSX2+ で 曰 本 語 処理が グー ンと パワーアップ さ 
れ たこと をう けて、 ワープロ 機能に 大 注目。 ゲーム ゃプ ログ 
ラミングに 続く  MSX の 第 3 の 可能性 を 求めて、 本格的な 曰 本 
語 ワープロ ソフト を 搭載した ：— FS-A1WX を 発売す る。 


さ， 

ちょっと 見る と專用 ヮーフ 口と 間違えそう な A1WX のキ一 ポー ド,: 


ワープロ ブーム 到来 

現在 ハンディ 一 ワープロが 大ブ 
—厶 を卷き 起こして いる。 特に 売 

れ筋 なのが 5 万円 を ちょっと 下回 
る く らいの 機種。 書類 作成な どで 
バリ バリ に 仕事に 使う サラ リーマ 
ンが 買って いくの かと 思う と、 こ 
れが 予想に 反 し て一 般^ I の 主婦 
や 学生 を 中心に 売れて いると 力、。 
自分が 持って いる カセッ 卜 テーブ 
の インデックス を 印字したり、 お 


世話に な つ た 方に お ネし状 を 書し 、 た 
りと、 生活に 結びついた 部分で 活 
躍して いるの だ。 

さて、 ハンディ 一ワープロが 二 

んな ふうに、 に 入り込ん でし 
まった 要因の ひとつに あげられる 
の 力、 電源 ON です ぐに 使える^! 圣 
さ。 ビジネス 用の 大型 ワープロの 
ように、 文章 を 書く のに ディスク 
をセッ 卜 して、 キー ポー ド からな 
に 力、 鈴 を 打ち込んで、 その後し 
ばらく 待って やっと 使える という 


ので は、 困って しまう ものね ま 
た、 文章 を 入力す るのに' JZ 要な キ 
—ボードの 表示が ていねい （キー 
の 数が 多すぎて わかり にくい なん 
て 意見 も あるけ ど) なの も、 初心者 
に 評判 力 〈いい。 その他、 持ち運び 
に 便利な/ j^M ボディーながら、 縦 

横 倍 角ゃ斜 体、 強調な どの 文字 修 
飾カ澧 富に 使える こと も、 家庭で 
の ニーズに ピッ タリ 合った といえ 
そうだ。 今や どの 家で も、 ヮ一ブ 
口遊び してる つて わけ だれ 


キーボードが 違ラ！ 

そんな ワープロ ブーム を 反映し 
て 力、、 パナソ ニックが 自信 を 持つ 

て 発売す るの が 『FS-A1WX (以下 
A1WX と 略) JoMSX2+ 仕様の この 
マシン を 興味 津々 手に してみ ると 
…… ァ レツ？ 今までの A1 シリ一 
ズ に比べて、 いやに ゴ テゴテ した 
イメージが ある。 ：*^§ 的な フル キ 
一 ポー ドに ^[吏い やすそう な テン キ 
一、 そして MSX ではお 馴染みの 力 
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と、 おとなし < なつ だ 彼らから、 事情 を 聞い^。 確かに、 リンダ' ウェス 卜ン は、 昨 曰 この ク ラフに 来たそう だ。 
そのと きの 彼女の 連れ は、 ふだり。 男が ひとりと 女が ひとり。 男 は 40 歲 ぐらい、 女 は 20 歳ぐ らいだった。 76 ぺ。 


12+ 


FS-A1WX 

10 月 21 曰 発売 価格 69, 800 円 


—ソル キーと、 ィ寸 属して る もの は 
同じな のに …… 。 もう 一度 マシン 
を しげしげと 見て、 その I 里 由が 判 
明した。 「あつ ！ キーボードが ヮ 
一 プロして る」。 

上の 写真 をよ〜 く 見て もらえば 
わかる と 思う けど、 g の コンビ 
ユー 夕に はない 、、取消' ' や、、 実行" な 
んて キーが、 A1WX に は 用意され て 
いるの だ。 また スペース キーに は 
、、変^/前 や 鎌/次 <鬆ザ という 表 
示が、 カーソル キーに は、、 文節 縮/ 
文節 伸 Z 前 候補 群/次^ の 
文字 力、' 刻まれ、 力 いっぱい ワープ 
口して ると いう わけ。 

それ も その はずで、 A1WX に 舰 
された 512 キロ バイ 卜 もの 舌樓 ROM 
は、 同じ パナソ ニックの 人気 ヮー 
プロ、  U1 シリーズと ほぼ 同じ。 文 
字 修飾 や 編錢 能な ど も 使し 、やす 
く 作られて いる。 また ワープロ 初 


心 者の 人の ために は、 キー入力 や 
変換の 練習 をす る 、、ワープロ レツ 
スソ, という モード も 用意され、 
いたれりつくせり！  JIS 第 1、2 水 
準の 漢字 ROM や 辞書の 学習 機能 
を サボ一 卜する S- RAM も 内蔵され、 
二れ はもう、 立派な ワープロ なの 
だ。 

さて、 はじめに 書いた ハンディ 
—ワープロの 普及 原因 を A1WX で 
考えて みると、 これが 面白い ように 
当てはまる。 まず 手軽 さ。 電源 を 
入れる と 自動的に 右の のよ う 
な メニュー 画面が 表示され、 ここ 
で 1 〜 3 の ワープロ を 選択 すれば 
0K つ キー ポー ドの 表示が 幸 見切な こ 
と は、 もう 納得した よねつ 専用 ヮ 
—プロ に比べ キーの 数カ沙 ない 二 
ともあって、 使い 齢 は A1WX の ほ 
う 力 < 上 かも しれない。 文字 修飾 だ 
つてお 任せ あれな の だ。 


内蔵 ソフ卜 も MoJi  MoJi 


ノ JdENJJ 


(P 曰 — ：-v l^1^  ；ご てパ、 

国 0  ； ：：:.；^  、 
がマ " -iD^  BASIC 

m  m トム" -ド I 


内 康ソフ 卜の 起動 画面。 メ 
一 選択 な の で わ かりやす い 


、各種の ユー ティ リ ティーつ 
/は ディスクで 付属して くる。 


住所録 ソフ 卜 も 内蔵： データの 

入力 は 連 文節 変換で 楽々 ！ 


「がっしりした 体型から も、 どこか しら 安定 想の ある 人物です よ」、 「そうです か」。 課長 は、 チャック をと ことん 
信頼して いるよう である 。「じ や、 ァ ラン' ワイスの ほう は、 どうです？」、 「ふつ、 彼ね。 彼 はねえ 」。 150 へ。 
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れは 便利！ の 周辺機器 も 充実して るぞ 一- 


FS-PK1 


i ― i 门 一 一 國 


つ 


專用ヮ 一プロ U1 の 機能 を ほとんど その ま ま サボ一 ト してる 
A1WX だけに、 共通に 使える 部分 も 意外と 多い。 A1 から U1 へ 
文字 デー タ を 変換す る コンバート ソフト は 1 1 月 に 発売 予定。 
また 下の^の U1 用 イメージ スキャナ (左) や ハンディ— プリ 
ンタ （右） も、 12 月 発売の IF カー 卜 リ ッジを 使えば 使用で きる。 


FW-RSU1W 
FW-PU1B 


： も スマートな 外見の 漢字 フ リン タ： JIS 第 2 水準 漢字 もサ ポー ト した 本格派 だぐ 


MSX が ワープロに 進ィ 匕したなら、 
必^ 可 欠な のが フ2 リン タ。 それ も 
第 1 水準の 漢字が ちゃんと 印字で き 
て、 しかも 文字が キ レイな ものが ィ 
ィ ！ な〜 んて 注文 を 付け だすと、 
意外に 射 牛 を 満たした 機種って なか 


つたんだ よね— 

それで は プリ ンタ まで 面倒 を 見 ま 
しょう！ つて ことで、 パナ ソニッ 
ク から 10 月 に 発売され るの が この ブ 
リ ンタ- 24 ド ッ 卜 印字で ぉィ il 殳 はな 
んと 42, 800 円。 これ は 買いだ ね。 
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パイ ォ テクノロジー 研究所の 守衛 室で、 守衛に 聞ぐ。 「こういう もの だが」、 「あ、 ご苦労さまです」 、「ところで ねえ、 
リンダ' ウェス 卜ン さんて 知って る？」、 「ええ、 あの 美人の 方で しょ j 、「どの 部署 だい ？」。 120 へ。 


FM 音源 も 標準 装備 

ワープロ 機能と 並ぶ A1WX の特 
徴 といえば、 FM 音源 を 内蔵して る 
こと。 これ は MSX2+ 自体の 仕様に 
入って はいる ものの、 あく まで も 
オプション 設定。 つま り、 マシンに 
搭載す るか は、 各 ハード メーカ一 
次第と いう もの だ。 

では、 この FM 音源が あると 一体 
何が どうなる のか？ 詳しく は 先 
月 号の MSX2+ の 言 を 読んでも ら 
うとして、 早い 言 fe^FMPAC とま〜 
つたく 同 じ 迫力 満点の 音が 出る よ 
うになる という こと。 Sifi よ く 目 
にす る、、 FMPAC 対応〃 という ソフト 
を A1WX で プレイす ると、 ゲーム セ 


ンタ一 も 真っ青の 音が 楽しめる と 
いう わけ だ。 

それで は 最後に、 A1WX の スぺッ 
ク 的な ことに 関して 角 虫れ てお く と、 
まず 力一 卜 リ ッ ジス ロッ 卜 は 本体 
上面と 背面の 2 つ。 ディ スク ドラ 
イブ は 2DD 方式の もので、 右側 面 
に レイアウトされ ている。 初代 A1 
• 力、 ら 受け継がれる ポーズ キ一 は 健 
在で、 ゲームに 便利な il*tm 能 も 
新たに 加わった。 各種の インジ ケ 
一夕 は 1 力 所に 集められ、 テン キ 
—も 使いやすい 大型の ものに 変更- 
内蔵 ソフト を 切り離す スィッチ も 
付属と、 なかなか 充実した ものに 
なって いる。 使 い^を 突き詰め 
た A1WX といえ そうだ: 


FS-A1 WX の 主な スペック 

書 メイン RAM/64K 参 ビデオ RAM/l28K#S-RAM/l6K (内蔵 ヮー 
プロ ソフト 用) 秦 ROM/80K (漢字 BASIC)/l6K(DISK-BASIC)/ 
352K (内蔵 ワープ ロソフ 卜) /32K(MSX-JE)/5l2K (辞書)/ 256KUIS 
第 1、2 水準 漢字 ROM)/32K(FM 音源 用ソフ 卜) 暴力 一卜 リツ ジス 口 
ッ 卜/上面 1、 背面 1 參 ディスク ドライブ/右 側面 1 • 画像 出力/ RF、 ビ 
テオ、 RGB, 備考/システム ディスク 1 (24 ドッ 卜 漢字 フォン 卜、 図形 
作成 プログラム、 リファイ ルデ 一夕） た システム ディスク ョ （MSX- 
□  OS、 ディスク ツール、 グラフィック ツール、 自然 画 ギャラリー) 


• 


2 


価格 57,800fl 


FS-A1FX 


お 小遣い は あんまり 持って ない けど 、とにかく  MSX2+ が 欲 
しい！ なんて キミなら 『FS-A1FX』 に 注目。 機能 を 切り 
詰めて、 その ぶん MSX2+ を クーンと 身近な ものにして くれた 
ニュー マシン だ。 まず はこれ で パソコンの 勉強 をして、 だん 
だんと 機能 を 拡張して いくなん ての もい いか もしれ ない ね。 


&本 機お に 星 点 

前に 紹介した A1WX^、'MSX2+ の 
^^機種なら、 この A1 FX は 鉢 
機能に 重点 を 置いて 作られた マシ 
ン。 ちょっと 舌し 暴ない い 方 を すれ 
ば、 「  A 1 WX か ら ワープロ 機能と FM 
音源 を 取り去つ たのが A 1 FX」 とい 
うこと になる かな？ キー ボー ド 
に 多少の 違い は ある ものの、 それ 
1^7)8* ^計 は まったく 同じ。 
低価格 帶のマ シ ン では 一番に コ ス 
卜 ダウンされ そうな、 キーボード 
の 質的な 面で も 劣る こ と はない。 


MSX2+ の スタンダード マシンと 名 
乗っても 恥ずかし く ないだ けの、 
出来の 良い マシンに ィ士 上がって い 
るの だ。 

また、 これ は 旧 A1 ユーザー にと 
つ て も 朗報な の だけ ど、 A1 WX に 内 
蔵され ている ワープ ロソフ 卜 力 \ 
カー トリ ッジで 12 月 に 発売され る 
という （ィ醜 未定)。 JIS 第 1、 2 水準 
の 漢字 ROM 内蔵で、 MSX-JE 対応。 
二れ を 買って きて マシンに セッ 卜 
すれば、 A1WX に 一歩 近付く という 
わけ。 拡張 性 あふれる MSX ならで 
はの ヮザ だね。 


，ソフ 卜 も 本格派 

A1 FX に ディ ス ク て 付属す る ソ フ 
ト （同 じ ものが A1 WX に も 付属） は、 
ディスク ツール、 グラフィック ッ 
—ル、 自然 画 ギャラリーの 3 種類。 
このうち 2 つの ツール は 昨年 発売 
された A1F にも 付属し、 ^を 博 
した もの だ。 面倒な コマンド を 知 
ら なくても、 ディスク を フォー マ 
ッ 卜 したり、 ノ ペック アップ を 取つ 
たり。 また MSX2 の グラフィック 機 
能をフ ルに 生か し た お 絵 描 き 力、'、 
手軽に 楽しめたり という もの。 ォ 


マケ のソフ 卜なん てと 軽く 考えが 
ち だけど、 どう して どう して。 市 
販 しても 不思議で ない くらい、 な 
力、 な カイ 吏え ます。 

そして; 主 目して ほしいの 力く 自然 
画 ギャラリー。 なんと ジョージ • 
ルーカスが パナソ ニックの ために 
作った キャラクター、 ス パー キー 
帽 吾が、 1^ズ2+ならてね(7)^2 
万 色で 表示され る 自然 画と ともに 
語られる という もの。 その 画面の 
美し さに は、 だれもが 目 を 見張つ 
てし まう ハズ。 チャンス があった 
ら、 ぜひ 見て みょうね！ 


FS-A1  FX の 主な スペック 

•  メイン RAM/64K 参 ビデオ RAM/l28K#ROM/80K (漢字 BASIC) 
/16K(DISK-BASIC)/32K (内蔵 ソフト)/ 128KUIS 第 1 水準 漢字 
ROM) 拿 力一 卜 リッジ スロッ 卜/上面 1 、 背面 1 拿 ディスク ドライブ/ 
右側 面 1 • 画像 出力/ RF、 ビデオ、 闩 GB^ ジョイ ス ティ ック ポー 卜 I 
ョ拿 プリン 夕 IF/1 (セント ロニ クス 社賴) 參 カセット IF/1 き 備考/ 
ポーズ キー 付属/連射 機能 有 り /内蔵 ソフ卜 切り離 しスィ ッ チ 付属/ 大 
型の 独立 テンキー 採用/システム ディ スク （MSX-DOS、 ディ スク 
ツール、 グラフィック ツール、 自然 画 ギャラリー） 


+ 


MSX2+ の 

ス タンダ  1 ド機は コレだ 


残り は、 A か C か。 どちらの フ ロジェ ク卜を 調べる か？  A なら 110 へ。 C ならば 90ぺ。 キミの カン は、 はだして 
どちらの フ ロジェ ク卜を 選んだ かな？ 
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に"^ ; 


ケしム プロ ダラ ミ: 


-F1XDJ 


いつまでも ゲームで 遊んで ばかり じ やつ まらない。 せっかく 
キーボードが 付いて プログラム も 組める MSX だから、 もっと 
もっと コキ 使って みたい よね。 そこで ソニーが 発表した のが ゲ 
ー厶 プログラミング パソコン HB-F1XDJ— 。その 名のと お 
り、 MSX で プログラミング を 楽 しんじゃお ラ とい ラマ シン だ。 
シ ユー ティング ファンの キミ も RPG ファンの キミ も、 遊びな 
がら ゲームが 作れる 付属 ツールで、 今 曰から プログラマー だ。 


10 月 21 曰 発売 価格 69, 800 円 

SONY  HB-F1XDJ 


作錢 しさ を鰂 して 

MSX で ゲーム をす るの は 楽しい 
けど、 使い方 次第で はもつ ともつ 
と 楽しい ことができる ハズ。 この 
夏 ソニーが 発売した ？ センサ一 キ 
ッ ド： の カー 卜 リ ッ ジ も、 MSX を 使 
つた 新しし 、遊び を 作 り 出して いた 
し、 毎月 M マガ カ珥寺 集して いる ッ 
—ル ソフト も 同じ。 自分から コン 
ピュー 夕に どんどん アプローチし 
ていって、 積極的に 使いこな すた 
めのお 手伝い をして しまおう とい 


う もの だ。 

期待の MSX2+ の 新製品と して ソ 
二一 から 親され る 『HB-F1 XDJ (以 
下 F1XDJ と 略)。 も、 そんな fW^i^A 
間をド 〜ンと 応援す るよう なマシ 
ン。 BASIC で プログラムして, シュ 
一 ティ ング ゲーム を 作る まで を、 
サンプル ソフ 卜 を 折り込みながら 
解^ ^ して くれる ツール 力く、 デ イス 
ク でィ寸 属して く るの だ。 ゲームの 
キャラクター を 定義す るス プライ 
卜 エディタ や、 背景 を 描く ための 
グラフィック エディタ。 さらに キ 
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「この フ ロジェ ク卜 B の 班に1 J ンダ はいたん です けどね え」、1" B の チー^の メン パー は？ j 、「リンダと、 それから 
チャック 'オズモンド、 それと、 ァ ラン' ワイス。 その 3 人です。 DNA の 組み かえが 仕事でした」。 149 へ。 


12+ 


連射 機能 ゃス ヒー ドコン 
トロール。 これな しで は 
むずかしい シ ユー ティン 
グはク リア 一で きない。 


― 


これが 本家本元、 ソニー 
の 集中 インジケータ ゾー 
ン。 手前に は ポーズ キー 

も あるね。 


—ボード を 皿 に 見立てて、 演奏 
したと おりの 音 を データと して セ 
—ブ できる ツール や、 ゲームの 中 
でキ ャラク ター を 動かす ための 基 
本 プロ グラムな どな ど， 専用の 解 
言牀 とともに 使えば、 ブロ グラム 
の^を マスター する だけで な く  、 
才 リ ジナル の ゲーム ま で 作れて し 
まう という わけ。  

日本語 処理ち 本格派 

ゲーム プロ グラ ミ ングハ 。ソ コ ン 

として 一級品の F1XDJ は、 日本語 
処理 機能に 関してい つても 一級品 
の マシン。 MSX2+ で 拡張され た漢 
字 BASIC をよ り 使いやす いものに 
する ため、 連 文節 変 搬辛害 ROM を 
内蔵。 さらに JIS 第 1、 2 水準 ROM 
も 内蔵し、 BASIC 上で 手軽に 漢字 
入力 力く 行なえる ようになった。 

実は このぬ 節 変換 辞書と いう 
の はかなり の もので、 ソニーから 
発売され ている ハンディ一 ヮーフ 
口  、PRODUCE( プロデュース） とほ 
ぼ 同じ 機能 を 持つ。 辞書 を ROM で 
持って いるた め 変換;！^ も 速い し、 
何とい つても 専用 ヮ一フ 口の 辞書。 
俗にい ぅ夕コ 変換 なんても のと は 
才サ ラバと いう わけ。 

さて、 ここで ちょっと 気になる 
の は、 專用 ワープロと 同じ 日本語 
処理 機能 を 持った F1XDJ が、 はた 
して そのまま ワープロ として 機肯 
する かとい うこと。 残念ながら 現 
状での 答え は ノー だけど、 さま ざ 


5         6  * 


ま な 活用 法が 考 えられて いる ぞ。 
その ひとつ 力、 次の ページで 紹介 
する ワープ ロソフ 卜 『文書 作左衛 

門 ： ま た7 はがき * H. なんて、 
なかなか ユニークな タイ トルの 住 
所 録ソフ 卜 も 発売され ると いう。 
この 2 本 は、 いずれも インタ一 レ 
ス モー ドをサ ポー 卜 している ので、 
画面 表示 文字 数 も 大幅に 増えて し 、 
るの が 特徴 だ。 

また n  乂0」の日本|^理機能は 

MSX-JE 仕様に 対応した ものに なつ 

ている ので、 ネットワークに ァク 
セス している ときの 漢字 入力に も 

利用で きる。 だから F1XDJ にモデ 
厶 カートリッジ をポ ン と 差せ は'、 
それだけで 立派な 通信 端末の 誕生 
というわけだね。 

デザインに 自信 あり 

写真 を 見れば だれも 力 < 気づいた 
と 思う けど、 F1XDJ の 夕 m は 昨年 
親され た F1XD とほ ぼ 同じ： わず 
力、 に 違う の は、 ディスク ドライブ 
の 部分の カラーが 変わった こと く 
らいかな。 コンピュータ にしろ 乗 
用 車に しろ、 毎年の ように モデル 
チェンジ がくり 返される 中で、 前 
と 同じ デザイン の 製品 を 作る の は、 
かなりの 自信が あって こそ。 「ゥチ 
は 日本の アップル を 目指します」 
と、 コンピュータの 代名詞と もい 
える ァ メリ 力の べス 卜 セラー マシ 
ンの名 を 引き合いに 出した ソニー 
の 担当者の 言葉 は、 その 自信の 現 


遊びながら プログラム する 
t ゲーム プログラミング ツール 


^刀 丁寧な 解 I きと、 この ッ 
ール さえ あれば、 知らず知らず 
のう ちに プログラム 力， 且め るよ 
うになる というの 力、 ソニー  自 
慢の ゲーム プロ グラ ミ ング ツー 
ル： もちろん 少し は 勉強し なく 
ちゃい けない こと も あるけ ど、 
ほ とん ど 遊び 感覚て^: え られる 


のが 魅力 だ ^ 
この ツールに 入って いる サン 

プル は 全部で 5 ぁ シ ユー ティ 
ング から アクション、 ロール プ 
レ イング、 ァ ド ベンチャー、 そ 
して シミュレーションと、 すべ 
ての ゲームの ジャンル をサ ポー 
卜 している の だ。 


^> なかなか 力 ッコ イイ、 
V> ック エディ タの タイ 


この 少年が 中心と なって、 ゲ- 
^^厶 作りの 実例が 進んで いく。 


' ：ズ： ぐぐ ビ ■  \ 

-''          ' :••:••:•••••:••] 

き ： 
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れ てキ" 


： ディ タ の 画面： ； 

'ター を 設定す る- 


I 二ん な ゲームが、 キミに も 簡単 

~ こ 作れち やうんだ よ ！ 


FM 音源 も 内蔵され たぞ! 


マ シ ンの 一角 に あ る 音符の マ 

ーク。 これ カヾ FM 富 原 を 内蔵して 
るって 印。 これ さえ あれば、 ゲ 
ー厶の 効果音 や BGM が大 迫力に 
なる つて こと は、 みんな 知って 
るよ な でも、、 作る 楽し さ〃 を 目 
指す ソニー は、 ただ FM 音 原 (7)§ 


を 聞かせる だけで は 満足 し ない c 
そこで 登場した のが FM 音源 ミュ 
一 ジック エディタ。 キーボード 
を MM 代わ り に、 自^^ 旨で FM 
音源 を プレイして しまおう とい 
う もの だ。 作り出す 楽し さ 力 < 味 
わえ るかな。 


, こ の 音符 マー ク 力 <FM 音源 の 証 し 
^ ちゃんと チェック してね f 


FM 音源 ミュ- 
画面 写真 だ: 


「ァ ラン、 そこ を 動ぐな よ」、 ォ レはフ ラスター を ホルスターから ぬき 取り、 ァ ランの 方向へ 向けた。 「もう わかつ 
てい るんだ。 動ぐな ょァ ラン」、 半分 は あてす つぼう であるが、 とりあえす は 威嚇の 意味 も 込めて。 161 へ。 
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われと いえそう だ。 

そんな n  xdj の スぺッ ク を 簡単 
に 説明 していく と、 本体 右側 面に 

2DD 方式の ディ スク ドライ ブ が： 
でも アクセス ランプ 自体 は、 本体 
上面の 集中 インジケータ ゾー ン と 
呼ばれる 部分に あるので、 見に く 
い 二と はない。 力一 卜 リ ッ ジス 口 
ッ 卜 は、 本体 上面と 背面に ひとつ 
ずつ。 初代 F1 のころ から 平の ポ 
一 ズキ一 ゃス ピー ドコン 卜 ロール、 
さらに はシ ユー ティ ング ゲームに 


不可欠な 連 身 機能 も、 そのまま 付 
けられて いる。 また、 このほかに、 
4^ 新たに 加わ つ たのが FM 音 源 - 
MSX2+ の オプション 翻き も、 しつ 
かりと サポートされ たという わけ 
だ。 これで ゲームの 効果音 も大迫 
力で 楽しめる そ'： 

本体に 付属す る ディ スクは 1 枚。 
前に も 書いた ゲ一 厶プ ログ ラミン 
グ ツールの ほか、 システム ツール、 
サンプル ゲーム、 おまけの プ ログ 
ラムな どが 入って いるよ。 


HB-F1XDJ の 主な スペック 

暴 メイン RAM/64K き ビデオ RAM/128K 拿 ROIW80K (漢字 BASIC) 
/16K(DISK-BASIC)/256K(J 旧 第 1、2 水準 漢字 ROM，MSX - 
JE 標準 装備 (辞書 約 15 万 語、 八ン ディ一 ワープロ  PRODUCE と 同 
等 品) 秦 FM 音源 内蔵 譬カ一 卜 リッジ スロッ 卜/上面 1、 背面 1 鲁 ディスク 
ドライブ/右 側面 1(2DD 方式) 鲁 画像 出力/ RF、 ビデオ、 RGB 秦 
備考/ゲーム プログラミング ツール (各種 エディ 夕、 システム ツール、 
サンプル ゲーム、 おまけ プログラム、 MSX-DOS) /ゲーム プロ グ 
ラミング 解説 本/巳 ASIC 解説書/ 已 ASIC 文法書 付属 


あると 便利な 周辺機器- 

ンと 広げて く れる 周辺機器に 注 
目し ちゃおう。 

まず 左の:^ が MSX 標準 日本 
語 カー ト リ ッジ1 "HBKJ1j。  F1X 
DJ に 内蔵 さ れた 日 本 語 処理 機能 
を、 ひとつの カー 卜 リ ッジ にし 

て 発売す る もの だ。 旧 n や、 次 

に 紹介す る F1XDmk2 の ユーザ 
一は 注目 だね。 価格 は 17, 000 円 
で 10 月 21 日 発売。 

次 は 24 ドッ 卜の 漢字 サ一 マル 
プリンタ 'HBP-F1  。JIS^2 水準 
漢字まで サポ一 卜 した 勒各 派で、 
価格 44, 800 円で 発売中： 


すでに MSX2 を 持って る 人 も、 
新たに MSX2+ を 購入しょう と 思、 
つてる 人 も。 マシンの 用途 をグ〜 


これ さえ あれば、 MSX2 て も 
漢字 BAS にが 使える の だ c 


アクセス 速度の 速さで は 
定評の ある ディスク I 
イブ 下に あるの はジョ 

ト だ。 


背面に 並んだ 各種の コネ 
クタ 端子。 右側に あるの 
2 番目の カート リツ 


MSX 初 、インター レス 表示の 
れ ワープ ロソフ 卜に 注目！ 


F1XDJ そして MSX 標準 日本語 
力一 卜 リ ッジ HB ト J1 の 発売に と 
もな つて、 ソニーから 発売され 
る 2 本の アプリケーション ソフ 

卜： まず ひとつ 目 力く、  MSX で 初 
めて インタ一 レス モード （ふた 
つの 半ドッ 卜 ずれた 画面 を 交互 
に 表示し、 ネ黄 40 文字の 漢字 表示 
を 可能に する モード） をサ ポー 

卜 した ワープ ロソフ 卜、 『^» 作 

左^ n  (ぶんしょ さく ざえ もん） 
だ。 付属の ィ ラス 卜 ディ スクを 
使用 すれば、 ^中に ィ ラス ト 
を 表示したり、 簡単な 作画 をす 
る こと も 可能： 強調 や 下線 付き 

などの 文字 装飾 もで きる ぞっ 10 
月 21 日 発売で、 2DD ディスク 2 
ネぉ 狙、 価格 は 6, 800 円 だ、 
そしてもう ひとつ 力く はがき 


書 右衛門 (かきえ もん） なんと 
， での 宛名 印字、 はがき 文書 
の 作成が 可能な イ^ f 録だ。 登録 
できる 件数 は 1,000 件まで、 も 
ち ろん;^ だって 0K だ。 また 面 
白い 機 育 として、 通信 カー トリ 
ッジ H  B ト 1 200 と 組み合わせた 才 
一 卜 ダイヤル も ある。 発売 は 10 
月 21 日、 2DD ディスク 3 枚 組 （シ 
ス テムと 種 フォン 卜が で、 
価格 7, 800 円 だ。 


驚 -.' … ■-'--►:«  ： 
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、なか 渋い タイ 卜 ル 画面,」 文 
r 害こう つて 気にさせ るね!？ 
，：，  • 

力、 TMSJL' シ' 、ズん I  -> 


ン ター レス モー ド專 用な のて、 
表示 文字 数が 多い のが 特徴- 


^> 辞鲁は ROM て マシン や カー t 
lP ッジ にある ので、 変換 も 速 L 
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「だまれ！ だま るんだ！ スナッチ ヤー は 人間より 高等 だ！」。 さて、 彼の 言う とおりに だまる か、 それとも 
さらに 挑発して みる か。 これ は 大きな 賭けで ある。 命を瞎 けた。 だまるなら 139 へ。 話し 続けるなら 169 へ。 


MSX2+ も 気に はなる けど 、ポク は それより MSX2 を 完全に 
マスターし ちゃいた いんだ ！ なんて 意欲に 燃えて る キミ は、 
HB-FlXDmk2 に 注目 だ。 機能 は そのままで、 F1XD より さ 
らに コス卜 ダウン。 その上、 専用の F1 ツール ディスクが 付い 
て、 プログラミングの 勉強 だって 遊びながら できち やうの だ。 


プログラマー を 目指せ 

、、作る 楽 しさに を 追求す る ソニー 

は、 この HB-FlXDmk2 に 『機 プロ 
グ ラミング おたすけ ディスク と 
いう 愛称の ツール ディ スクを 付属。 
これ さ え あれば、 上ィ擺 重の F1 XDJ 
と同じように、 遊びながら ゲーム 
の プロ グラム 力 作れて しまう わけ。 
MSX2 を 究めよ う なんて： T 欲に 燃え 
てる キミなら、 ぜひ チャレンジし 
てみたい ものだね。 

ツール ディ スクに 入って いるの 
は、 9 コマの イラストで アニメ 一 
シ ヨンす る、 アニメ ツール。 スク 


リーン 5 〜 8 まで をサ ポー ト した 
グラフィック ツールと、 その 画面 
を モノクロで 印字す る ハー ドコピ 
—プログラム。 BGM を 作ったり、 
ス プライ 卜 を 定義す るた めの ツー 
ル。 そして キャラクター を 動かす 
ための^ プログラム や、 簡単な 
シュ一 ティ ング プログラム など。 
これら を 上手に 利用 すれば、 キミ 
のォ リ ジナル ゲーム 力 M 乍れ る と い 
うわけ だ。 

二の ほかに も、 おまけの ゲーム 
力 <5 本。 さらに 目覚まし時計 ゃデ 
イス ク コピー、 フ アイラ一 などの、 
お 便利 ツール も 付いて るぞ。 


基本 性能 は F1XD 

FIXD 力、' F1 XDmk2 に 進ィ匕 し て 変 
わった の は、 ディスク^の カラ 
一 リングと ィ だけ。 スぺッ 
クは F1XD とまった く 同じと 思って 
いい。 でも、 前の ページで 紹介し 
た、 MSX 標準 日本語 カー 卜 リッジ 
HBKJ1 と 併用 すれば、 漢字 BASIC 
を 使う こと も 可能。 FM 音源に 関し 
て も、 FMPAC を スロットに 差せば 
使える つて こと は、 みんな 知って 
るよ ね。 

という こと は、 F1XDmk2 は 自然 
画 表示 機能 ゃ横ス ク 口  一ル 機能 力く 


ない MSX2+ (のよう な もの) のべ 一 
ス マシンと なり 得る わけ。 文 害 作 
左 衛門ゃ はがき 害 右衛門 も 使える 
ので、 と にか く  MSX で 割 面に 漢字 
を 使って みたい ！ なんて 人なら、 
；主 目して ほしい マシン だ。 

もちろん、 ス ピー ドコン 卜 口一 
ルゃ 連射、 ポーズ キーな ども 付属 
している ので、 ゲーム マシンと し 
ての 機能 も 十分。 でも、 どうせな 
ら、 プログラミング や ワープロ、 
通信と、 さまざまな 分野に 活用し 
てみたい よね。 そして、 それが で 
き る だ ( ナの を H  X  D  m  k2 は 
秘めて いるの だ。 


HB-F1  XDmk2 の 主な スペック 

•  メイン RAM/64K 秦 ビデオ RAM/128K 詹 R〇M/48K(MSX2- 
已 ASIC)/16K(DISK-BASIC) 秦 カートリッジ スロット/上面 1、 背 
面 1 翁 ディスク ドライブ/右 側面 1 (2DD 方式) 像 画像 出力/ RF、 ビデ 
ォ、 RGB^ ジョイスティック ポー 卜 /2 暴 プリン 夕 IF/1( セン 卜 ロニ ク 
ス社 準拠) • 力 セッ卜 IF/1 秦 備考/ F1 ツール ディスク 『特製 プ ログ 
ラミング おたすけ ディスク』 （各種 エディ 夕、 システム ツール、 サン 
プル ゲーム、 おまけ プログラム、 MSX-DOS)/ 巳 ASIC 解説書 付 
属 /ディ スク 内蔵 MSX2 で最 安価の マシン 


「研究所の 分室 は どこに あります？」、 「コ ウベ 大 橋の、 アイ ランド 側の たもと です が」、 「そこで、 今日 あなたが い 
たと 証明して <れ る 人 はいます か？ j 、「残念ながら、 誰もい ません ね」、 「そうです か、 わかりました」。 83 へ。 
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+ 

2 


MSX2 を 

トコ トン 究めち やえ 


SANYO 


コンパイラ 内蔵で、 
とにかく 速い 速し^ 


SANYO  WAVY70FD 

11 月 4 曰 発売 予定 価格 64, 800 円 


m  、が、 わかる ユーザ一 i  二 贈る 


ス マー 卜な ボディーに 1 台の ディスク ドライブと 2 つの スロ 
ッ卜、 そして JIS 第 1 水準の 漢字 ROM、  FM 音源 を 詰め込ん 
だ 『WAVY70FD』 。さわめ つけが、 已 ASIC コンパイラ を 内蔵 
したと いう こと 。これ はた だの パソコン ではなし V>MSX2+ を 
本当に 使いこなす 自信の ある 人に、 使って ほしい マシン だ。 


MSX 八 ° ソコン 宣言 


エリー 卜 ビジネス マ ンの 机上に 
置かれた ステー ショナ リー。 シス 
テム 手帳に はじまり、 電ま 電話、 
そして ハンディー コピーと、 黒 を 基 
調と した ものが 多い。 タ m も 曲線 
力な 5 みに 取り入れられ、 タフな 毎 
日 の 仕事で 疲れ た 精神 を し 、やす か 
のよう だ。 そんな ビジネスマンの 


オフィスに、 そのまま スッと 溶け 
込んで しまい そうな マシン 力、 サ 

ンョ— の 『WAVY70FD (品番 PHC- 
70FD). 。シンプル でさ りげ ない デ 
ザイン 力、' 美しい。 

今まで は ゲーム ソフ 卜の 充実 も 
あって、 ゲーム マシンと いう ィメ 
—ジの 強かった MSX だけど、 これ 
から は 別。 プログラミングに ビジ 
ネスに、 もっとも つと 使われても 
いい ハズだ 」 そんな こと を 思わせ 
て くれる の 力く、 この WAVY70FD と 
いう わけ。 
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フ ラスターが 育い 光 を 発した。 ビ シュッ ！ スナッチ ヤーの 頭部 ガ< だけ^。 ガ、 スナッチ ヤーの こふ' し は、 そ 
の 主の 動こうと しだ 向きに 忠実に、 ォレの 心臓 目が けて 飛ん て 来て いた。 グ スッ、 と 音が しだ。 108 へ。 


MSX 


2+ 


'グの 息抜き 
に ケー厶 を 楽しもう。 連 
射 機能と ポーズ キー か 付 
属 右はテ 


「MSX 用 カラ- モニタ- も 発売- 


本体 背面に は、 各 
タ類か 整然と 並ん ている 
MSX2+ の 機能 を 引き出す 
二 は RGB 出力 は 必需品た: 


BASIC コンパイラ 内蔵 

この WAVY70FD 力く、 これ まて' の 
MSX と 決定的に 違って いるの は、 
本体に BASIC コ ン パイ ラを 内蔵し 
てし まった という こと。、、 コンパ ィ 
ラ〃 という 言葉に 耳慣れない 人 も 
多い と 思う ので、 簡単に 説明して 
みるね。 

たとえば、 自分で プロ グラ厶 を 
作って みょうと 思った とき、 ほと 
ん どの 人が 最初に トライす るの は 
BASIC 言語た' よ ね。 、、PRINT〃  と 力、 
、、1 になん て、 見覚えの ある 英単語 
が コマンド になって るから、 カン 
のい い 人 だと 意外と 早く マスタ一 
してし まう みたいだ。 

も 一ちょっと^ 的に なって く 
ると、 次に 取り かかる のが マシン 
語。 これ は その 名が 示す ように、 
マシン 本体に わかりやすい 言語 だ。 
ポクた ちに とって は 意味の な し 、数 
字の 羅列が プログラムで、 マスタ 
—する の は なかなか 難しい けど、 
なんで 卜 ライす るかと いえば、 プ 
口 グラ ムの 実行^^が とにかく 速 
いから。 


それじゃ BAS にみたい にわか り 
やすくて、 マシン 語みたい に 速い 
Hi が あれば いいね ！ という わ 
けで 登場す るの が コンパイラ。 よ 
く、 走りながら 考える 力、、 走って 
から 考える 力、、 なんて ことが いわ 
れる けど、 コンパイラ は 考えて か 
ら 走る 言語 （ちなみに BASIC は考 
えながら 走って、 マシン 語 は 走つ 
てから 考える！？）。 プログラム 自体 
は ほとんど BASIC と 同じ だけど、 
BAS にが その 内容 をい ちいち マシ 
ン にわかる ように 翻訳しながら 実 
行す るのに 対し、 コンパイラ はま 
ず プログラムの 内容 を^ 翻訳し 
てから、 一気に 菊亍 するとい うわ 
け。 BASIC の 15~20 倍の 速さ だと 
いうから、 その実 力の ほど 力、' わか 
るね。 

そんな コンパイラ を 内蔵し ちゃ 
つたんだ から、 WAVY70FD;^' ゲー 
厶を する ためだけ の パソコン じ や 
ない、 つて こと も わかる よ れ こ 
れ ま では ユーザーが マ シ ン を 選ん 
でいた けど、 これから は マシンが 
ユーザ一 を 選ぶ 時代。 キミ は 選ば 
れし ユーザー になれ るかな ？ 


WAVY70FD の 発売に 合わせ、 
サン ョ 一から カラー モニターが 
発売され る。 型番 は CMT-A14F1。 
11 月 21 日 発売で、 64, 800 円。 14 
ィ ンチの デジタル/アナログ RGB 


両用 タイプの もの だ。 通常 は 別 
売の MSX 用 アナ C^'RGB ケープ 
ルも付 Mo 大 口径 スピーカーと、 
画面の 角度 を 自 由に 変え られる 
チルト 機構 も 付いた。 


横 80 文字に スク リー 
ンを 設定して プ ログ 
ラム を 組んだり、 漢 
字 を 表示 させたり す 
るに は、 アナログ RGB 
入力 を 持った モニタ 
一はな く て はなら な 
いもの だ 


1 


し' 


〜んな デモ ディスク も 付し VC いる 


MSX2+ の 自然 画表雜 能と、 
WAVY70FD に 内蔵 さ れた FM 音 
源。 さらに は BASIC コンパイラ 
の 素晴らし さ を、 みんなに わか 
つても らうた めに、 デモ ディ ス 


クカ M 寸属 してく る。 下の 写真 は 
その 一部。 かわいい 川口す みえ 
ちゃんの 自然 画 を バックに、 FM 
音源で 彼女の デビュー 曲 力、' 流れ 
ると いう 仕組み だ。 


o 


どう、 写真と 全然 変わらないで 

？    MSX2  + の 画面 だよ。 


O 漢字 BASIC だから、 こんな 二と も 
簡単に でき るんだ。 


WAVY70FD の 主な スペック 

き メイン RAM/64K き ビデオ RAM/128K 参 ROM/80K (漢字 BASIC) 
/16K(DISK-BASIC)/128K(JIS 第 1 水準 漢字 ROM)/16K(BA 
SIC コンパイラ) 鲁 力一卜 リッジ スロッ 卜/上面 2 秦 ディスク ドライ 
ブ /上面 1 (2DD 方式) 拿 FM 音源 内蔵 暴 画像 出力/ RF、 ビデオ、 RGB 
• 備考/デモ ディ スク (自然 画、 FM 音源、 已 ASIC コンパイラ)/ ポー 
ズ キー 付属/連射 機能 有り/取扱説明書/ MSX プログラミング 入門 書/ 
拡張 巳 ASIC 説明書/ MSX2+ 唯一の BASIC コンパイラ を 内蔵/ 
フロン 卜 ロー ディ ング 方式に より ディスク ドライブの 操作 性 を 向上 


「考え^の さ。 もし、 ビル • ォサ1 J パンが スナッチ ャ一 だつ ^場合、 'リンダ を 殺した の は、 ビル 
ツチ ヤーのお 前 じ やな < て、 ス ーザン • 村 岡 だってな」、 「ほほう」。 化2 へ。 


つまり スナ 
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チャック • オズモンド、 ァ ラン • ワイズ、 ビル • オサリバン、 ス ーザン • 村 岡、 卜 ニー  • キヤ ニン グ、 そして ォ 

レ。 さて、 この 中に スナッチ ヤーが ひとり 存在す る。 誰て あろう か？ もう 一度 データ を 整理しょう。 151 へ。 


給 


C^2+ 徹底 レポ 


これまでの ページで、 MSX2+ の 新しい 八ード に関する 情報 を紹 
介してき た。 こんど は MSX2+ が MSX2 に比べて、 どの 機能が 
どう パワーアップし たかを、 先月に 続いて、 おさらいして みょう。 


れが MSX2+ の 特徴 だ! 


じゃあ、 MSX2+ で パワーアップ 
さ れた 機能 を 順番に 説明 していく 
ことにしよう。 

まず は グラフィックに 関係す る 
ところ。 VDP (ビデオ ディスプレイ 
ブロセ ッサの 略) 力く 従来の V9938 か 
ら V9958 に バージョンアップされ 
たんだ。 これにより 表示で きる 色 
数 は、 MSX2 では 256 色のと ころが 
MSX2  + では 1 9 , 268 色と グー ンと 


SCREEN12 


増え、 自然 画の 表示 もとても 美しく 

なった。 これに は YJK 方式と 呼ば 
れる データの 処理の 方法 を 採用 し 
ていて、 VRAM の 容量 は 今までと 
同じ 128K。  SCREEN モード 力く 
ら 12 まで 追加され、 自然 画 表示な 
どに 対応して いる c 

同様に VDP が 新しくな つて、 1 
ドッ 卜 単位の 橫 スクロール もで き 
るよう になった。、、 SET  SCROLL" 

自然 面 モード 


という ステートメント 力 si 加され、 
従来の 上下 方向 に 加 え 左右 方向に 
も 滑らかに スクロールす るよう に 
なった わけ。 

お 次 は、 FM 音源。 パナ ソフト か 
ら 『FM パナ アミ ユー ズメン 卜 カー 
卜 リ ッジ。 が 発売され て 以来、 FM 
音源 対応の ソフ 卜 も 結構で てる か 
ら、 一度 は 耳に した ことがあ るん 
じ やない のかな。 この 音 原 は 正式 
に は MSX-MUSIC と 呼ばれ、 PSG 
(いままでの MSX に 内蔵され ている 


音源） だけのと きと 迫力が 違って 
臨場感 タツ プリ。 ただ、 これ はォ 
プシ ヨン 機能 だから、 すべての 

MSX2+ の マシンに 徵 されて いる 
わけで はない。 ミ t 意して ね。 

最後に JIS 第 1 水準 漢字 ROM が 
標準で 搭載され、 漢字 BAS にが サ 
ポー 卜された こと。 これによ つて、 
単漢字 変換ながら BASIC プロ グラ 
ム 上で 漢字 力く 簡単に 使える し、 ヮ 
一 プロ カー 卜 リ ッジと 併用 すれば、 
連 文節 変換 も バッチり だ。 


SCREEN8 


YJK 方式と は？ 

さっき 出て き た YJK 方式って ナン だ ？ と 疑問 
に 感じる 人 も 多い と 思う から、 ここで ちょっぴり 
説明 をして みょう： 

これ は、 色 や 明かる さの データ を ある ネ!^ 圧縮 
して、 まとめて 取り扱う やりかた。 橫 256 ドット X 
縱 212 ド ッ 卜 の 解ィ象 度で、 1 ドット あた り 8 ビット 
で lt# を 持ち、 1  続した 4 ドッ 卜 を 一組と して 処 
理 するとい う もの。 Y というの は ドットの 明かる 


さ、 J と ぺカ< 色 を 表わして いる。 圧縮され たデー 
タを 画面に 表示す るに は、 変換 式に よって RGB 信 
号に 変えて いる。 

ところで この 方式 は、 完全 YJK モードと YJK/ 
RGB 混在 モードに 2 つに 分かれて いて、 完全 YJK 
方式 は SCREEN12 で 使用し、 このと きに 19, 268 色 
の 表示 カ^ 能と なる。 また 混在 モード は、 自然 画 
に 重ねて 図形 や 文字 を 表示す る こ と がで き る もの。 
前者に 比べて 表示で きる 色 数が 多少 減る けど、 ゲ 
ー厶 にも 応用が ききそう だ。 SCREEN 1 0 と 1 1 てィ吏 用。 


256 色 モード 


： のように 微妙な 色の 変化の 具合 ま 
； と 表示す る ことができ るん たぞ 
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拿 自然 画モ I ドの 写真と 比べ ると 違いが よく わかる ね 


«lKfUf^ スゝ やつ だな 


AASX-DOS2 


MS) (一  DOS£ に関する 話 


まず、 いきなりで：^ なんだ け 

ど * ゴ メンナ サイ" です。 8 月 号の 
日本語 MSX-D0S2 の コーナ一、 ビ 
クタ一 HC-95 に関する 言 に、 タ 
一 ポモ一 ドで動 fFT る とあります 
が、 言 具り でした： ゴ メンナ サイ。 
ま た、 拡張 ス 口 ッ 卜 での DOS2(7M 吏 
用 はでき ません ので 1 スロット マ 
シンの 場合、 rMSX- 
WriteL などの MSX- 
JE ィ士様 カー トリ ッジ 
と 併用す る こと はで 
きません： そのため 
漢字 入力 は D0S2 で 
サポートされ ている 
単漢字 変換の みとな 
ります ： 
ところで D0S2 で 

は、 RAM ディスクの  の メイン RAM^， 


機能 カイ 吏え ると いうの を 知ってい 

たかな。 RAM ディスク というの は、 
あまって いる メモリ を ディスクの 
かわりと して 使用す る もの- つま 
り 高速に 処理が でき る わけ だね c 
大量の データ を 取り扱ったり、 大 
夫 見 模なブ ログ ラム 開発な どが、 容 
易に できる ようにな つたんだ： 


'ケージの 中身 だ- マシン 本体 
二よ つて、 2 つの タイ ブが ある 


JIS 第 1 水準 漢字 ROM 搭載 だ！ 


続々 と MSX2+ 対応の ソフトが でる ぞ 


せっかく 新しい ハー ド 力、 'でき たこと だ し、 
その 機能 を 十分に 使いこなす ソフ 卜 力 < ほしく 
なる の は、 当然と いえば 当然でしょう、 ネ。 

そんな ポクら の 期待に 答えて、 MSX2+ 対応 
の 新しい ソフトが $売 々と 出て くる ぞ： という 
こと は、 もうす ぐ 2+ の 糊 鼓で ある FIV« 原 や 
横 スクロール、 美しい グラフィック など を+ 
分に 楽しめて しまう という わけ。 

とくに、 ゲーム ソフト は 音楽の よしあしで 
イメージ カ变 わって くる、 と 思って いる 人が 
多 いんじゃ ないかな。 すでに FM^ 源 タ才応の ソ 
フトは 何 本 も 出て いて、 実際に 使って みた 人 
も 多い と 思う けど、 やっぱり ョィ 臨場感 あ 
ふれる という 力、、 ついその 気になって ハマ ッ 
てし ま うんだ よね、 これ 力、'。 

それに加えて グラフ ィ ック がきれ いだと、 
いう ことなし ！ 滑らかな スクロールで 細か 
い 動きが できる から、 シ ユー ティング ゲーム 
など は、 燃えて しま うんだ ろうな あ、 きっと- 

ここに 紹介した の は アレイ ドック 2.： と 『F-1 
ス ピリ ッ 卜 3D スペシャル』 の 画面.： 詳しい 内 
容 について は、 M マガ 今月 号の NEW  SOFT の 
コーナーで 取り上げて いるから、 よ一 く 読ん 
で れ 絶対 だよ 


レイ ドック 2 


:-1 スビ リツ 卜 3D スペシャル 


^BGM は、 FM 音源 対応。 また ォ 
自然 画 モー ドが 使われて 


會 装備 を チューン ナツ フ している ところ： 自分 
の 好みの バー ッを 揃えて い く の だ。 


食 縦、 横、 斜めの 3 方向に 1 ドッ 卜ず つの-; 骨ら 
か スクロール をす る c ジョイスティック 対応： 


食 走行 中の 画面 た ： アツ フ ダウン や 左右 に 流れ 

る 町並みまで、 臨場感 タツ フリ なのです。 


「ん、 ついて るけ ど」、 「え! 9」。 その 次の 瞬間、 硬質 ガラスの ケース をフチ 破り、 スナッチ ヤーが 飛び出して きたの 
だ ！ スナッチ ヤーの こぶし は 卜 ニーの 後頭部 を とらえた、 ポ コッ。 そして 次の 瞬間に はこ ちらへ …… 。 79 へ。 
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前の ベー ジ でも チラ ッと ふれた 
けど、 MSX2+ に は JIS 第 1 水準の 
漢字 ROM が 標準で 搭載 さ れ ている。 
いままで は、 マシンに よって は 内 
蔵され ている もの もあった り と、 
マチ マチだった けどね。 それから、 
第 2 水準の 漢字に ついても、 はじ 
めから サ ポー ト してる マシン 力 < 増 
えてき た。 また、 MSX2 にあった 
、、PUT  KANJI'' 命令 も 第 2 水準; 詳 
まで サポートす るよう になった。 


食 このよ う に 漢字の 文字列 を BASIC フロ 

グラム 中で 使用す る ことができ る。 


MSX2  + で^^ を 使用す るに は、 
まず 最初に、、 CALL  KANJ 广 命令で、 
漢字 ドライバ を 起動 させてから 行 
なう。 MSX-JE 仕様の ワープ ロソフ 
卜が あれば 軟 節変叛 なくても 
単漢字 変換 力 <f 吏え るから、 手軽に 

漢字が 入力で きる という わけ。 こ 
のよ う に 共通の 日本語 入力の ルー 
チン をィ吏 用で きる の は、 大きな 魅 
力なの だ。 これによ つて 日 
王 里 能力 が グー ンと アップし たこと 
になる ぞ。 

こ う して 漢字 入力が 標準て サボ 
一 卜される ようにな ると、 データ 
ベー ス や 表 計算な ど ビジネス 用の 
アプリケーション ソフ 卜 も、 いつ 
そう 充実して きそう。 MSX バソコ 
ン がいろんな ニーズに 応えられる 
ようになって、 今後の 展開に ます 
ます 期待が かかって く る わけ だね。 


「リンダ は、 麻薬 ルー 卜 を、 タレ 込もうと して、 保護 を 求めたん だ。 ある 敵対 組織に な。 そこで、 ス一 ザ ンに始 

末 させた のさ。 なかなか 冴えて だのに、 おしかつ たねえ、 はは はは」。 うぐつ。 背骨 折れ だみたい …… 。 END 


チ 


んな ところに も MS ヌ 


画 みんな FA つて 聞いた こと あるかな 7 ファ ク卜リ 
I 一 ォー卜 メーシ ヨンの 略で、 工場な どの 自動 化の 
I こと。 そこで MSX を 利用して FA を 進めて いると 
I 聞いた ので、 さっそく 取材に 行って みた。 


いったい どんな 物な の 

OA という (あ わりと 耳に す 
る ことがある よね。 オフィス ォ一 
卜 メーシ ヨンの 略で、 職場に 花、 
じゃなかった、 ワープロ とか パソ 
コンを 導入して、 仕事の 効率 を 向 
上させる こと。 同じように、 工場 
に コンピュータ な ど 入れて 効率 ィ匕 
を 図る のが FA だ。 

その FA において MSX^f 吏 われて 
いると いうの を 聞いた。 いったい 
どん な 物 ？ ム クム クと »未 がわ 
いてきた そ'。 そんな わけで 製造元 
の 大山 産業 株式会社に 取材に 行つ 
てみ た。 地下鉄 千代 田 線の 湯 島の 
駅から 歩いて 約 5 分て ま lj 着。 われ 
われ を ニコ ャ 力に 出迎えて く れた 
の は、 社長の 坂 口さん だ。 

【つ そくなん です が、 FA 用に 


MSX を 使う こ と にな つたき つ 力、 け 
は 何です か。 

坂 口 じつは、 最初から MSX を 取 
り 扱って いたわけ じゃなくて ね。 
たまたま 私たちの ユーザーの 方 か 
ら、 MSX を 使って システム を 組み 
たいとい う 要望が あつたんで すよ。 
それで、 いろいろ 調べて みると、 
すべて を"^ 舌して 大型の コンビ ュ 
一夕に 制御させる のじゃなくて、 
ライン ごとに と 力、、 規模に 見 
合った システムと かの ニー  ズ がか 
な り あつ たので、 開発に 踏み切 り 
ま した。 

—— 具体的に はどう いうと ころで 
ィ吏 われ るんで すか。 
坂 口 工場の ライン l^Sffl や ビル 
の テナントの 端末 g 室の 予約 
などに 使われる みたいで すね。 た 
だ、 ユーザーの 方 もま だ 使い はじ 


• 大山 産業 株の 坂 口 

社長。 FA 用の MSX に 
ついての 今後の 展開 
を 熱つ ぼい 口調で 話 
していた のが、 印象 
的だった- 
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(フ ァク卜 リー オード メーシ ヨン） 


： が 活躍して いる！ 

(フ ァク 

FA 


食 峰 RAM ディ スク だ。 

1MB と 500KB の 2 種 

類が ある。 約 5 年 も 
つ S-RAM だ そ う だ 
思わず 欲し くな つて 


めて 日が 浅い ので 
ソフ 卜 開発して い 

る 漏です。 
—— H 能と か 周辺 
機器 はどうな つて 
いるんで しょ う。 
坂 口 やはり、 パ 
ソコン を 工業用で 
使おうと すると、 
拡張 II 力く 問題に なり ますね。 あれ 、 
も 使いたい これ も 使いたい と、 技 
術 者の ほうから 要望が いろいろ 出 
るみたい でね。 それで、 拡張 3 ス 

口 ッ 卜 と Z80 スタ ン ダー ドノ  、 'ス を 採 
用して います。 そのほかに フロッ 


ピー ディスク コントローラ や、 RAM 
ディスク などが あ ります。 
—— RAM ディ スク です 力、。 
坂 口    S-RAM を 使った、 500K バイ 
卜と 1M ノ 《ィ 卜の 2 ネ g 頁 力く 為り ます。 
ディスク コントローラ は、 2HD の 
ディ ス ク も 使用で きる タ ィ プもぁ 
るんで すよ。 1ぁ 一め 


锢 こ- r か 開発が 行なわれ てい る 部屋 だ。 

さすがに いろんな 機器が たくさん ある e 
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エツ 、ゲーム もで きる!？ 

そこで、 実物 を 見せても らう 二 
とに なった。 ふだん 見慣れて いる 

はずの MSX だけど、 こうなる とま 
つ た く 別の コンピュータみ たいだ。 
坂 口 みなさんが 使われて いる MSX 
と 変わりません よ。 ゲーム だって 
できる し。 

—— ェ エツ、 ゲーム も ！ 

そのと きちょう ど 持って いたの 
力、' 『蒼き 3 良と 白き ネ^ ジン ギスカ 
ン j の ディスク。 どう して ジン ギス 
カンの フロッ ピー を 持ち歩い てい 
るんだろう、 と 疑問に,^ b ないで 
t3o とにかく プレイして みた。 当 
然 のこと だけど、 同じ 画面が 映つ 
て 同じように プレイで きたの だ。 
ウー ン、 才 モシ ロイ。 
—— やっぱり こ う して ズ レイ して 
みると MSX だ と 実感し ま す ね 
坂 口 ええ、 ゲーム だけで はなく、 
『MSX-WriteII』 ゃゾ HAL  NOTEj 
の ワープ ロソフ 卜な ど、 一 のソ 


鋒と つても タツ 

チ がよ く て、 使 
いやす い キー ポ 
ード だ。 できれ 
ば 持ち帰り たか 
つた!？ 


フトも 使えます。 また^ など を 
サ ポー 卜 している MSX-D0S2 を 
ROM で 搭載して いるし、 BAS にや 
その コンパイラ も 内蔵して います。 
こ う した： nm^ 産^^に MSX 
を 使う というの も、 いま ある ソフ 
卜 を そのまま 利用で きる 点 力、' 大き 
いです ね。 ただ、 RS-232C などの 
通信のと ころで、 工夫 力、'' JZ 要に な 
ります けど。 

—— MSX のソフ 卜 開発 用 マシンと 

して は、 どうでしょう 力、。 

坂 口 いまの MSXC7)^ をす ベて 

使える し、 先 ほどの RAM ディスク 

な どで、 かな りの ス ピー ド ァ ッ プ 

力、' 図れる と 思います。 

— ちなみに、 記事 を 言^だ 読者 

力、'、 この MSX^T' ほしい！ と 申し 

込んだら ？ 

坂 口 もちろん、 お売りし ますよ。 
ただ 個人で 購入す るに は、 少し 価 

格が 高い、 という します ね。 

—— こ の MSXi^f は どういう 物 を 
扱って いるんで すか。 


峰 MX-2021 で ぜひ ゲー 

厶を やらせて ほしいと 
お願いして しまった。 
なにも ここで ジン ギス 
カン を ブレイす る こと 
はない のにね。 


坂 口 おもに 看板 用の フィルム を 
切る プロッタの ハー ドと ソフト を 

取り扱つ ていて、 今 は それ を MSX 
を 使った リ^の システムと して 開 
発して いる 最中です。 現在、 看板 
の 文字の 主力 は フイルムに な つ て 
いて、 何年 間 かたっても なかなか 


色 落ち しないな どの 利点が あ り ま 
す。 これ を 小 未見 模な システムで、 
た と えば 文房具屋 さ んに 行けば、 
その 場で 注文通り のフ ィ ルムを 買 
える ようにし たいです ね。 
—— 今後、 MSX を 使った いろんな 
システムが 出て き そ う です ね. 


^5 
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取材 を 終えて 


まず 率直な 感想と して、 いろん 
な 分野で 才一 トメ ーショ ン 化の 需 
要 力、' 大きい こと を 感じた。 現場と 
して は、 わざわざ 大型 コンビ ユー 
夕で 制御す る ほどの もので はない 
が、 しかし 一方で オートメ ーショ 
ン化を 進めたい、 というと ころに 

MSX ^ピッ タ リ だつ たの だろ う 。 
いままで はどう やって いたかと 
いうと、 MSX や 他の パソコン を 分 
解して M を 取り出し、 それにい 
ろ いろ な 周辺 ^ をつ けて ィ 吏つ て 


いたとの こと。 苦労して たんだね。 
お 話 を 聞いて いると、 坂 ロネ 银 
も 最初 は、 MSX は ゲームが 中心 だ、 
と 思って いたそう だ。 ところ 力、 
この 分野 てィ 吏って みると、 いま あ 
る ソフトが そのまま 利用で き、 16 
ビッ トマ シンの MS-DOS との 互換 
性が ある ことな どで、 弓 I き 合いが 
増えたら しい。 

MSX に もい ろん な 使し 、道が ある 
ん だな あ、 と 感心、 させられた 一日 
だった。 


:-2021 機能 仕様 


本文 中に 出て きた コンピュータ 

及び 周辺機器 C7M 士 様と を 紹介 

しょう。 

會本体 (MX-2021) 

CPU    Z80A 

ROM  128K/ 、'ィ 卜 

RAM  128K/ 、'ィ ト 

VRAM  128K バイ ト 

インタ一 フェイス… マウス 2 個、 
プリンタ、 シリアル (RS~232C)、 
PSG  (8 オクターブ 3 音 出力） 

バス  IEEE  (Z-80STD) 

に 準拠 


im 89, 000 円 
• フロッ ピー ディ スク コントローラ 
MX30A  (2DD) 

価格  38, 000 円 

MX30B  (2DD/2HD) 

価格  52, 000 円 

會 キーボード （MX-400) 
\m 11, 000 円 

• バス 用 マ ザ 一 ボード 
MX-200'(Z-80STD バス 用、 10^  ロッ ト） 

麵  19, 000 円 

MX-201(MSX/ 、'ス 用、 3 スロッ 卜） 
im 8, 500 円 


ビ ;!-  W  n  ii 

がん^: ピ n;; 


8 ビット ポー ド コンピュータ MX-2021 の 基板 だ。 ® 大山 産業 株式会社 O03  •  835  •  8867 


「そうだ。 今や、 ォレガ この 場 をと りしき つてい るんだ。 お前 は 今や ジ ヤンカー じ やない。 ただの 小市民 さ。 さ 

あ、 ひざます ぐんだ。 ほ 一れ」、 ォレ はす 早ぐ 壁 際の ブラスタ 一に 飛びつ いた。 157 へ 進め。 
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を 似 囊 をし ませう! 


最近、 マウス 対応の ゲームが 増えて いる。 しかし 


それらの ほとんど は パズル または アドベンチャー 


そこで、 知る 人 そ 知る マウスの 利 


用沄を 紹介しょう という わけなの です 。ほんと 


9» 


マウス は 卜 レン ディーな アイテム 


MSX の ゲームに も、 ようやく マ 
ゥ ス 対応め ゲームが 目立ち はじめ 
た。 マウスと いうと、 ビジネスつ 
ぼい イメージが あるよう だ。 色で 
たとえる と、 さしずめ グレーと い 
つたと ころだろう。 しかし、 gi£ 
は グラフ ィ ック エディ タ など を は 
じめ とする ツール 類の ほ 力、、 アド 
ベンチャー ゲーム や パズル ゲーム 


にも マウス 対応の もの カ究 売され 
るよう になった。 マウスの 利点 は、 
第一に 片手 て揚 作で きる こと。 右 
手に マウス、 左手に ソフトの マ 二 
ュ アル、 なんて こと もで きる わけ 
だ。 第二に スムーズな 操作が でき 
る 点 だ。 ツールで グラフィック を 
描く 場合 はと く に マウスの よさ を 
痛感す る。 マウス を 持って いる 私 


r こ の なんのへ ン テツ もない マウスが、 
；ョ イス ティ ック になつ ちゃうん だから。 


會 片手で ゲームが できる と、 ほら、 こん 

なに リラックスして プレイが できる のよ c 


マウス 対応の ゲームた ち 


匪 


シ リ テア ロイヤル 


ノ  、' リ エー シ ョ ンの 豊富 さ と 洗練 
された ゲーム デザイン カ^ 『ソ 
リ テア ロイヤル』 。アロー  カーソル 
(矢印） を 力一 ドに 合わせて ひつ く 
り 返す ところ は、 実際の カード を 

使って いるよう な ETpi 昜感が ある。 


殺意の 接吻 

よ く 練られた シナ リオと: ¥11 的 
な グラフィック 力 \ まるで^ U を 
観て いるよう な 気にさせて く れる 
燈里 アドベンチャー。 こうい 
つた iliR 式の ァ ド ベン チヤ 一は、 

だんぜん マウスが プレイし やすい。 


の 友人から いろいろ 聞いて みた 力く、 

前述した 2 点 を 強く 主張して いた。 
ほかに は 小さ く て 持ち運びに 便利、 
かわいい、 ハイソサエティ 一な 気 
分になる、 持って る だけで 自慢で 
きるな どの 意見が あげられた。 

し 力、 し、 いく ら マウス カ气 吏い や 
すいから といって、 対応す るソフ 
卜がなければ 無用の長物 だ。 マウ 
ス 対応の ソフ ト も いくつか 発売 さ 
れ てはいる 力、'、 ^の 割合から 見 
ると、 まだ 数 は 少ない。 


そんな 夏の ムシ 暑い 午後、 MSX 
マガ ジ ン 編集部の ァ ンケ一 卜 はが 
きを^! んで いると、 こんなの が あ 
つた。 抜粋で 紹介しょう。 
「マウスで シ ユー ティ ング ゲーム 
がしたいです。 お願いします」 

あれ？ と 私 は 思、 つた。 もし か 
して、 読者の なかには、、 マウスの ジ 
ョィ スティック イビの 方法 を 知ら な 
い 人が 多い ので は？ えつ、 キミ 
も 知らないの。 じゃあ キミ だけに 
(どこが！） 教えて あげる つ！！ 
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140 マウスで ゲーム をし ませう ！ 


<3 


食 MSX の 電源を入れたら、 
ンを 押した まま、 ジョイスティック ポー 
トに マウス を 差し込む。 これ だけで 0K! 


彼 を 呼んで もらった。 さっそく アリバイ を 洗う。 「昨 曰の 晩の 行動 をお 簡 かせ < ださいな、 ァ ランさん」、 「昨 曰 は 研 
究 所から 帰って、 すっと 家に いました」、 「ひとりで？」、 「もちろん。 独身です から」、 「そ 一です か Jo 141 へ。 


「今日は 7」 、「今 曰 はちよ つと 具合が 悪かった ので、 ゆつ < り 出社 させても らいました。 さっき 来たば かりです よ. 

だから」、 「こいつ もァリ パイな しか …… 」 、「は？ 何 か？」、1 "いえいえ、 こっちの ことです」。 142 ぺ。 


ゲーム はも ラ ビジネス 感覚に ！ 


前の ページで いった 、、マウスの 
ジョイスティック イビ について 少 

し 詳しく 説明しょう。 本来、 MSX 
で マウス を 使う^、 ソフト ゥェ 
ァ 上で マ ゥ ス を 制御 し なければ な 
ら ない。 だから、 アクション' 性の 
高い ゲーム （とくに シ ユー ティン 
グ ゲーム) は、 マウス を» 脚す るプ 
ログ ラ 厶が 組み込 まれて いないの 
だ。 理由 はいう まで もない。 ジョ 
ィ スティック や カーソル キーの ほ 
うが プレイし やすい からだ。 とこ 

ろ 力、 マウス を S 卿す る プロ グラ 
厶カ ，且み 込まれて いない （マウス 
対応で ない） ソフ ト でも、 ジョイ ス 


ぃン ユー ティング ゲームの 最 s 蜂、 「アレス： 


ティ ック 文ォ応 であれば、 ジョイ ス 
ティ ック のか わ りに マウス を 使用 
する ことができ るの だ。 マウスの 
マニュアルに そのこと 力 省かれて 
いるの も あるよう だ 力、'、 マ 二 ユア 
ルに 目を通さ な し 、ユーザーが 多 し 、 
らしく、 その 方法 を 知らない ピー 
プル も 少なくな いの だ。 その 方法 
というの は、 前 ページに 載って い 
るので、 マウス を 持って いる 人 は 
ゼヒ 試して ほしい。 

それで はい ざ、 マウスで ゲーム 
をいた しませう！！  にジョ 
ィ スティック 対!^ (D ゲーム であれ 
ば 何でもで きる 力、'、 やはり シ ユー 
ティン グ ゲームが お ススメ です。 
こ こ 一年間で 発 
売され た シュ一 
ティング ゲーム 
は、 どれ もスリ 
リングで おもし 
ろい。 そこで 編 
集 部が チヨ イス 
した シ ユー ティ 
ング 3 本 を 紹介 
しょう。 
まず は 『ァレ 


ックで 全面 ク リア 一で きる 人 は、 ぜひ マウスで プレイ して。 


スタ』 。はっきり 


マウス ケし マーから ひとこと' 


マウスで ゲーム をして ると、 
いつも 白い 目て' 見られて たけ ど、 
こ れで やつ と 大手 を 振って プレ 
ィ できる つて もんだ。 ウル ウル、 
うれしい な〜。 

で、 一応 『ザ ナック』 の MS 顺 
と MSX2 版 を、 マウスで ク リア 一 
した 経験から （自慢して たりし 
て …… ）、 みんなに ァ ド バイスね。 
ノ、 ッ キリ いって 橫 スクロールに 
は 向き ません。 『グラ ディ ウス』 と 
力 やって みたけ ど、 1 面もク リア 
一で きなかった もんな。 やつば 
り コンパイル 力、' 得意な、 縦スク 
ロール タイプの ものが プレイ し 


會 * マウス 使い" の LEO 氏。 彼 は マウス 
なしで は ゲームが できない らしい。 

やすいよ。 ザ ナックで 敵の 弾 を 

す り 抜ける 感覚なん て、 国道 246 
(ニー ヨン ロク） で 3 車線 使って 
31 云して くのと" •!#。 クセ にな 
るよ〜 ！ 


, IHITk で ゲーム 


m 

いって 興奮す るせ'。 
あの ス ピー ド感、 
あの グラフィック、 
そして あの サゥン 
ド。 フ ツーに ジョ 
イス ティ ッ クでプ 
レイしても おもし 
ろい けど、 マウス 
て遊 ぶと さらに ェ 

キ サイ ティ ング！ 

そして 2 本 目 は 『R-TYPE』。 マウ 
ス で プレイす るに は少 し ッラし 、か 
もしれ ない。 あの 敵の 猛攻撃に マ 
ウスカ、' ついていけ るか!？ 自称 シ 
ユー ティング ゲーマーの キミ、 挑 
戦して ほしい。 


愈う え ~、 気味 悪い ！ サイバーな 雰囲気が プレイヤー を 魅 
了す る 「R-TYPEj。 ただでさえ 難しい のに、 マウス だと …… 。 


3 本 目 はちよ つと 懷 かしい 『ッ 
ィ ン ビー』 だ。 なぜ こ の ゲーム を 取 

り 上げた かとい うと、 マウス 2 個 
を 1 人て  1* 作して 遊んで ほしいの 
だ。 そう、 1 人で 2 人 同時 プレイ 
を 楽しんで ほしいの だ。 でも、 ち 
よつ と マヌケ だね、 これ。 


；) よつ びり レ ト 口な r ツイン ビー れ - 
にで ブレイす ると メ チヤ クチャ 難し ^ 


會見 ため は マヌー だが 本人 は 臭 剣！！ こ 

れがゃ 1 人で 2 人 同時 プレイ してる 人" だ。 


しかし 思わぬ 落とし穴が 


ジョイスティック 文ォ応 なら、 ど 
んな ゲームで もで き る わけ だが、 

それ は あ く ま でも iii^b のこ と で 
あって、 たとえば ロール プレイン 
グ ゲームの ような もの は、 やはり 
マウス 向きで はない。 理由 はかん 
たんで ある。 遊び づ らいから だ。 
実際に プレイす ると わかる と 思 う 
が、 マウスに 向いて いる ゲーム は、 
が 強制 スクロール する 力、、 ま 
たは、 まったく スクロール しない 


會 人気の r ィース Hj。 これ は マウス 向き 

じ やない ね。 マップ も 広一 いしね。 あ 一, 


ゲーム かの どちら かで ある。 口  -ル 
プレイ ング ゲームの 大半 力せ 意ス 
クロール をす る もの だ。 ちょっと 
移動す るに も、 かなりの スペース 
(マウス を 動かす ための) が 必要と 
なる の だ。 ジョイスティック 文オ応 
なら 何でもい いわけで はない のよ £ 


會 任意で スクロール する ゲーム は、 少な 


もこれ く らいの スペースが なき やね, 
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TOOL 


ウー くんの ソフト 羼 さん #4 


MSXIMSX 


イラ ス卜 S コミック 一 桜 沢 エリカ 
12  RAM32K 以上 プログラム 一 一杉 谷 成 一 


ウー ぐん" ちょっと 便禾 IJ 電卓 


"秋 深し、 隣 は 何 をす る 人 そ'" とはいう けれど、 
それよりも 自分の ことで 精一杯 ！ ほかの 人の 
ことなん か 考えて いられない 秋。 食欲に 走った 
り 読書 をしたり、 スポーツで 汗 を 流したり。 と 
て も 活動的に なって しまい ますね。 でも、 知ら 
ない うちにお こづかい を 使い過ぎて しまったり 
します よね。 そこで、 この 便利な 電卓 を 使って、 
どれく らいお こづかい を 使った か、 チェックし 
てみ て はどうで しょうか。 おまけに この 電卓、 
時間の 計算 もで さる スグレ モノな のです。 


プログラムの 使い方 
今回の プログラム も マシン 語 を 
使用して います。 打ち込み ミス を 
した まま 走らせる と 大変 危険です 
ので、 プログラム を 一度 セーブし 

てから RUN する ようにし ましょう。 
RUN させる と、 画面の 右側に 電 
卓が、 左側に は 計算 結果 を 書く た 
めの ク リ ップ ポー ドカ雙 示され ま 
す。 指 を カーソル キーで 動かし 
て ポタンに 合わせ、 スペース キー 


を 押す と 入力され ます。 の電 
卓の 操作と 同じです ね。 計算 結果 
はク リ ップ ポー ドに 害き 残して お 
くこと 力、' できます。 クリップ ポー 
ドを 白紙の 状態に 戻す ために は、 
CL ポタン を 押してく ださい。 

また、 時間の 計算 を するとき は、 
左端の、、 時々 と 書かれた ポ タン を 押 
し、 文字 力 《赤くな つたこと を 確!^ 

して 力、 ら、 〇時090^ 少 というよ 

うに 入力して ください。 自分な り 
の 使い方 を 考えて みて く ださ いね。 
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「何 か、 香水の ような もの、 つけて ません か？」、 「い、 いえ 別に」、 「なんかいい 香りが します ね、 あなたから」、' お 
そら < チューブ • ライナーに 乗って たと きに ついだ、 移り香、 でしよう …… j 、「なるほど ねえ」。 153 へ。 


時間の 計算 もで きる よ 


i 纖 CLEAR  1000,&HBFFF:SCREEN  2,2sC0 し OR  15，5,5sCLS 

1010  DIM し D$(21) ,KD$(3,5) :FC$=CHR$ {13)^"+-*/,>  :HK$=CHR$ (11) +CHR$ ( 12) +C 
HR$ (127) +CHR$ (18)+CHR$ (8) :KB$=M0123456789 . " 

1020  OPEN  "GRP:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 sGOSUB  2450 :DEF  USR0=ScHC 辦 sGOSUB  21 
90:6OSUB  215CI:G0SUB  2320 : X=0 : Y=0 : YD=0 :XD=0 :MD=1 :DT$=M0M :SM=1 :60SUB 18 
70 

1030  MAIN 

1040  IF  STRIG(0)  THEN  P=2:G0SUB  2120:6OSUB 1 170 :P=0 :GOSUB  2120:6OTO 1 
040 

1050  D=STICK(0)  :X=X-(D>1  AND  D<5)  +  (D>5  AND  D く 9) 

1060  IF  X<0  THEN  IF  MD=0  THEN  X=0:GOTO 109 ぽし SE  IF  MD=1  THEN  X  =  16:MD 

=0:Y=8+(Y*2) :GOTO  1110 

1070  IF  MD=1  AND  X>3  THEN  X=3:60T0  1090 

1080  IF  MD=0  AND  X>16  THEN  X=0:MD=1:IF  Y=<7  THEN  Y=0:GOTO  1110:ELSE  I 
F  Y>=20  THEN  Y=5:G0T0  1110sE し SE  Y= ( Y-8) ¥2 :GOTO  1110 
1090  Y=Y-(D>3  AND  D<7)+((D=1  OR  D=2)0R  D=8) 

1100  IF  Y<0  THEN  Y=0  ELSE  IF  MD=0  AND  Y>21  THEN  Y=21=E し SE  IF  MD=1  AND 

Y>5  THEN  Y=5 
1110  GOSUB  2090 

1120  K$=INKEY$:IF  K$=" "  THEN  1160 

1130  IF  INSTR(KB$,K$)<>0  THEN  GOSUB 121 ほし SE  IF  INSTR  ( "HMS"  ,K$)  <>«  T 

HEN  K$=CHR$ (73+INSTR ( "HMS" ,K$) ) :60SUB  1210 

1140  IF  INSTR(FC$,K$)<>0  THEN  FC=INSTR (FC$ ,K$) :GOSUB  1290 

115CI  ON  INSTR(HK$,K$)  GOSUB 1 520 , 1 550 ,1560,1600,1 590 

1160  GOTO  1030 

1170  IF  MD=0  THEN  1610 

1180  IF  ASC(KD$(X,Y))-<5  THEN  FC=ASC (KD$ (X , Y) ) :60T0  1290 
1190  ON  ASC(KD$(X,Y))-5  GOTO  1520,1550,1560,1600,1590 
1200  K$=KD$(X,Y) 

1210  IF  LEN(DT$(SI))=1«  THEN  RETURN 
1220  IF  SM=1  OR  DT$(SI)="0M  THEN  DT$(SI)=" " :SM=0 
1230  ON  INSTR に， JK し " ，K$)  GOTO  1250,1260,1270,1280 
1240  DT$(SI)=DT$(SI)+K$:GOSUB  1870:RETURN 

1250  IF  INSTR(DT$(SI) ,".w)<>0  THEN  RETURN  ELSE  IF  DT$(SI)=" H  THEN  K$= 
fsGOTO 124ぽ し SE  GOTO  1240 

1260  IF  INSTR(DT$《SI) ，つ "）=0  AND  M0=1  THEN  1248  E し SE  RETURN 
1270  IF  INSTR(DT$《SI) ，"K")=0  AND  M0=1  THEN  1240  ELSE  RETURN 
1280  IF  INSTR(DT$《SI) ，" し "）=0  AND  M0=1  THEN  1240  ELSE  RETURN 
1290  '/***  =+*/-  ノ シ 3ジ ***/ 
1300  IF  SI=0  OR  SM=1  THEN 1 綱 

1310  DT$=DT$(1) :GOSUB  1960:IF  M0=1  THEN  GOSUB  1500 
1320  ON  CM  GOTO  1330,1340,1350,1360 
1330  T1=VAL  (DT$  (0) )  +VAL  (DT$ ( 1 ) ) :DT$=,,  +  "  :GOTO  1370 
1340  T1=VAL (DT$ (0) ) -VAL (DT$ ( 1 ) ) :DT$=M-" :BOTO  1370 
1350  T1=VAL (DT$ (0) ) *VAL (DT$ ( 1 ) ) :DT$=M*M :60T0  1378 

1360  IF  VA し （DT$(1))=0  THEN  2070  ELSE  T1=VA し （DT$ (0) ) /VA し （DT$ ( 1 ) ) sDT$=" 

1370  IF  TK0  THEN  DT$  (0)  =STR$  (Tl ) :BOTO  1390 
1380  DT$(0)=RIGHT$(STR$(T1) ,LEN (STR$ (Tl ) ) -1 ) 
1390  IF  M0=1  THEN  GOSUB  1510 

1400  IF  FC=1  THEN  1480  ELSE  IF  SM=1  AND  CMO0  THEN  XD=XD-1 :60T0  1420: 

ELSE  IF  SI=1  THEN  1410  ELSE  DT$=DT$(0) :GOSUB  I960 

1410  SI=0:GOSUB  1870:SI=1 

1420  ON  FC - 1 GOTO  1430,1440,1450,1460 

1430  DT$=H+M:CM=1:G0T0  1470 

1440  DT$=H-" :CM=2:G0T0  1470 

1450  DT$="*,,:CM=3:G0T0  1470 

1460  DT$=U/" :CM=4 

1470  GOSUB  1960:SM=1 :RETURN 

1480  IF  SI=1  THEN  DT$="=M : GOSUB  I960 :DT$=DT$ (0) :60SUB  1960:DT$= 
OSUB  I960 

1490  CM=0:SI=0:SM=1:6OSUB  1870:RETURN 
1500  OS=SI:SI=0:GOSUB  1770:SI  =  1  :(dOSUB 
1510  OS=SI :SI=0:GOSUB  1730:SI=1 :GOSUB 
1520  IF  MO=0  THEN  M0=1 :R=8:G0SUB  1730: 
1770 


"CR"  :6 


1770:SI=OS:RETURN 
1730:SI=OS:RETURN 
:GOTO  1530sE し SE  MO=0 :R=15 :GOSUB 


便利 電卓 


CM© 

ャ ゆ 1 

i お：— ： 

BBBBBll 
■ 

r ク リ ップ ポー ドに 結果が 省かれる の だ。 


II 

■ . 

に' 靈 U 1 •« 1 M 
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Bu  BH  mm  ms. 
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^5  O  SS 
ヶ. 

會 時間の 計算 も ほら、 こ 

- のとお り ！ 
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各行の 説明 


1000-1020 
1030-1200 


1210-1600 
1610-1720 
1730 〜画 
1870-1950 
1960-2070 

2080-2130 

2140-2300 
2310-2430 

2440-2520 


初期設定 

キーボード または ネ旨 
カーソル による 入力 
ルーチン 

演算子な ど レ 
一 チン 

クリ ップ ボードから 
数値 を 読み込む 
10 進〜 60 進の 変換 用 
ルーチン 

に 入力した 数ィ直 
を 読み込む 
クリ ップ ポー ドに数 
字 や 演算子 を 害き 込 
む ルーチン 
指 カーソル 移動 ルー 
チン 

画面 設定 ルーチン 
ス プライ 卜 定義 用ル 
一 チン 

マシン 語セッ 卜用ル 
一 チン 


「じ や、 A プ ロジェ ク 卜の 研究室へ。 すこし 歩きます ガ j 、「はいはい」、 と 歩いて いると、 白衣 を 着 だ 男が 2 人、 こ 
ちらに 向かって 歩いて きた。 「ああ、 B フ ロジェ ク 卜の チャック • オズモンドと ァ ラン • ワイズです」。 144 へ。 
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プログラム 解説 

入力 は、 指 カーソル だけで な く  、 
キーボードから もで きます。 電卓 
の ポタン は それぞれ、 

ACl = BS キー 
回 -國 キー 

|ョ =  i5^ri キー 


|CLI  =^HIFT|  +  |FlOME| キー 

H (畤 M 計算 モード )=ESMB キ一 
國 == 面 キー 

m  =h キー 
m  =固 キー 

数字 や 演算子 は それぞれ 対応す る 
キー を 押してく ださい。 ただし、 

Ms  ！ Is 囹 の キー は、 大文字で 打 
ち 込む ようにして ください。 
実際に 計算の 処理 をして いる ル 

一 チン は BASK で 組 まれて いるの 
で、 HEX$ 命令 や BIN$^" を 使って、 
1 睡 数 を 1 6 ^数 や 2 進数に 変換で 
きる ように 改造して みても おもし 
ろいです ね。 プログラミングに 自 
信の ある 人 はやって みて ね。 


60SUB  1870:LINE  ( 156 ,90) - ( 172 , 102) ,14,BF 
PSET  U6B,92) ,14 sCO し OR  RrPRINT  #1，"<":C0 し OR 1; RETURN 
IF  SI=0  THEN  GOSUB  2170 =RETURN =E し SE  RETURN 

IF  LEN(DT$(SI))=<1  OR  (LEN (DT$ (SI ) ) =2  AND  LEFT$ (DT$ (SI ) ,1)=M-M) 
DT$(SI>=M0" :G0T0  1580 
DT$(SI)=LEFT$(DT$(SI) ,LEN (DT$ (SI ) ) -1 ) 
GOSUB  1870 -.RETURN 
SI=0:DT$="CR" :G0SUB  I960 

01$(51)  =  ,,0"  :G0SUB  1870:CM=0:FC=0:SM=1  :RETURN 

クリ， フ 一 卜 * カラ ス ウジ- ラ 卜リ 3 ム 
T$= し D$(Y)sIF  T$=" "  THEN  RETURN  ELSE  TT$=" " 
FOR  1  =1 TO し EN(T$)  =T1$=MID$(1 "リ" ） 
IF  INSTR("=+/-*"  ,Tl$)Od  THEN  Tl$="#" 
TT$=TT$+T1$:NEXT  I 

THEN  RETURNsE し SE  X し =X+1 s XR=X+2 
THEN  XL=XL-1:IF  XL=0  THEN  1680  ELSE  1670 
THEN  XR=XR+1:IF  XR>LEN(TT$)  THEN  1690  ELS 
E  GOTO  1680 

1690  T*=MID$ (TT$ ,XL+1 , ( XR-1 ) -XL) : IF  LEN(T$)>11  THEN  RETURN 

1700  IF  INSTR(T$,,,J")<>0  OR  INSTR  (T$ ,  HK" )  <>8  OR  INSTR  (T$ ,  "L" )  <>0  THEN 

M0=1 :R=8:G0SUB  1530: GOTO  1720 
1710  MO=0:R=15:GOSUB  1530 
1720  DT$(SI)=T$:60SUB  1870 :SM=0 :RETURN 
1730  '/***  60 シン く 一 > 10 シン ^'Jll'J  ***/ 
1740  T=VAL(DT$(SI) ) :IF  T=0  THEN  DT$ (SI ) ="0" : RETURN 
1750  H=INT(T/3600) :M= (T-H*3600) ¥60 :S=T- (H*360C+M*60) 
1760  DT$(SI)=RIGHT$(RIGHT$(STR$(H) ,LEN (STR$ (H) ) -1 ) +" J"+RIGHT$ (STR$ (M) 
,LEN (STR$ (H) ) -1 ) +MK"+RIBHT* (STR$ (S) ,LEN(STR$(S) )-l)+ML" ,13) -RETURN 
1770  TP$=DT$(SI) : 

1780  IF  INSTR(TP$,"J")=0  THEN  H$=HeiM  :G0T0  1800 

LEFT$ (TP$ , INSTR (TP$ , " J" ) -1 ) :TP$=RIGHT$ (TP$ ,LEN (TP$ ) -INSTR (TP$ 


1530 
1540 
1550 
1560 
THEN 
1570 
1580 
1590 

1600 

1610 
1620 
1630 
1640 
165CI 
1660 
1670 
1680 


IF  MID$(TT$,X+1 ,1)="#" 
IF  MID$(TT$，X し， 1) く V'#" 
IF  MID$(TT$,XR,1)<>,,#" 


IF 
S$ 


179CI  H$ 
,MJ")) 
1800  IF 
1810  M$ 

1820  if 
1830 
1840 
1850 
I860 
1870 
1880 
1890 
1 彻 
1910 
1920 
1930 
1941? 
195C 
I960 
1970 
1980 
4) 

1990 

2000 


INSTR(TP$,HKn)=0  OR  TP$=" "  THEN  M$="0":6OTO  1820 
=LEFT$(TP$  ,INSTR(TP$ , "K" )-l) :TP$=RIGHT$ (TP$ ,LEN (TP$) -INSTR (TP$ 

TP$=" "  THEN  S$=H0" :G0T0  1850 
INSTR(TP$,"LM)=0  THEN  S$=TP$:G0T0  1850 
=LEFT$(TP$ ， INSTR(TP$ ，"L") - 1) 
T=360ei»\/A し （H$)  し （M$)      し （S$) 

DT$《SI)=RIGHT$(STR$(T>  ，し EN (STR$ (T) ) - 1 ) :RETURN 
'/***  I^Vjt  二 スゥシ - ラ 力つ 

LINE  (156,40) - （2 磚 4, 64) , 14 ,BF :TL$=" M :TL=10 
IF  LEN(DT$(SI))>11  THEN  RETURN 
IF  DT$(SI)=""  THEN  DT$ (SI ) ="0" 
FOR  1=1 TO  LEN(DT$(SI) ) :TP$=MID$ (DT$ (SI ) ,1,1) 
IF  INSTR("JK し'，， TP$)<>8  THEN  TP$=CHR$ ( 1 ) +TP$ : TL=TL+ 1 
T し $=TX$+TP$sNEXT  I 

PSET  (160,48)  ,14:PRINT  #1,RIGHT$("  ,,+TL$,TL) 
RETURN 

' /*** フ リ f フ0  iT — 卜" 二  W ラ カク 

IF  DT$=,,CRH  THEN  YD=YD+1 : XD=C  :DT$=" "  :GOTO  2 綱 

FL=INSTR(DT$,"E")  :IF  FLOC  THEN  DT$=LEFT* (DT$ , FL-3) +MID* <DT$ ,FL , 


IF し EN(DT$)+XD+1>17  THEN  YD=YD+1 :XD=0 

IF  YD=22  THEN  YD=21 :DU«MY=USR0 (DUMMY) :FOR  1  =1 TO  21 :SWAP し D$(I)? 
LD$(I-1) :NEXT  I  :LD$(21)  =  " " 
2010  IF  DT$=" "  THEN  RETURN 
2020  FOR  1=1 TO し EN《DT$) sDS お MID$(DT$,I ，1) 
2030  NO=?<H20+INSTR ( "0123456789 .+-*/=E"  ,DS$) 
2040  IF  NO=&H20  THEN  NO=8(H40+INSTR  ( "  JK し, ヽ DS$) 
2050  VPOKE  S(H1821+(S(H20*YD)+XD,NO:XD=XD+1  :NEXT  I 
2060 し D$(YD)= し D$《YD)+DT$sIF  F し <>8  THEN  1590  ELSE  RETURN 

2079  DT$ (SI ) =MERROR" : GOSUB 1 870 : BEEP :DT* (SI > =tt  M :60T0  1590 

2080  '/***  SPRITE  PUT  &  MOVE  ***/ 
2090  P=CI:ON  MD  GOTO  2110 
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チャック' ォス モンド は、 がっしりした 体格の 男性。 一方、 ァ ラン' ワイズ は、 どこか 中性 的な、 ちょっと なよ 
なよ つと した 感じ。 この 2 人が 研究 黌 ねえ。 「では またのち ほど _i。   2 人 は 足早に 歩いて いった。 97 へ。  


便利 電卓 


2098  P=0:ON  MD  GOTO  2110 

2100  IF  MD=0  THEN  SX=12+(8*X) :SY=10+(8*Y) :G0T0  2120 
2110  SX=164+(24*X) :SY=78+(16*Y) 

2120  PUT  SPRITE  0 ， （SX ，SY ) ， 1 ，P :PUT  SPRITE 1 , (SX,SY) ,11 ,P+1 
2130  RETURN 

2140  '/***  JT メ:/  ノ シ ヨキ 力 ナ 卜" 
2150  LINE  (4,4)-(144,184) ,15,BF 

2160  FOR  Y=8  TO 136  STEP  64:PSET  (8,Y)  ,15:C0L0R 1 :PRINT  #1 ， "812345678 
9.+-*/=EM  :PSET  (8，Y+8)  ，15sC0 し OR 1 :PRINT  #1，"W:NEXT  Y 
2170  FOR  AD=&H1821  TO  &H1AC1  STEP  &H20:FOR  1=  0  TO  16:VP0KE  AD+I ,&H44 
••NEXT  I:NEXT  AD 

2180  ERASE  LD$:DIM し D$ (21 ) "0=0 s YD=0sRETURN 
2190  RESTORE  2290 

2200  LINE(152,8)-(248,172) , 15 ,BF :LINE ( 156 ,40) - (244 ,64) , 14 ,BF :PSET ( 160 
,24)  ,15:C0L0R  8:PRINT  #1 ，"ウー くん でん £<":COLOR 15 
2210  FOR  Y=74  TO 155  STEP 16 
2220  FOR  X=156  TO  229  STEP  24 
2230  LINE  (X,Y)-(X+16,Y+12) ,14,BF 

2248  READ  N$:IF  LEN(N$)=1  THEN  XC=X+6  ELSE  IF  LEFT$ (N$ , 1 ) =CHR$ ( 1 ) THE 
N  XC=X+6  E し SE  XC=X+2 
2250  PSET  (XC,Y+3) ,14:PRINT  #1 ,N$ 
NEXT  X:NEXT  Y 

FOR  1=0  TO  3: FOR  J=0  TO  5:READ  D :KD$ ( I , J) =CHR$ (D) :NEXT  JrNEXT  I 
RETURN 

DATA  CL,->,C,AC,^,^,^,»,7,8,9,/,4,5,6,*,1 ,2,3,-,0, . ,=, + 
DATA  7,6,55,52,49,48,8,74,56,53,50,46,9,75,57,54,51 ,1 ,10,76,5,4, 


2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
3,2 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 

2490 
2500 
2510 
2520 


'/***  SPRITE  SET  ***/ 

RESTORE  2380 :FOR  1=  0  TO 1 :S$=" " :T$=H " 

FOR  J= 1 TO  32:READ  D 门 S$=S$+CHR$ (VA し （ "&H"+D$) ) sNEXT 

SPRITE$(I)=S$ 

FOR  J= 1 TO  6:READ  D"T$=T$+CHR$  (VA し （ )  sNEXT  J 
SPRITE$ (1+2) =T$+RIGHT$(S$,26) 
NEXT  I rRETURN 

DATA  E0, 90, 89, 46, 21 ,10,08,14,24,20,10,08,07,00,00,00 
DATA  00,60,90,48,04,04,04,04,02,01 ,01 ,02,84,48,30,00 
DATA  00, 00, F9, 86, 81, 70 

DATA  00, 60, 70, 39 9 IE, 0F, 07, 0B, IB, IF, 0F, 07, 00, 00, 00, 00 

DATA  00, 00, 60, B0,F8,F8,F8,F8,FC,FE,FE,FC, 78,30,CI0,0d 

DATA  00,00,00,79,7E,8F 

'/*** マシン 3*1： ，卜 蚤 蚤 

RESTORE  2480SAD-&HC 綱 

READ  D$:IF  D$=MENDH  THEN  RETURN 

POKE  AD,VAL("«(h"+D$)  :AD=AD+1  :GOTO  2460 

DATA  21 ,41 ,18,11 ,4C,C0 ,06,1.5, C5,E5,D5, 01 ,11 ,00,CD, 59 

DATA  did, El  ,01,11,00,09,E5,D1 ,E1 ,01 ,20 ,00 ,09 ,C1 , 10 ,E8 

DATA  21 ,4C,C0,11 ,21,18,06,15,C5,E5,D5,01 ,11 ,00,CD,5C 

DATA  00, El ,01 ,20900909fE59Dl ,E1 901 f 11 y08f09yCl y10fE8 

DATA  21 ,C1 ,1A,01 ,11 ,00,3E,44,CD,56,eiCi,C9,END 


変数 リスト 


画面に データが 並ら ふ'。 チャック • オズモンド、 31 歲。 身長 198 センチ。 体重 95 ^口。 元 カレッジ フッド ポールの 
瑪 太平洋 地区の 代表。 専攻 は 遺伝子工学。 研究所に 勤務して 3 年 目。 独身。 「なるほど ねえ」。 154 へ。 


CM 演算子の 觀 
DT$ ク リ ッ プポー ドへ 文字 を 書 

き 込む ための ワーク 用 
DT$(n) 計算す る 数と 計算され る 数 
を 入れる 

FC 入力 された 演算子の ネ 靡頁 判 
定用 

K$ キー ボー ド あるいは ネ旨 カー 
ソルて «ん だ 数字、 演算子 
が 入って いる 
MD 指 カーソルが ク リ ッ プ上に 
ある 力、、 電^ Ji にある か を 
判定す るた めの フラグ 
MO モード 用 フラグ 
SI まだ 何も 入力され ていない 
力、、 何 か 入力され ている か 
の フラグ 
SM 入力 途中 かどう 力、 のフラ グ 
X、  丫 指 カーソルの 座標 
XD、YD クリップ ボードの 文字 表 
示 用 

お知らせ 

この コーナー では キミからの ァ 
イデア を 募集して います。 こんな 
プログラムが あったら いいな あ、 
と 思ったら、 その アイデア を はが 
きに 書いて 送って ください。 採用 
者に は M マ 力' 特製 グ ッ ズを プ レゼ 
ント します。 どしどし 応募して ね。 
"\  "  )  -； "\ "  ■ , 

あて 先 はこ ちら 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
株 アスキー MSX マガジン 
ウー くんの ソフ 卜屋 さん 係 
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お き 仏 


HPt マ ユ^ン ヒしも い 
t7Cfe$ いい >S 、な〜 


V  ?>?  ノ 


① 


p  P 

HH  G 


田 中 パンチ 先生に よる 


なんでもかんでも ば 


あいかわら^^の コーナーで すが、 今月 はち 
よつ とば かり イメージ を 変えて、 工作 教室な ど 
を。 これから は、 外にむ かって 歌って 踊れる 音 

楽 コーナーに していき たいと 思し 、ます。 MSX で 
M やりたい、 ちょっと/ J 辨な キミに 捧げます。 


第 6 回 MSX 本体 を 強弓 I に シンセサイザーに してし まう 


1 台つ ふしで 


もう、 文化^ 7) 季節 かな!？ ャ 

ッ p、  ノ リ p、 イカ p、 ェビ p、 
どうも 田 中 パンチです。 こんち こ 
れ また、 この ッタ ない コーナー を 
お読みの あなた。 たいへん にあり 
がとう ございます。 いえ、 立ち 読 
みで もい いんです よ。 読んで いた 
だけ さえす り や、 私 は 満足で ござ 
います。 ゥチ の^の 者 は、 ピー 
ピーい うか もしれ ません けど も。 

さて、 文ィ匕 祭の シーズンで すね。 
おたくの 学校で は、 やっぱり 模擬 

店と か 出されます か？ なに、 学 

校が ウル サク て だめ ！？ それ はお 
気の毒で。 イベント は？ は あそ 
れは ある。 よかった よかった。 コ 
ンサー 卜 なん ぞは ？ ほお、 体育 
館で やります かいな。 それ また ケ 


ッ コ一 ケッ コー。 

う 一ん、 今日は ノリ 
がちと おかしい。 落語 
の 聞きす ぎ か、 寝不足 
でホ エホ エーに なって 
る 力、。 そんなと ころで 
ございます。 

まあ、 音楽に たず さ 
わって いるお 方なら、 
やっぱり 目立たなくて 
はいけ ません。 前に も 
害いた ことがあ つたと 
思う のです が、 音楽 人 
間って、 やっぱり 目立 
ちた がり 屋 だと 思 うん 
です よ^ 大 なり 小な 
り。 また、 目立ちた が 
り屋 で、 人前で なんか しないと、 
結局 はう ま くなら ないし。 

そうなんです。 そうです から、 
さあ、 人の 前で なんかして みまし 
よう。 音楽で。 

で、 話 はこ こで 8 月に ワープ。 
こ 有 じの 人 は、 こ 有 じで しょうが 
松下電器さん、 ノ、° ナ ソフトの 主催 
で、 全国 10 力 所の イベントが 開か 
れ たんです が、 そのうち 何と 2 力 
所で、 田 中 パンチ は 舞台に 立ち、 
ミュージック を ミ寅 奏 し たので あ り 
ました。 お 一。 

MSX の イベント ですから、 やつ 
ばり MSX を 使わなければ ならない 


FMPAC なる もの カ< 新発売 されて、 
なかなか いい 音 を 出して く れる。 
さらに 力 Q えて、 FMPAC に は 隠、 しモ 
ードが 入って いて、 キーボード 上 
で 演奏が でき る と か —— こ れらの 
要素 を 練り 混ぜまして、 何とし ま 
しょう！ そして その 結果 力、'、 こ 
れ なの じゃあ ！ 

前置きが ロングに なりました 力 \ 
今月のお 題 は、 キミの MSX を FM 音 
源の シン セ サイ ザ 一に してし まお 
う、 という ことなの です！ 

材料 を 申し上げます。 まず は、 

MSX を 1 台。 なるべく コンハ 。ク ト 
て淳 圣 いものが いいでしょう。 


ク 演奏が 可能な の だ 1 


そして、 FMPAC を 1 ケ。 それと、 
塗禾斗 を少々 と、 ギターな どの スト 
ラップ を かける ためのと め 金。 以 
上です。 それだけ そろえば、 ホレ 
このと おり。 わつ はつ は。 

これ、 まやかし でも インチキで 
もありません。 ちゃんと、 白 鍵と 
黒鍵 を ピアノよ ろしく 見立てて、 
ポッと 押す と、 ピッと 音が 出る ！ 
そして なんと、 禾ロ音 も 出せる ので 
あります るよ。 ドミソ と 押さえる 
と、 ヮー ！  C のコー ド。 音色 も 
変える ことができます。 慣れれば 
両手で コー ド バッキング も 可能で 
す。 わたし や、 これかついで 本当 


146    MUS にピ ョピョ 


ます は 警察 コード を 入力。 これで プロフィール ファイル は オーブン される。 そして 課長の I D キーワード を 入力 
すれば、 パーソナル データ を ある 程度まで 自由に できる の だ。 さてと、 それじゃ あます …… 。 88 へ。 


Omus ば ピ 3 ピ 3 


に-; 寅 奏したん てす よ。 
まず は、 ハード 上の 
体裁 を 整えます。 

MSX*:ft^) あちこち 
の ネジを はずして みて、 
ボディーと キーボード 
部 を 取り はずす こと を 
考えます。 で、 もう は 
ずれて しまった ことに、 
しまし よ うね。 

はずれました。 はい。 

そう したら、 おもむ 
ろに 塗 ネ斗を 取り出し ま 
して、 色 を 塗り ましよ 
う。 ボディー は 好きな 
色で。 キーボード は 白 
と 黒で。 塗 幸 斗 は そ う です ね 一、 ブラ 
スチッ ク モデル 用ので" でし よ 
う^ 翔 は、 タ ミヤの もの を 使 
つてみ ました。 ボディー は、 ラッカ 
一系の スプレーで。 キーボード は 
エナメル 系の もの ^(吏って、 筆で せ 
つせ と 塗り ま した (/^も 書かない 
で)。 試作品 は、 マツ トホ ワイ 卜 と 
マツ 卜 ブラック （つや 消しの 白と 
黒） を 用いました 力く、 つや ありの 
ほうがよ かった かもしれ ません。 
ピカピ 力、 派手で。 

キーボード 部 は、 むちゃくちゃ 
に 白と 黒 を 塗り 分けたん じゃあ、 
いけませんよ。 ピアノの 胃の よ 
うに、 法則に 沿って 塗り 分けな け 
れ ばいけ ない のです。 

キー ポー ドの回 キーのと ころ を 
C、 つまり ド とする のです。 つま 
り 回の キー を 白に 塗ります。 これ 
力、' 基準。 その あと は、 ピアノの 鍵 


盤の 法則 （？） に 従って、 白 鍵と 黒 
鍵 を 塗って いきましょう。 

下の 段が 終われば、 次 は 上の 段, 
わかり ます か？  ^を だいたい 
にす る 力、、 後に 出て くる、 ソ 
フト 上、 つま り FMPAC を 操作し な 
がらのと ころで でも、 塗り 分け 方 
が 出て きます ので、 そちら を 読ん 
でから 塗っても、 遅く はあり ませ 
ん。 とにかく、 ま、 塗れた としま 
しょう！ 

元 どおり、 組み立てましょう ね, 
ネジ とか 失く しちや、 いけません 
よ。 よく あるんで すよ、 組み立て 
たんだけ ど、 ネジが 2 つ あまつち 
やった、 と 力、。 そういうの。 

それから、 塗料 力 ^全に かわく 
まで、 触れち や あいけ ません。 指 
紋と 力、 つ くと、 あとあとまで、 「あ 
あ ォレの ネ旨紋 だ あ」、 という ことに 
なって しまいます。 


FMPAC を 力 シャツ 

ハードが できた ところで、 次に 

ソフト。 スロッ 卜 （こ FMPAC を 入れ 
ましょう。 そして、 電源を入れ ま 
しょう。 画面に MSX の ロゴ 力 <。 そ 
して、 ネ; ^画面に。 
では、 おもむろに、 


CA しし FMPAC  i  RETURN 


と 入力。 すると、 FMPAC の タイ ト 
ル 画面が 出て き ます。 出 まし たか ？ 
では、 カーソル キーで、 メニュー 
の BGM というの を 選択し ます。 ス 
ペース キーで 確定です よ。 左側に 
サン フリレ 1 と 力、 害いて ある アイコ 
ンが 出る はず。 
そこ、 その 場面で、 キーボード 

の rwi キー を 押します。 ほれ 
ボンと。 すると、 画面 下半 分に、 
キー ボー ドの グラフィックが 出現。 
では、 白 鍵と 黒鍵 を 押してみ る。 
お 一鳴った 鳴った。 はず、 です。 
力 一 ソル キーの 上下て 者 色 力、' 変わ 
ります。 ^で 1 暗色 ボリ ユー 

厶は 左右の カーソル キーで 10鄉 皆。 
と、 MSX シンセサイザーの 眞 頁沫 

でありました。 
が 一一 これ、 問題点が いくつか 


さて キミ は、 ス ーザン のこと を スナッチ ヤー かと 思って いるの か？ スー ザンは スナッチ ヤー だと 思う 人 は 107 へ、 
いや 別の 理由で スー ザンを 攻めて いると いう キミ は 99 へと 遒め。 


ありまして。 まず、 キーボードに 
色 を 塗つ ちゃうと、 CAL に 文と 力 
ときに、 どれが どの キー かわかん 
ない のです。 あと、 一度こう して 
しまう と、 もう 普通の MSX に 戻す 
の は 無理。 ジョイスティック を さ 
して ァ クシ ョ ン ゲームな ら できる 
かもしれ ません が、 この MSX シン 
セ サイ ザ 一 を 使って ワープロ を、 
という ことになると、 キーボード 
の ブラインドタッチの できる 人、 
つまり、 目 をつ むって いても キー 
ポー ドの 対応 文字が わかる 人で な 
いと 使えない わけ だ 一。 

もともと シャレ で 製作した もの 
だから、 その あたり はまる で サボ 
一 卜して おりません。 ご了承 を は'。 

モニターがない とだめ じ やん ！ 
という 声 もあります 力 义  一^ S 定 
を 決めて しまう と、 モニター はは 
ずして しまっても 関係ありません 
ので、 よろしい かと。 ただ、 電源 
コー ドと オーディ ォ出 カコー ドを 
引っぱり まわす ことになります け 
れど。 立って 演奏 するとき は。 

あまつち やって てしょう がない 
MSX 本体 をお 持ちの 人 向けの、 ェ 
作^: でありました (かな)。 

MUS にピ ョピョ 1斗 了 


悲しい 烏龍茶 


タイ 卜ル は、 いいかげんに つけました。 すいません。 メロディー は、 かなり 
寂しい 感じです。 でも、 禾ま から、 こういうの もい いと 思います けど。 


j. 

r 

ULf  U  1 

,i  r  r 

奢 


， 


くろつ く 


i 曲です けれど 


呼吸 を 整えて、 はい 課題曲です。 
別に 課題曲です つてった つて、 宿 
題の ような もんじ や ないです ので、 
ほつ ぼつと いても、 いいような も 
のです が。 

今月 は、 クラシック 調に せまり 

ま した。 1 小節 ごと C7)ig いかけつ 

この 3 お。 ノ、' ロック 風味の ポテ 

卜 チップスと でも 言いましょう 力、。 
力、 の、 すぎ やまこう いち 氏 力 <、 

ドラ タエの BGM を 作る とき、 ヮル 
148  mus にピ ョピョ 


ッが やはり 一番、 -; マシーンのと 
きに 合って ます、 とおつ しゃって 
ました。 こういう 曲調 も、 3^ 
でい ける ものです t3o では 今度、 
3 拍子の ロックで も （無 J©。 

あ いもかわらず、 右 ページの リ 
ス ト は、 MSX-MUS に 対応です。 
FMPAC が' JZ 要な わけです よ。 ちか 
ぢカ、 発売され る MSX2+ で、 FMg 
源 力、' 載って る タイプの もので も、 
もちろんい いわけで すが。 

音色 を 変える と、 力、 なり 曲調が 
変わって きます。 おもしろいです 


き 


POPO さん ぉ霣葉 


こういう 曲 を 作って みました。 
この 手の 曲って、 得意だった リし 
ます。 キーボードに むかえば、 す 
ぐに てきました、 この 曲。 

家て は 最近、 D-50 て 曲 を 作って 
います。 この 曲 を 弾いて いて 思い 
ついた 音色と いえば、 やはり、 柔 
^し 廣。 ストリングス とか、 ォ 
ルガ ン系 魄 とか。 思いつき リバ 
ロックし ちゃって、 ハープ シコー 


ド というの も、 いい かもね （あた 

しゃ、 ピアノ o^r^ してみ まし 
ちが、 わば とよかったです よ。 と 
リ あえず、 どんな 音ても ある 程度 
いける みたいて すよ。 田 中 パンチ 
談)。 あらら、 ョコ ャリが 入つ ち 

やった わ。 この パンチ！ 

せっかく 譜面 を 毎回 害いて るん 
ですから、 楽譜、 読める ようにな 
つてく ださいね。 て は、 パイ バイ。 


「それで、 課長の 声 か、 誰かの 声 を 合成して、 空港まで 呼び出した。 そこへ お前 は 出む いた。 なんと 女装 をして 
ね。 スナッチ ヤーのお 前が 人間の 男に 化けて、 なおかつ 女装す る。 ゾッ としない がね、 考えてみれば _>。 152 へ。 
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I という ことでして 

イベントで、 MSX シンセサイザ 
一 を 弾いて たら、 某 ソフト ハウス 
の 人から、 「今度なん かやり ましよ 
うよ」 と、 話しかけられて しまい ま 
した。 この 冬、 松下電器 は、 また 
イベント を 開かれる そうです。 そ 
ん ときに また 何 かしま ひよ か？ 
という 囌 はあります。 なん 力、、 し 
ましよ うかね え。 

それから、 次^ (7) 予告です が、 
次号で は、 なんと、 MUSIC ピョビ 

ョ 連載 r 开せ 台!^ 始めての、 、、取材 モ 
尸 にお 職して みょう 力、 と 思って 
いる 矢先です。 そんな、 えらそう 
なたい した もので は、 ない のです 

力、'、 M ピョ 初の 出^^費が 下りる 
かどう 力、 が、 キヮ モノです ね 

そして、 何 号 か 前に、 ほんのす 
こし だけ 触れました 力、'、 MSX でも 
う 一度 MIDI を、 というお 言 舌。 ゆつ 
く りで はあります 力 <、 進んで おり 
ます。 陽の 目 を 見る かどう 力、 は 今 
後の いろんな 展開 次第。 確実な こ 
と 力、' 書け な し 、ので 残念で は あるの 
です が、 とりあえず 動き は 確かに 
あります。 白黒つ きましたら、 ご 
報告いた します。 

FM 音源に 対応した ミュージック 
ツールが 1 作 ほ ど 発売 予定 と な つ 
ています。 キャン ドウと いう メー 
カーさん の、 『コンポ 一 ザ • コンパ 
一夕』 （MSX2 用、 6, 800 円、 ROM 版)。 
そして ゾ ミュージシャン 1 プラス 
1 』 （MSX2 用、 19, 800 円、 デ イス 
ク 版)。 どういう 内容 か は、 おって 
詳しく ご 紹介で きる と 思います。 


コンポ 一 ザ 'コンバータ は、 10 月 
の 上旬、 ミュージシャン 1 プラス 
1 は 10 月下 旬 発売と いう 予定 だ そ 
うです。 

あ 一 あ 一そう そう、 読者の みな 
さま 方、 デモテープ ならびに ミュ 
一 ジック プログラム、 その他の ご 

mM, ありがとう ございます。 こ 
れも以 きました 力、'、 生の 音と 
力、、 プログラムと 力、、 いろいろと 
り まとめた もの を 出したい ね 一、 
とか 言って ましたで しょ？ こ 寸為 
力いた だける 方 々力、'、 わりあいと 
いらっしゃり そうです ので、 そち 
らの 方面に も、 これから さらに 力 
こぶ を 入れて いってみ ようかな、 
と。 今月 は、 こんなと こです ね。 
では、 おやすみ なさ 一い。 


おたより を 待ちます 


こういう:^、 おねがい しま 
す。 はい、 わかりました。 この 
コ ーナ 一は 水面の 浮き草と 呼ば 
れ ておりまして、 おもしろそう 
な ことなら、 なんでもや つてみ 
たいと 思います。 アイデア、 ど 
ぅぞこ 棚 ください。 ； &f 己の あ 

て 送れば、 夢 は 広がる 不思 
議な パラダイス ！ 
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MUSIC ピョ ピョ係 

ス テキな アイ デァに は 粗品な 
んかを 進呈して しまおうかと も、 
たくらんで います。 


S し 


リス 卜 を 入力し ろ 一 


10  SCREEN  0: KEY OFF 
20  CA しし MUSIC<0,0，1 ，1 ，1 ，1) 
3d  CA しし VOICE  (@2，@2,€«5，€l9〉 
40  S し =8:sDIM  S*(3，S し） 
50  FOR   I=0  TO  3: FOR  J=0  TO 
60  READ  S*(I ,J) :NEXT  J, I 
7(Zi  ' 
110  ' 

120  FOR   1=0  TO  S し 

130  F1^AY#2，St<iZi，I)  ，S$(1 ，I〉  ,S*(2,I)  ,S^(3, 
I) 

140  NEXT  SEND 
150  ' 

160  DATA  t 130v 141 8o5 

edcde<a>f 2 -dc<b/cd<g >e2 , 
c <  bab >c < i >d2p^K bag#ab >dc < b  >c de4 
edcde<a > f 2 .dc<b >cd<g >e2 - 
c<bab>c<-f  >d2c4<bag#ab4a2  ，  > 

千 ga>c く b2 -gf efgba2 . 
■fedef  ag#2b4>c<bab>cde2 . 
r&9 + ed c  く b 2  , 广 8  ：：: 千 ed c  < b a2  ,  > 
r8edc<bag#2b4r8ed<bae<a2 ， 


170  DATA 

180  DATA 

190  DATA 

200  DATA 

210  DATA 

220  DATA 

230  DATA 

240  DATA 

260  DATA 
270  DATA 
28(5  DATA 
290  DATA 
300  DATA 
310  DATA 
320  DATA 
330  DATA 
340  DATA 
35®  ' 
360  DATA 
370  DATA 
380  DATA 
3913  DATA 
400  DATA 
410  DATA 
420  DATA 
430  DATA 
440  DATA 
450  ' 
460  DATA 
470  DATA 
480  DATA 
490  DATA 
500  DATA 
510  DATA 

520  DATA 
530  DATA 


tl30vl5o6 

r2 

•  r2 

-r2.r2. 

r2 

■  r2 

-r2.r2. 

r2 

,r2 

■r2.r2. 

r2 

•  r2 

.r2.r2- 

r2 

-r2 

-r2.r2. 

r2 

•  r2 

m 

M 

a2 

.r2 

-g2.r2. 

f2 

■  r2 

-<a2-r2. 

tl30vll〗 8o5 
r2.r2.r2.r2. 
r2.r2.r2.r2. 
c<bab>c4d2.<bagab4 >c2 , 
<agf  gs4b2s4g#«f  #e«f  #g#4e2  ，  > 
千 ede 千 ag2 .edcdege2 . 
dc<b>cd"f  e2  ,ag 材 eg#ab>c#2  - 
fedc<bag2 - >edc く bag 裤 e2  ，  > 
dc<bag-fe2.<al , 

tl30vl31 8o3 

a2->dc<b >c d<bg2 . >c<bab >c < a 

千 2,bag"bse2g#4ag#ab>c4  く 

a2-l  8>dc<b  >c d < b g 2  .  >c < bab  >c < a 

千 2  -bag#abae2 ,ag#a>c<a 

d  4  a  4  >d  4  <  g  ab  >c  d<  b  e4b  4  >e4  <  ab  >c  d  ec 

d4s4>d4 く :が#9#"©32，313>(：#(^#< 
d4a4 >d  4  く  g ab >c d  く  b  e4b  4  >e4 <  ab >cdec 


540  DATA  d4a4>d4<ef #g#abg#a2ec<a2 , 


「あとの 2 人に 会えます かねえ？」、 「いいです が」、 「あ、 その 前に、 彼らの プロフィール を 見せて もらえません か」、 
「ああ、 どうぞ。 そこの ターミナルから 入って 見る ことができます」。 ます、 相手 を 知って おかねば。 146 へ。 
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網元さん QSA 

網元さん は MSX2 で 自分の ネッ 卜 ワーク を 開局で さる ホス 
卜 プログラム だけど、 じっさいに、 自分で ネッ卜 を 開局す る 
にあたって は、 わからな いこと も 多し、。 ここで は、 マ 二 ユア 
ル などで 説明 不足だった こと も 含め、 質問に 答えて いさたい。 

して、 自動的に 回線 をつな ぎます 


Q 『献 さん』 は ソニー 
の HB 卜 300 でも 使える 
ん でしよう か？ もし、 
使えるなら、 網元さん を 買って み 
ようかな、 と 居、 つてい ます。 

A 度 念です が、 ソニー 
の HB 卜 300 の 場合 は、 
モデム 自体に 自動 *f 言 
の 機能がない ため、 網元さん でィ吏 
うこと がで きません。 HB 卜 300 で 
網元さん を 起動す ると、 川 egal 
function  call という エラーに なつ 
てし まいます。 

ノ  \°ナ ソ 二 ッ クの FS-CM820 は 、 
同じ 300bps(7) モデムです 力 \ 自動 
龍の 機能 を 持って いるので、 網 
元さん を 使って ホス 卜 を 運営す る 
ことができます。 この if^、 ホス 
卜が 300bps なので、 アクセス する 
側 は 300bps に 限られます。 

また、 HBI — 1200 もしくは FS — CM1 
な どの 1 200bps の モデム を 使用 し 
た 場合 は、 アクセス してきた 人の 
モデム 力く 300bps なのか、 それとも 
1 200bps なのか を 網元 さんが 判断 

150 おもしろ NETWORK 


ので、 アクセス する 側 は、 300bps 
の モデムで も 大丈夫です。 

網元さん を 買い ま し 
た。 さっそく、  MSX マ 
ガ ジン 9 月 号の 102 ぺ 
ージに 載って いる Sysop  メ ン テナ 
ンスを 見て、 電子 掲示板の ボー ド 
を 作った のです が、 TOP 画面で 電 
子 掲示板の B を 選んでも 〔 1 〕 フリ 
一 トークと し 力、^ されません。 
また、 Sysop メンテナンスに は 1 
から 9 までの 項目が あるよう です 
が、 私の 網元さん に は、 ありませ 
ん。 どう してで しょうか？ 

新しい ポー ドを 作成 
する ときには、 言^: し 
なければ ならない 項目 
も 多い ので、 ここで ちょっと、 お 
さらい をし ましょう。 

まず、 〔 4  〕 の 電^ 41*^ の 作成 を 
選ぶ、 と、 はじめに ボードの タイト 
ルを 聞いて くるので、 それに 答え 
ます。 続いて ファイルネーム を 聞 
いてきます。 これ は、 ディスクに 


A 


セーブす る ときの フ アイ ル 名です。 
拡張 子 は 付けない こと。 

Sigop (シグ オペ） と は、 その ボ 
—ドを 薪 里す る 人の こと。 ここで 
はシグ オペさん の ID を 入力し ます。 
もちろん、 シスオペ さんが やって 
も かまいません。 

次に ボー ドレ ベル を 言^: します。 
ポー ドレ ベルに は、 1 力、 ら 5 まで 
あり、 数字が 大きく なるほど、 そ 
の ポー ドに アクセス できる ユーザ 
一が 制限され ます。 つまり、 レべ 
ル 1 だと、 ゲスト ユーザ一 も 読ん 
だり、 窨 いたりす る ことができ ま 
すが、 レベル 2 にす ると、 ゲスト 
ユーザ一 は 読む こ と はでき る けど、 
書き込み はでき なくなります。 詳 
し く は 網元 さ んの ディ スクに 入つ 
ている マニュアル （ HOST.  D0C) の 
レベル 対応 表 を 見て ね。 

次 は キー ヮ一 ド の設: So 電子 掲 
示 板の メニューから、 どの キーが 
押されれば、 その ボードに 飛ぶ か 
を 言殳定 する わけ。 たとえば、 1 を 
押す と フリー トーク、 2 を 押す と 
…… という ふう にしておく とよい。 

最後が その ボードの タイ トル を 
表示す るか どう 力、 の 設^  0 は 表 
示しない。 1 カ赛 示す る。 1 を 選 
んだ 場合 は、 さきほど 言 统 した フ 
ァ ィ ル名 に KNJ と ANK の 拡張 子 を 
付けた フ ァ ィ ルを 用意 し なければ 


なり ません。 

Sysop メ ン テナ ンスで ボー ドを 
作成しても、 メニューから 電子 掲 
示 板 を 選んだ と き に 表示 さ れるフ 
アイ ル、 COMMANDB.KNJ と COM 
MA 匪. ANK (拡 辭 力く  KNJ の もの 
は 漢字、 ANK は 半角 カタ カナの フ 
アイ ル） に ボードの 名前 を 害き 込 
んで おかないと、 表示され ません。 
しかし、 ちゃんと 手順に 従って ボ 
一 ド を 作成 し て し 、れ ば、 電子 掲示 
板の メニューに は 表示され ていな 
くても、 ボード を 作成した ときに 
言き 定 した キーワード を 入力す ると、 
その ボー ドへ^ 1 く こ と がで き ま す。 
つまり、 メニューに は 表示され な 
い 隠し ポー ド なんか も 作れる わけ 
です^ 

Sysop メ ンテ ナン スのメ  ニュー 
にも、 1 力、 ら 4 までし 力ま 示され 
ていません が、 9 月 号 102 ページで 
紹介して いるよう に、 傲 U な 機能 
として さらに、 5 から 9 までの メ 
ニューが あります。 Sysop メンテ 
ナン スの メニュー のとき、 5 
から 9 までの 数字 を 入力して くだ 
さい。 それぞれ (7)« 能に 入る こと 
がで きます。 

ボードに 漢字の メッ 

u セージ を 害き 込む 際に 

は、 あらかじめ、 MSX- 
Write や、 HAL-NOTE などで 文 


「彼 はねえ。 直接 呼びつ けて、 H いてみ たらい いでしょう」。 どうやら 彼 は、 ァ ランの こと を、 あまり 気に入った 
人物と は 思って いないよう である。 まあ、 そんな こと はどうで もい いが。 140 へ 遊め。 


害 を 作って おく こと はわ かるので 
すが'、 じっさいに ホスト マシン か 
ら、 ボードへ 文 害 ファイル を 読み 
込ませる 方法 ^g:  く わかり ません。 

A 今月 号で 紹介して い 
る MSX2+ マシン、 ノ  、。ナ 
ソ ニック FS  -  A1WX ゃソ 
ニーの HB-F1XDJ を 使う と、 網元 さ 
んが ANK モー ド になって いよう 力く、 
漢字 モードに なって いよう 力く、 そ 
んな ことに はお かまいな しに、 才 
ン ライ ンで 漢字の 入力が でき て し 
まう のに は 驚いた。 さす 力、' MSX2+、 
さすが 漢字 BASICC7) 威力 だな あと、 
ほと ほと 感心して しまった。 もち 
ろん 画面 ク リ ァ 一の 命令なん かが、 
通常の BAS にと 違う みたい なので、 
ちょこつ と 手直しす る 'JZ 要が あ る 
けどね。 

話 は MSX2 に 戻ります 力、 網元 
さん は MSX-JE に 対応して いない 
ので、 オンラインで 漢字の 入力 を 
する こと はでき ない わけです。 そ 
こで、 ポー ドに 害き 込み をしたい 
場合 は、 あらかじめ、 ； I? のファ 
ィルを MSX-Write などて 作って お 
き、 一度、 ディスクに セーブした 
もの を アップロード する ことにな 
ります。 


電子^ 板の メニューの 中から、 
目的の ボード を 選び、 窨き 込みの 
[W] を 選びます。 "HTLE= と 聞いて 
きたら、 /UP と 入力し ます。 する 
と、 FILE  NAME= と 聞いて きます 
ので、 さきほど、 セーブし ておい 
た 文書 ファイル 名 を 入力し ます。 
MSX-Write で 作成 し ナ:: ^ファ ィ 
ルに は、 TXT という 拡^が つい 
ています。 拡^ ^ を 含めた フ アイ 
リレ名 を 入力して ください。 

入力が 済む と、 （Y/N/R) と 画面 
に 表示され ます。 ここて'、 R を 
と、 アップロードした ファイルの 
内容 力 、'表示されます。 もし、 それ 
でよ ければ、 Y を 押します。 すると、 
ボードに 害き 込まれます。 N を 押 
すと ポー ドには 何も 書き込まれ ま 
せん。 

ここて う i 意して ほしいの は、 最 
初の 一^ 1 は タイ トルになる ことで 
す。 半角なら 40 文字、 全角なら 20 
文字 以内に してお いて く ださい。 
次の 行から 力 《本文と なります。 

網元さん の ディスクに 入って い 
る マニュアル （HOST.  DOC) に は、 
/UP と 入力す る とフ アイ ルのー H 
カ荣 示される とあります が、 これ 
は マニュアルの 誤りです。 大変 ご 


迷惑 をお かけし ました。 

ごめんなさい 

8 月 27 日から 8 月 31 日の 期間に 
TAKERU から 販売され ま した 網元 
さ ん に 漢字の 書 き 込みが 文字 ィ 匕け 
してし まう バグが ありました。 お 
手数です が、 上記の 期間 中に 網元 
さん を購 人され た 方 は TAKERU の 
マニュアル を 同封の 上、 網元さん 
の ディスク を M  SX マガ ジ ン 編集部 
ま で 郵送して く ださ るよう お願い 


致します。 正常な プログラムと 害 
き 換えまして 返送 させて いただき 
ます。 なお 現在、 TAKERU で 発売中 
の 網元さん に は、 この バグ はあり 
ません。 

MSX2 ネッ卜 ワーク 
ホス 卜 プログラム 

『網元さん』 
TAKERU で 好評 発売中 
MSX2(VRAM128K) 
2DD  4, 500 円 


チ 會ま 拿き 參 {P 鲁の 
ネッ卜 ワークに 夢中な のゥ ^ 


ごぶさたし てました。 久し振り 
のこの コーナーで、 少々 あがって 
ますが、 パソコン通信に あこがれ、 

この M マガ 編集部に おじ やます る 
ようになって からすで に 5 力 月。 
ひとつひとつの コ マン ドを 熱い も 
のに 触る ようにして 打ち込ん でい 
た 私 も、 今では 秋の 落ち葉の 上 を 
駆け足て 免 る よ う なかろ やかな 夕 
ツチで ログインし ています （？ ）。 
先日、 ァメ リカの ネッ 卜まで、 
のぞいてし まいました。 当然の こ 
とだけ ど、 チャット している 人 は 
外人さん ばかりです。 


、、Hello" と 控えめ に 打ち込む と、 
"Hello,  Mari  ！  \  、、Hi,  Mar に' と、 
たくさんの 歓迎 をう けます。 当然 
のこと だけど、 会話 は みんな 英語 
です。 

Ym  from  JAPAN. なって 自己紹介 
すると、 、、丁 okyo  ？ " つ て 聞かれた の 
で、、、 Yes に。 うつ、 会話が 成立し 
た ！ 男 か 女 かと 聞かれた のて^: 
だと 答えたら、 g に 男の ひとた 
ちがよ つてき ました。 

、、What  is  Time?" といい かげん 
な 英語 を 打ち込んで みたら、 ニュ 
一 ヨークの 男、 ロスアンゼルスの 


蜂 なぜか ァフ リカ は ダカ 

ール 郊外の 砂漠な の だ。 
左 ハン ドルの ジープで 走 
り^け るネッ トフ リーク 


少年、 カナダの ォジ サン、 ハワイ 
のお 兄さん、 それぞれ 時間 力 SI う。 
これって、 ffP な 感動 …… 。 
、、コンビ ュ サーブ" つてい ぅネッ 
卜の 、、アダルト ルーム〃 という 大人 
の 部屋の チ ャ ッ 卜 に 参加 してし ま 
つたの だけど、 エッチな 話 をす る 
トコだった みたい ね。 英語の スラ 
ン グが わか ら なかった から 平然 と 
してい ま したが …… 。 


チャック ガス ナツ チヤ 一 だと 思えば 92 へ。 ァ ランガ スナッチ ヤー だと 考えるなら 131 へ。 ビル ガス ナツ チヤ 一と 決 
め^なら 106 ぺ。 それ 以外の 決定なら 173 へと 進め。 


その後、 、、ジ ニー ク つてい ぅネッ 
卜に も 参加したら、 なんと 大阪か 
ら はいって いる 人 もいて、 おた が 
いに びつ く り。 

、、Do  you  speak  Japanese  } " 
、、M0  CHI  RO  1ST 

ローマ字 日本語で しゃべつ ていた 
のです が、 国際 霸 舌の 回線 をィ 吏つ 
て、 大阪の 人と しゃべる つてい う 
の は、 もったいない ことです よね c 
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rz/fiffMfid 速報 

これ ガ クラブの 全貌 だ!! 


たいら くん 寺小屋 

ごぞん じ ガン ビーたい ら^^ 
に勉弓 t を 教えても らおう つて 
いう "なんでも 答え マン デー" 

は 月曜日ね。  SN3AA 


② 


4. 


⑲^ W 


罄 


たいら  <  人に' 了ら. 二  rrf 


昌 H1 


ん 


鋒  4^ 

个 

聊 


④ 

_  A 


# 


ii 闺 i 

•:--、- て 


cdL に 謹 ネ垂 三き? 1三瞧 謹 


それぞれの 説明の 最後の ポー ドコー ドで、 直接 移動で きます。 


MSX マガジン 

わが M マガの、 おなかが パンパ 

ンに はった コーナー。 ソフ 
トに閱 する 質問 も 受け付け てい 
ますよ 一。 、、エディ ト リ アルル 

一 ム"、 も フォーラム"、 、、MSX 通 
if な ど 5 つの 部 蘆に わかれて い 
て、 力' スコン 金 矢と 千 I 真理 も、 
ふいに 登場し ます。 SM4CA 
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E 


x  i» 、'キト vrjt -a— <i  __^H 

3—  rtSX^-5L.A,   

T  二. バ：. - —ニニ！1  I  一  

5    v オ-ト， --' cr  ，--; し- 7  ，  ~y±_  

ら Q'^-ra^  - K 

B^B»CK  E.ETttPt 


食 M マガに 関する、 要求な どが あ 
ら、 どんどん 書き込ん でね。 


あんこぐ ボード 

地下に はびこ る龍宮 帝国の 出 
口な のです が、 その 龍宮 ハウ 
ス （入り口 は g です） に 向か 
う 途中に ある 、、あんこく ポー 

ド々 カ^ \ 人 m のまと です。 
匿名で 害き 込みが でき るの も 

魅力。 ポー ド コード SB7AA で 
直接 飛ぶ 二と がで きます。 


白百合 女 学院 

愛 を 信じる 白百合 女 学院の 女 
子 生徒さん とお はなしし まし 
ようとい う、 夢の ような コー 
ナ 一なん だけど、 男の子ば つ 
かりとい うう わさ も… 
「 •••••• はよ く つてよ」 のよう 

な 女の子 こ と ばの 害き 込み 【： 
あふれて る。  S07A' 


つ 


「そして、 彼女が 洗面 場に 入った とき、 ちょうど タイミングよ <、 ほかに 雜も いなかった。 そして、 正面から、 
洗面 場で 首 を —— 」 、ビ ュッ ！    I X ジ ユー ン ！ あ 一、 危機 一発。 ァ ランガ 飛び かかって きた 瞬 闔に— 撃 I 176 へ。 


ファンタジーの 扉 

ロール プレイ ング ボー ド です。 
魔^い や 妖精、 n± になり 
きって、 おしゃべりし てくだ 

さい。  SM3AA 


TEENAGE  CLUB 


13 歳から 18 歳の 美しき 10 代 だ 
けで、 会話 を 楽しんで しまお 
うとい う コーナーで、 非常に 
もりあが つてます。 S04BA 


やすらぎの 館 

この コーナー にある 、、にぎ や 

かな：^; 間々 力く、 今、 言 SI1 を 
よんで います。 シグ オペ は、 

KEN ぼうさん。 SN4AA 


バイク プラザ 

ノ 、'ィ ク が 大好き な 人の コ ーナ 
一。 シティ 一派、 才 フロー  ド派 
レース 派の 3 つに わかれて い 
ます Q  SM4AA 


ラフ レシ ァ 学園 

大 うけの コーナー。 白百合 女 

学院と 胃して いるら しく、 
両校 のかけ もち をし た 者 は ス 
パイと みなされる。 おもてむ 
き は 仏教 系の 規律 ある 学園 だ 
せ、 スケ バンた ちがわん さ 力、。 
いじゅういん 先生 は 一見の 価 
値 あり。  S07AB 


IA1 クラブ キャラクター コンテストの お知らせ I 


A1 クラブの イメージ キャラ 
クタ 一 を 募集し ます。 MSX のグ 
ラフィックに しゃすい、 シン ブ 
ルて  11 しみの ある もの を 考えて 
ください。 

応 »7) 資格 はとく にあり ませ 
ん。 会員の 方で なくても 結 «o 
糸 氏の サイズ • 画材 も 自由です。 


ただし、 募集した 作品 は 一切 返 
却いた しません。 また、 Ail 作品 
の * ^権 は THE  LINKS に戶万 属し ま 
す。 1 位の 方に は、 ナショナルの 
パナソ ニック、、 コ ピル マ" を、 2 位 
と 3 位の 方に は FM パナァ ミ ユー 
ズ メント カー ト リ ッ ジをプ レゼ ン 
卜し ま 一す。 


締《>« り …… 12 月 10 日 

 12 月末 日 

• あて 先 

〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 
«Jtfe_L ルニ^ J 町 548 
ナショナル ビル 2 F 
日本 テ レネ ッ ト 
キャラクター コンテスト 係 


「わかりました、 じ や、 もう 結構です」、 ァ ラン は^ ッ として、 隣の 部屋 ぺ 消えて いった 。「さてと、 だんだん とわ 
かってき ましたね え」、 「は あ？」、 「では、 ほかの フ ロジェ ク卜 も、 のぞいてみ ましょう か」。 129 へ。 
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,，《 


SIC  HOUSE. 

hp 


# 


- PU に 


J?  y 


ノ  :s 

— 、'、 二 


クラシック 喫茶 

ちょっぴり おとなつ ぼい 会話 
を クラシック を 聴き ながら 楽 
しむ 喫茶、、 コン ツェル 卜"。 昼 

さ 力 <  りに …… 。 SL5CA 


タイム カプセル 

そういえば チューブ 入り チヨ 
コ レートって あつたよ ね 一。 
小さい ときに 遊んだ ものの 話 
をし ましよ。  S06BA 


おしゃべり ルーム 

あの 有名な や まき ひめさん〃 
の、 あたたかい コーナー。 誰 
でも 受け入れて くれます よ。 
はい。  SN6AA 


⑬. 


，ふれ L お 


龜 龜 龜 [ . 龜 


まいく ろで 一た 一 

この コーナー にある 、、はなし 
の ショーウインドー〃 も、 かな 
りの 盛り上がり。 フリート 一 
ク です。  SM6BB 


m 


⑦ 


もの だ。 ふらりと 立ち寄った ネッ 卜で 思わぬ 発見 や 人と 会える かもし tl/ よし、。 
し o も » ^心 を 啦 すまし、 出会い を:^ にした し、 な あ、 と 思う 今日 このごろ。 


桜玉吉 先生 ファンクラブの オフライン ミーティング 


桜 玉 吉^と いえば、 MSX マガ 
ジン や ログイン、 ファミコン 通信 
など を 股に かけて 活躍して いる 漫 
画家で ある こ と は 知っている よ ね。 
他の 雑誌で も、 仕事 を いっぱい か 
力、 えてい る 超 売れっ子 漫画家さん 
なの だ。 とくに、 フ アミ コ ン通ィ 言 
で iltfe 中の r し あわせの かた ち』 に 
は、 熱烈な ファンが 多い。 

そ ん な 桜 玉 吉^^の ファン クラ 
ブが できた ところで、 べつだん 驚 
く ほどの こ と ではない の だが、 そ 
の ファン クラ ブの 活動 場所 という 
力、、 本拠地が アスキー ネッ ト PCS 
の 中に ある 口 グイ ン 町内会な ので 
ある。 つまり、 ネッ 卜 ワーク 上に 
できた ファンクラブ なの だ。 

9 月 某日、 桜玉吉 先生の ファン 


峰 桜玉吉 先生 ファンクラブの 会報 * さ く らさ く" 創刊 0"5 

XERO(pcs14835) さんの 苦心 作 だ： 限定 配布 非売品： 


クラブ * サク ラザク" の メンバーが 
集結し、 その 会合に 桜玉吉 先生 も 
出席な さると 聞いて、 禾厶 ガスコ 
ン金矢 は 密かに 潜入 を 試みた。 

ネッ ト ワーク 仲間で は、 このよ 
—な 集会 を オフライン ミー ティン 
グと 呼んで いる。 いつも は ネット 
で 出会う 仲間が ネッ 卜 を 離れて 集 
まること ね。 まったく ネッ 卜の 連 
中 はお 酒 力、' 好き だが、 私 も ビール 
をし こた ま 飲んで 帰って きた。 


^9 お湯 ネッ卜 情報 


r どこから ともなく 調達して きた ネッ ト用 機材 を 再び取られな 

、よ う に 死守す る ガス コ ン金 矢。 なんか 鬼気迫る ものが あるな C 


え 一ん、 先月 号 
で 電話回線 をなん 
とか するとい う 話 
をした けどな かな 
かもら えない よ お。 

こ 一な つたら、 
It^S 電話の 回線 だ 
ろう 力、'、 なんでも 
いいや、 回線 をぶ 
ん どって、 何が な 
ん でも、 新お 湯ネ 
ッ 卜 を 始めて しま 


う ぞ ！ 私 は 宣言 してし まう の だ。 
とりあえず、 そ 一 ゆ 一 ことなので、 
情報 電話の 回線で 網元 さん を 使つ 
た、 お湯 ネットの 運営 を 始める こ 
とに したの だ。 

情報 mi 舌の 回線 を 使う mi、 ど 
うしても 時間 的な 制約が でて、 24 
時間 31^ と いう わけに はいかない。 
運営 時間 は 午後 7 時から^  9 時 
までの 2 時間。 ちょっと 短い 気 も 

する けど、 回線 を ts^mi 舌に 切り 
替えてから 帰ら なきや ならない の 
で、 勘弁して ほしい。 土曜、 日曜 
日 は 情報 電話が よ く かかつ て く る 
ので、 お休みれ 私 だって、 休め 


る ときには、 休みたい。 

豸『 开せ台 は、 MSX マガジン 11 月 
号 (つまり、 この 号) が 親され る 
10 月 8 日と いう ことにしよう。 決 
めた、 決めた。 

で、 この ネッ トは 網元さん の 網 
元さん による 網元さん のた めの ネ 
ット になる 予定 だ。 もちろん、 ひ 
やかし ユーザー も 大歡迎 。 いちど 
アクセスして みて ちょ うだいな。 

新お 湯 ネッ卜 

回線 番号 O03-486-1824 
運営 時間 19:00〜21:00 
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「彼に 会わせて  <  ださい」、 「では ここに 呼びましょう か」。 課長 は 彼 を コミュニケ— ターで 輝び 出し だ o 部屋に 入つ 

てきた 彼 は、 データから 想像した とおり、 筋骨 隆々 の 大男で あつだ 。「ケ ン 力強そう ねえ」、 「は 9 Jo 118 へ。 


♦ 電子メールの 宛て先 令 

會 アスキー ネッ卜 ACS 

acs02030 

• アスキー ネッ卜 PCS 

PCS07332 

秦 アスキー ネッ卜 MSX 

msxOOlBO 

•THE  LINKS 

0040238 

•PC-VAN 

XEA49B50 

•NIFTY-Serve 

SOE00030 

•EYE-NET 

GHF002 

• マスター ネッ卜 

aaz!93 

「やっぱり きさまが、 スナッチ ヤーだった のかつ ！  j 、「そうだよ」、 「そうか、 じゃあ、 ひとつ だけ 聞かせて ぐれな 

いか、 天国へ 行 < 前に」、 「いいだろ うよ j 、「お前が、 U ンダを 殺したん じ や、 な いんだろ？ Jo 135 へ。 
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所在地  , 県 沼^ 

シスオペ  外 岡敏和 

回^ #号  O0559-21-3762 

 300〜 1200bps 

運 割 寺 間  22:00〜9:00 


所舰  埼玉県 川口 市 

シスオペ  ミ l7jc 责弘 

回!^! 号  O0482-68-3993 

通信 •  300〜 1200bps 

運 ， 間  23:00〜6:00 


所在地  群馬県 太田巿 

シスオペ  ^mm 

回^ # 号  O0276-37-5292 

通信^^  300〜 1200bps 

運営 時間  22:00〜6:00 


全国 津々 うら うら 


草 

根 

ク 

め 

0 

の 

ネ 

ぐ 

沖繙の OCEAN-NET を 始めと して 
全国 各地に 網元さん を ホス 卜に し 
たネッ 卜 ワーク カ铞 売々 と 誕生して 
きている。 MSX ユーザーに とって 
は、 うれしい 二と だよ:^ ネッ 卜 
ワーク を 通じて MSX の 輪が どん ど 
ん 広がつ て いけば いいな あと 思う。 
手軽に ノ  、。ソ コ ン 通信が でき るマシ 
ンと しても MSX は 最高の マシン だ 
と 思う わけです よ。 


♦ 通信 手順 ♦ 

通信 方法 全二重 

データ 長  8 ビッ ト 

X 制御  あ り 

ストップ ビッ ト  1 

パリティチェック  なし 

S 制御  な し 

送信 時 行末 CR のみ 
受信 時 行末  CR  +  LF 


, は、 


草の根 ネットの シスオペ 様 

『あなたの ネッ卜 を 紹介 させて くださいな! 


OCEAN  -  NET 

網元さん ネット の一 番手 は 沖繙県 所^  immmm 

の OCEAN-NET だ。 ネット を 始め         シスオペ  上 麟 彦 

たと たん、 NHK の 人 や、 いろんな ^ff^ GT1t2l3] 

通信 雜  300〜 1200bps 

人と 知り合いに なれた そうです c 運 離間  22:00 〜に 00 

THE  FREE  FORUM 

シスオペ さ んは 高校で 数学 を 教え 所在地  大贿^ 阪市 

ている 先生な の だ, 高校の 先生が シスオペ  渡 辺 由 起 夫 

ネッ 卜 を 運営して るなん て、 とて Z6_7=66 

jmsMJs  300〜 1200bps 

もい いな あ、 と 思、 つてし まつ  il1^ 間  22:00〜7:00 

殿様 NET 

とても ユニークな 名前の ネッ 卜 だ 
けど、 これ は シスオペ さんの ニッ 
ク ネームから つけた そうです。 内 
容 もとても ユニークな ネッ 卜 だ 

TET-NET 

まだ、 生まれた ての ネッ 卜です が 
ボードが たくさん ある。 みなさん 
に どんどん シグ オペ を やって もら 
いたいとの こと。 網元さん 使用: 

RIBBON-NET 

群 馬 読売 新聞の 生活 ミ 二 情報の コ 
ーナ一 にも 紹介され たという ネッ 

卜 M マガ は 全国 誌 だから 一躍 有 
名に なつち やうね: 網元さん 使用。 


この コーナー では、 今後 も ひき 
続 き 全国の 活動的に 運営 している 
個' I 生 的な 草の根 ネ ットを 紹介して 
いきたいと 考えて ます。 で、 この 
コーナ一 で 自分の ネッ 卜 を 紹介し 
て ほしい シスオペ さんがいら つし 
やい ま したら、 ネッ 卜の 所在地、 
シスオペ 氏名、 受け付け 電話番号、 
通信 SJf  、 運営 時間、 通信 手順、 
それと、 あなたの ネッ 卜の 簡単な 
PR と 活動 内容 を 書いて、 右の 宛て 


先 か、 もしくは 右に 掲載した ネッ 
ト ワークの ID まで メール をく ださ 
い： また、 今後 はじつ さいに こち 
らカ ％材 に 行き、 ネッ トを 運営す 
るに あたっての 苦労 話 や、 面白い 
出来事な どのお 話 を 伺って、 詳し 
く 誌面で 紹介した いと も 考えて い 
ます,： 取材に 行っても 構わない と 
いう ことで あれば、 その 旨 も 書き 
添えて ください。 よろしく お願い 
します。 


♦ はがきの 宛て先 〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11 

m9     -      mf    ^  ス リー エフ 南靑山 ビル 

Jt)     M) (株) アスキー 

匿/  M 匿/  MSX マガジン 編集部 

ml      ml         ，草の根 ネット 募集 係 


T 


タイレ ク卜 選曲お ちゃの こさい さい       こだわり 派の ステージ ョナ リー だつ 


AVI ^のきって、 ほんと にめ 
ざまし い。 

CD プレーヤーが 出た なって 思つ 
てたら、 あれよ あれよ という 間に 
レコー ド をす みつこに 追い やつち 
やって、 今 じ や CD ラジカセ なんて 
いう 便利 モノが 幅き かせ, てる。 

そこで、 CD ラジカセの 纖を紹 
介し ちゃおう。 

松下電器 産業 (株) から 発売され 


た CD ラ ジカセ 『RX-DT70』 だ。 

CD ラ ジカセ では 辦で 初めて CD 
の ダイレク 卜 選曲が できる 12 キー 
付き リモコン 力 M 寸ぃ てい るんだ。 
もちろん、 デッキ や チューナの 

mt. 音量の 調節 も リモコ ンで ok。 

さらに、 タイマー 0N、 タイマー 
OFF の 時刻 を それぞれ 設定で き る 
プログラム タイマーが ついて るの 
も ウレ シィ。 


食 色 は ブラック のみ。 価格 は 65, 800 円。 • 下 電器 産業 （株 )《03'572'3871 


ファッション 纖志 かと 思いき や、 
いえいえ M マガです。 ご 安'!:、 を。 
花と いい、 ガラス 玉と いい、 M マ 
ガ らしから ぬ 写真で しょ ？ 

中央に あるの が、 東芝 電池 (株） 
力、 ら 発売され た レター オープナー 

『BE-20(N)』 （^±) と、 電動 消 し ゴ 
ム『86~30(ゅ』 (右 T) なんだ。 なか 
なかお し や れな デザィ ン だよ れ 

レター オープナー は、 面倒く さ 
し 、封書の 開封 をス ピー ディ 一に こ 
なして くれる し、 職 消しゴム は、 
細かい もき れいに 消して く れ 
る 便利 グッズ だ。 

表面 カ吟 はやりの 石 目 調に なつ 
てるから、 使って ない ときにはお 
しゃれな 置物に 早変わり して くれ 
そうだし ね。 ねえ。 

ステ一 シ ョナ リー も 機能 一辺倒 


會 レター オーブナ  一 3, 300 円、 電動 消し ゴ 
厶 3,000円。@東芝電池(株)《503'474'0141 

じゃなくて、 デザイン 重視の 時代 
到来、 かもね。 

プレゼントに いいと 思います。 


■ 


もう、 かけ まちがえ はいたし ません! 


電話の かけ まちがえ 常習犯の 人 
に、 耳よ りな ニュース ！ 

オリエント 時計 (株) から 発売 さ 
れた 『 オート ダイ アラー』 は、 92 人 


食 重さ は 38 グラム。 価格 は 7, 200 円。 
® ォ リエ ン ト時針 (株) 003*255*  1580 
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分の 霞 舌 番号 を^ § 录 できて、 お ま 
けに ワンタッチで 電話 も かけて く 
れ ちゃうんだ。 これ またなん と、 
92 人 だ もんな あ。 

操作 はいた つ て 簡単なん だよ ね。 
あら かじ め 名前 と 電話番号 を 登録 
してお いて、 電言舌 を かける ときに 
簡単 操作で 呼び出す。 裏面に つい 
てる スピーカー を 送^ &  口に あてて 
菊 言 キー を 押す だけて なんだ。 

表示 は デジタルの 2 段 表示で、 

±1  殳に 名前、 下段に 号 を 表 

示す るから 見やす さ バッグ ン。 
相手 か 1 舌し 中のと き は、 ワン タ 

ッ チ再 発信の リ ダイ ャル 機能が 大 

活躍して くれち やう。 

おまけに、 電卓 横 能 もつ いてる 

お 涙 もの。 まつ、 はじめつ から 間 

違つ た mi 舌 番号 を^ 录 しちやった 
ら、 元 も 子 もない けど れ 


ものに も 手軽に 印刷! 


カセッ 卜 テープの ラベルみたい 
な ちっちゃ な 紙に も 手軽に 印刷で 
き る 超 小型 ハンディ 一 ワープロ を 
紹介し ちゃおう。 

カシオ 計算機 (株) から 発売され 

た、 『カシオ ハンディ ライター HW- 
11』 だ。 

プリ ンタを ペン 型に して、 本 
体と 分離 させた から、 ¥«、 封筒 


なんでも 0K なの だ。 もちろん 従来 
の ワープロ 機能 (文章の 入力、 纏、 

イ^) も 付いて る。 お サイズ (i± 

付き、 下付き 文字から 8 倍 角まで、 

おまけに 白 抜き^ 体:^ もで き 
ちゃうんだ。 

電話 モード を^して るから、 
電子 手帳と しても 使える。 

こんな ワープロ 待って たんだ。 


食 記憶に は RAM カード 利用。 価格 

は 32 , 800 円。 ® カシオ 計算機 (株) O03 -347-4811 


r ええ、 し、 いわよ」、 「へえ、 これ は 驚いだ。 まさか キミから イエスの 返事が もらえる と は 思わなかった よ」、 「どろ 
して？」、 「どうしてって、 それ は キミが 一番 わかつ てること じ やない か、 えっそう だろ？ j。 147 へ。 


GAME 


ボールがなくて ち テニスが でさち ゃラ 

『フフ ッシュ テニス j つ 
ていうん だけど、 文字 ど 
おり ボールの 代わり に 光 
を 打ち合い する ゲームな 

んた c 

^ii の テニスと ちがつ 
て コートが いらない し、 
フォーム がどうの こうの 


GAME  ■  

とかく 他人の 不幸 はお もしろ い! 7 


食 効果音が ゲーム をよ り 白熱 させて < 

ィ。 価格 は 9, 800 円 。⑩ (株） バン ダイ 《03 
ポールが な いのに テニス が 楽 し 

めちゃう 新^! が (株) ノ  、'ン ダイ か 
ら 発売され たよ。 


れ るの がゥ レシ つてと やかく 言われる 心 
Q3'842'5151 配 もない し、 籠に 楽し 
めちゃう エレ ク 卜 ロニ クスゲ ー厶 

だ & スポーツの 秋に、 これで 思 

いっきり 汗 を 流して みて はいかが。 


、'一 ティーで やって みて ね。 価格 は 1,8 
00 円。 ® (株） 野 村 トー ィ fJ03'862'2575 


ft!lA の 不幸 を 指さして 笑って、 
日頃の ゥサを 晴ら したい 人に ぜひ 
と もお すすめ したいの が、 (株) 野 村 
トー ィ から 発売され た 『絶 fli^ ル 
メッ 卜 ゲーム 絶体絶命』。 

これ は、 ヘルメ ッ 卜 を 力、 ぶった 
人力く、 ヘルメットの 上の 犀 弾 を 回 
して、 、、ここ だ〃 と, 思 つたと ころで 
スィッチ を 押して、 当たったら 爆 
発しち やうと いう ゲーム 

まわりの 人に は、 、、当たり" （7)f 立 
置が わかる よ う になって るから、 
見て る ほう もお もしろ そうだね。 


GAME 


TOY 


ヘラ 八ラ、 ドキ ドキ胸 さわぎ 


日に日に 寒さ 力 < 増して、 おもて 

ベ なくなって きたね。 
家の なかで、 みんな 集まって ヮ 
ィ ワイ ガヤ ガヤ 遊ぶ のに 最適な お 
もちや を 紹介し ちゃおう。 

(株) セガ • エンター プライ ゼズ 
から 発売され た 『パーティ クラ ッ 
カー ジャック』 だ。 

人形の 回り を 数人で 囲んで スィ 
ツチ 0NT ると、 人形 は スロー 回転 
を 始め、 約 30 秒 後に、 セットした 
クラッカー また は 風船 力、' 大 爆発す 
ると いう もの。 手 をた たく と、 ち 


てが ナニヮ の 商人 牛 だす 


會 葉巻が イイね。 価格 は 2, 980 円。 ® (株） 
セガ • エンター ブライ ゼズ tt03  -742-7068 

よつ と の 間 だけ 速 く 回す こと がで 
きる 力、 ら、 自分の 目の前に きたら 
ただ ひたすら 手 をた たくこと だね。 


ぬいぐるみと 力、 人形が お しゃべ 
りする の は、 いまどき 珍しく もな 
い。 けっこう、 あったり する。 

でも、 牛の ぬいぐるみが 大阪弁 
を しゃべつ ちゃう つてい うの はか 
なり ユニーク だ。 

(株) ォ オイ ケ から 発売され た そ 
の 名 も 『商人 牛』 （あきんどう し、 つ 
て 読む)。 

大阪 だか ら 商人 牛に してし まつ 
たと こ ろ 力、'、 何と も 七、 憎い。 セリ フ 
は 4 パターンあって、 「 わて がナニ 
ヮの 商人 牛 だす」、 「あんさん も 頑張 


會 前掛けの 色 は 全部で 3 色 ある。 価格 は 
2 , 900 円。 ® (株） ォ オイ ケ O052 •  721 •  731 1 

り な はれ」、 「商人 牛 をな めた ら あき 
ま へんで」、 そしてき わめつ けなの 
力く、  「も 一 も 一もう 力、 り まつ 力、？」。 


TOKYO  DISNEY  LAND 


MSX マガジン は 今月て *60 号。 と 
いう ことで、 かなり メデ タイ ！ 
という 感じなん です 力、'、 くしくも 
(？) それに 合わせる ように、 60 回 
目と いう 人が いらっしゃいます。 

誰あろう、 ミッキー マウス。 

来たる 11 月 18 日で、 ミッキー は 
60 回目のお 誕生日 を 迎えます。 
おめでとう ！ ミッキー。 

という ことで、 東京 ディズニー 
ラン ド では、 10 月 1 日から 11 月 23 
日まで、 約 2 力 月と いう ロング ラ 
ン でノミ ツキ 一 マウス 'バース デ 


キーのお 誕生日、 みんなで お祝い 
しましょう。 ケーキで も 買い ましよ か？ 

一 • パーティー〃 という スペシャル 

イベント カ难 されます。 もう、 催 

されて いる わけです けど れ 

東京 ディ ズ ニー ラ ン ド 初なん で 


すって、 これ だけ 長期に わたって 
の イベント は。 

パーク 内で 行なわれる パレー ド 
の 主役 はもち ろん ミッキー。 その 
ほか、 いろんな パーク 内 イベント 
に ミッキー は 顔 を 出して くれ るん 
です よ。 金曜日、 土曜日、 日曜日 
そして 祝日に は、 夜、 スター ライ 
卜 • ファンタジー (花火です)、 そし 

て 光の 洪水、 東京 ディズニー ラン 
ドエ レク 卜 リカリ レハ ° レー ドも 催さ 
れ ています。 ま 一 だま だ、 そんな 
に 夜 力く 寒い、 という こと はあり ま 
せんから、 ^^は、 ミッキーのお 
き 日 をお 祝いしつつ、 浦 安方 面 


あたりまで、 お出かけに なっても 
よろし いんじゃないでしょう 力、。 

東京 ディズニーランド も、 開園 
して、 はや 5 年。 あつそう 力、、 M 
マガと 同 じ 年に でき たの か!？ こ 
れは緣 起が よいお 話で （？ ）。 


食 金、 土、 日曜日、 そして 祝日の 夜に は 
エレクト リ カル パレード。 きれいだ な あ。 
◎1988  The  Walt  Disney  Company. 


「おろか 者め」、 スナッチ ヤー は 高ぐ ジャンプして、 ォレの 背中の 上に 着地した。 うぐつ。 r お前の あてす つぼう は、 
ほとんど 当^って いだ さ。 リンダ を 殺した の は、 運び 屢のス ーザン だ。 顔見知り だし、 わけない さ」。 138 ぺ。 
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STATIONERY 


MUSIC 


由 良拓也 だいつ! 

mLs^&t^  -^r  ， -《 


国民的 美少女、 藤 谷 美紀の シングル 


愈 価格 は 5, 000 円、 8, 000 円、 10, 000 円。 
® (株） サク ラ ク レ パス fT06'972'1241 


流れる ような^ された フ オル 
厶。 カツ コ イイな 一。 

この、 ちがいが わかつ ちゃうべ 
ンは、 あの カー デザイナー 由良拓 
也 氏の デザイン なんだ。 

クリップ、 芯、 ^パイプな ど 
をィ 吏わない とき は 本体 内に 収納で 
きる 機構に なって いるので、 突起 
物の 全くない、、、 フラッシュ • サー 
フェイス （さっと 流れる 表面 广を 

実現して いる。 モダン テイスト ！ 


會 価格 EP、 カセット 700 円。 CD1, 000 円。 
® ワーナー パイオニア （株） 


食ハ ブラシ、 くしな どが カセット ケ- 
に 収まった かわいい モーニング セッ トだ。 


この 9 月 15 日に 15 歲 になった。 
一歩ず っォ 卜 ナの 仲間入り をして 
いく 藤^ S チャン。 8 月 25 日に 
初めての アルバム 『Foundation』 が 
出た のに 続いて、 ワーナ 一バイオ 
ニァ （株） より 3 枚 目の シングル 
『たった ひと りの W$j カ究 売され 
た そ； 

後藤 久美子 チャンと 共に 、、美 少 
女ク のホ マレが 高い 彼女 は、 '87 年 
の f 第 1 回 全 日本国民 的 美少女 コ 
ン テス ト』 で グランプリ を 受賞し 
たのち、 テレビ や CM などで 大活 
躍して いるよ ね。 お 正月 映画 『ガ 
ラスの 中の 少女』 にも 出演す るん 
だぞ。 知って た？ 

こ こ で みんなに ウレ シィ お 知 ら 
せ。 かわいい モーニング • セット 
を 3 名 様に プ レゼ ン 卜しち やうの 
だ。 あて 先 は 161 ページ を 見て ね。 


羞 


映画ち 大好 さ! 


今月 も才 トコの 生き ざま を 考えさせられて しま う 作品です。 

私 も、 自分に 正直に、 そんでも つて パワフルに 生きたい！ 


さて、 まず 最初に ご 紹介す る 
の はま 見 在 公開 中の、 『シェイク ダ 
ゥ ン』。 意味 は、、 ガサ 入れ"。 ニュ 
一 ヨークの セン ト ラル パークで 
実際にあった、 « ^官と 麻薬の 
売人の 擎ち 合し 、事件 を 映画 ィ匕 し 
たもので す。 最近、 ひんぱんに 
おこる、 警官の 麻薬 汚染 を 告発 
する ために も、 という ことで、 
グ リツ ケン ハウ ス 監督が 乗 り 出 
しました。 


主演 は、 『ロボ コップ』 で ロポッ 
ト 警官 を；^! に こ な した ピーター' 
ウェラー。 法律 エイドの 弁護人 （日 
本で いうと ころの 国際 弁護人） を演 
じます。 

警官に 擊ち 殺された 男 を 弁護す 
るう ちに、 警察 内に 広がる 麻薬 シ 
ンジケ 一 卜の 姿が うかびあがって 
きて …… という 展開。 「金で 買える 
もので は 警官が 最高 だな」 なんて 
いう セリフ もで てきて た。 

動 者 もい る 彼 
なのです が、 この 

事 #<7) 検事 を 担当 
する のが、 昔の 恋 
人スー ザン。 偶然 
再会した 2 人の 恋 
の 進行ち ご 注目。 

ニューヨーク 色 
の 映画です。 


食 彼の DJ 姿 は 

10 月 8 曰より、 


さて、 こちら は サイ 
ゴン 色の 『グッ ド モー 
ニンク： ベトナム』。 あの 
名作 『ガープの 世界』 で 
主役 を 演じた ロビン' 
ウイ リア ムスが はちゃ 
めちゃな 米軍 放送の 口 
ッ クン ロール DJ になり 
きつち やう 力、 ら、 さあ 
大変。 

本国 力、 ら 送られて きた D J のまき 
散らす ェキ セン 卜 リ ック なし やべ 
り は、 m の 兵士た ちに 受け まく 
り、 彼の 番組 はたち まち アメリカ 
軍の 人気の マ ト。 

ところ 力、'、 米！^ は 米 
ニュース は 5 包 兵 大尉 クラスに よつ 
て 厳重に チェックされ るので、 ベ 
トコ ンの テロ 事件な ど は、 原稿 か 
ら 消されて しまう わけ。 


. ハウンド ドッグ の 大友康 平 に似ていた。 
東宝 系で 全国 ロー  ド ショー。 


コ チコ チ 頭の 鬼 曹長が でて き た 
、 ベトナム人との 友情 や 裏切り 
もで てく るので すが、 感動した の 

は 、 こ の 破天荒 D J の 発散す る もの 
すごい パワー ！ 

ラジオの 仕事に たずさわろうと 
している 人た ちに 見ても らいたい 
作品です。 「単に 冷静な 奴 は ラジオ 
には^ だ」 という ドキッ とする 

セリフ も。 


會 昔の 恋人、 ス ーザン との 再会。 彼女の 住む マンハッタンの 
マンションが すばらしい。 松 竹 東 急 系で 全国 公 関 中で 一す。 
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「もう ちょっと、 背が ほしいと ころ かい」、 「そうだけ ど、 そんな こと 何 か 関係 あるの？ 話 を そらさな いでよ」 
「そうだね。 ところで キミ、 シドニーへ はいつ 戻 るんだ い 9」、 「この 3 曰 前に 帰って きたば かりよ」。 159 へ。 
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I  MUSIC  ■  j 

ミュージック • フロム • ヤシ ャ S アーク ス 


ウルフ チームの ヒッ ト作 『ヤシ 

ャ』 、そして！ ^^の 『アーク ス』、 
それに MSX 版 はな いんだ けれど 
『ヤシ ャ外 feg。iiUi まとめて、 キン 
グ レコード (株) から 雜売！ 
タイ トル は 『ミュージック *フ 口 

厶 • ヤシ ャ& アーク ス』 c 

ヤシ ャ の、、 龍 空 「夜叉」〃 と 、 
アーク ス の、、 ィ リス レクイエム々 は 
ハイ グレー ド • バージョン もつ い 
てるよ。 聞いて みて はいかが。 


YAKSA^MCUS 

S^t^  -RCUS 


o 


食 価格 は CD が 3, 000 円、 CT が 2, 500 円。 
® キング レコー ド （株） 》03*945*2111 


■  MUSIC  ■  

ドラゴン ク エス 卜 • オン • ェ レク卜 ーン 

あの ドラゴン ク エス 卜 • ミュー 

ジック の 名曲 23 曲が、 ィ憂雅 な エレ 
ク トーンの サウンド になって、 ァ 
ポ 口 ン 音楽 工業 (株) から 発売され 

たよ。 

タイ トル は 『 ドラゴン ク エス 卜， 
オン • エレ ク トーン』。 

エレ ク トーンの 美しい 音色に、 
かの すぎ やま こ う いち^もいた 
〈感動され たと か。 BGMt: ピ、 ンタ せ 

リの アル ハ' 厶だ。  ® アポ ロン 音楽 工業 (株) ft03'353'0191 


き 

l、- 二  - 

」 き 

^  ^m  ^s&  i^r^ 

VIDEO 


はるか 300 
万 光年の かな 
たから やって 
来た (地 
^生物 )ク と 
少年少女との 
'し、 の ふれあい。 
なんてい ぅス 
卜 一 リーって よ く あるのに、 なぜ 
か 『E. 丁.』 は 大ヒッ 卜して しまった。 
それ も 世界中で 約 2 億 5 千万 人の 


人間 力 溜 たという の だから、 その 

受け入れられ 方も^ i じ やない。 
そこて 敛 めて 観て みると、 やつ 
ばり ゥマ いのね ステ イーブン • ス 
ピル ハ' ーグ つて。 ッボを ちゃんと 
心得て いる。 まず、 どう 見ても か 

わいくない E.T.  くん を 限りなく 愛 
しい ャッ にして しまう 演出。 TV や 
自転車な どの 小物の 使い方。 子役 
たちの 自然な 演& そして あざと 
いほ どの 盛り上げ 方。 どれ もが 最 


高の 4大 態で プレン ドさ 
れ ていて、 子ィ 共た ちに 
は 夢 を、 大人た ちに は 
忘れて いた 素直な 感動 
を 与えて くれる。 何度 
観ても 自転車 力， んじ 
やう シーンに は 胸が 熱 
く なつち やう し、 別れ 
の 言葉に は 涙 力、' あふれ 
てし まう。 万人に 愛さ 
れる 映画って こ 一で なく つち やい 
けない ナ、 なんて 再認識して しま 
う のです。 


書 発売/販売元 

CIC» ビクター ビデオ 
•10 月 17 日^/ 115 分/ 10, 500 円 


007 カジン •  口 ワイヤ J レ 


張り込; 


や 007〃 を あの 
かっこいい ジ 
エームズ • ポ 
ン ド ばかりと 
思って いて は 
いけない。 20 
年 も 前に とん 
でもない ボン 
ド 氏が 登場して いたの だ ！ 

すでに 引退して いる 老 ボン ド氏 
が 自 分の かわ りに 4 人 もの 007 を 
派遣 し て 国際 陰謀 治に 大 活躍 
させる。 という こと は 5 人の ボン 
ドが 出演す る わけで、 その 中には 
女性 もい ると いう の だか ら おか し 
い。 はやい 話 力、' 完ぺキ に 本家本元 
を パロった ス ラップス ティ ック • 


コメディー なので ある。 

アナクロ つぼい ところが 胃で 
も あるし、 ラス 卜の ォチに は:^ 
い。 加えて ゼィ タクな キャス 卜と 
監督 も 5 人が かりとい ぅシロ モノ。 
ちなみに ウディ • アレン 力、' 顔 を 出 
し、 ス テキな 役 を こなして る。 
秦 発売/販売元 

RCA コロンビア 
鲁 発売中/ 131 分 /15, 800 円 


に ほ r  "に ，：^-£ 


アメリカ じ 
や あ 大ヒッ 卜 
したのに 日本 
じゃノ 、。ッ とし 
なかった この 

映 n 題名 か 
ら松 本； ffiiil 
の ノリ と 決め 
つけち やった 人が 多かった ので は 
ないかし らん？ とんでも ござい 
ません。 いろんな お楽しみ か' 詰ま 

つた" の エンター ティ メン ト映 
画、 なのであります。 

凶悪 犯の 恋人 を、、 張 り 込み〃 中の 
刑事が こ と も あろ う に その 女 II に 
惚れて しまい サァ 大変、 という 物 
語 を、 ふたりの ィキ な^ I 舌、 とも 


に 張 り 込み 中の 开 I 庫 との 楽しし 、か 
けあい、 犯人との 追いつ 追われつ 
の スリル、 激しい アクション など 
を ちりばめて 描いて いるの だ。 こ 
の 盛り だく さんの サービスが 得し 
た 気分に させる。 1 本で 4 本分ぐ 
らい 楽しめち やうので す。 
鲁 発売/販売元 

バン ダイ/ (株) AE 企画 
鲁 発売中/ H  8 分 / 14, 800 円 


「遊んで きた かい？」、 「ほら、 こうして « で 焼いて きた わよ」。 確かに、 すこし 鼸に 暁け ている よう だ。 今日 本 は 冬。 
あちら は 夏 か。 いいねえ、 学生 は。 「もういい よ、 キミへの 質問 はすべ て 終わった よ」。 では 168 へ。 
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BOOK 


BOOK 


雨に ち 負けて 風に ち 負けて 


宮沢 賢、 台の 
『雨 二 モ負ケ 
ズ、 風 ニモ負 
ケズ』 を パロ 
ディーつ てる 
タイ トル だけ 
ど、 本の 中味 
はす ご 〜くシ 
リアスな の だ。 
たまに は、 
こ ん な 本 を 読ん でみ て は し 、かがで 
しょう 力、、 つて ことで ご 紹介。 


s 

食 著者 は 西村滋 氏。 価 

格 1,300 円。 @) (株) 主婦 
の友社«03'294'"29 


戦争觀 力  <  収容され ていた 棚 
少年 療護院 で 実際に 起こった お 話 
の 数々 力 » かれて いるんだ けど、 
お 涙 ちょ 一 だし 、調 じ や ないから 素 
直に 読めち やう。 

戦後の ど さ く さで、 あらゆる 悪 
事に 手 を 染めて しまつ た 戦争 M 
たち。 なかには、 編まから 脱走し 
ちゃう 子 も。 で、 月徙 予防の ため 
に 先生方が 考え 出 し たのが 演劇。 

みんなて 1® を してい く につれ、 
M 共ら しくな つてい く 姿が 感動 的。 


小説 苦 本 興業 


人気 絶頂の 
明 石 家さん ま 
を はじめ、 西 
川の りお、 島 
田紳 助、 やす 
し ，きょし、 
などなど 今 を 
ときめく ドル 
箱 芸人 をい つ 
ぱい かかえて 
る あの、、 吉本 興業〃 の 歴史が よ 〜 く 
わかる 本の ご 登場。 


食 難 波 利 三 著。 価格 は 

1,100 円。 ® (株) 文芸 春 
秋 003*265 '1211 


今 じ や 飛ぶ 鳥 を 落 と す 勢し 、の吉 
本 興業に も、 苦難に;' 铕 ちた^ 弋 力く 

あつたつ てこと 力、' わかつ ちゃう。 

映画 ゃテ レ ビの 出現に 寄席の 存 
続 を あやぶんで みたり、 逆に テレ 

ビを 利用 し て 人 出 ちゃったり 

と、 斷弋 の 流れ 力く 感じられる 話 も。 
やす. きょ コンビ 結成に まつわ 

る エピソードと 力、、 力、 けだし 斷弋 

のさん まの 、な 勉強ぶ り には感 

七、 させられ ちゃった。 

吉本 通に な り た し 、人に ォ ス スメ。 


VIDEO 


EVENT 


コ ナミの 賢 治 ビデオ 第 2 弾 お 北大 阪' 88 生活と 二  ァ展 


纖 


食 カラー 作品、 25 分。 
価格 は 6,800円。@コナ 
ミ (株) O03.264.5678 


ご存じ、 コ 集 『'； 纹 の 多い 半 移 1^』 の 中に おさ 
ナミの ビデオ、 めら れ ている 一 簾。 
宮沢賢 治 名作 ご く  «1 の 小学生、 一郎の も と 
アニメ シ リー に 届いた 一枚の はがき。 このはが 
ズのご 紹介。 き 力、 ら、 一郎 は 幻想 的な 自然の 世 

领 は 『どん 界へ 入って いっち やうんだ けど、 
ぐ り と 山猫』 その 世界で は 栗と か り すなん か も 
なんです よ。 おしゃべりが できち やう。 また、 

これ は 賢 治 裁判官が 山猫 だったり。 夢と 現実 

の胃 の 童 言 舌 力 と なった 不, m 議 なお 言 舌 だ。 


せっかく パソコン 持って るんだ 

力、 ら、 もっと 幅広く につい 

て 知りたい という 人に、 ぜひとも 
ォ ススメ したい ィ ベン ト。 

0A 機器、 および ソフトウェア、 ォ 

ン ラインに よる 各種 , ネ ff 共、 パ 
ソコン 通信 を 中心とした ネッ トヮ 
ークの 展示と 実演 を はじめ、 自分 
の 手で さ わ つ て 胃で きる コーナ 
—も。 ワープロ 'パソコン 教室 も 
あるよ。 おまけに イベント コーナ 
一で は、 ^珍に よる"、 ィ テク 落 

ぎが ある。 見逃せない^ o 


食 文 珍に 会える だけで、 うれしい よね。 

® 北大阪 商工会議所 《0720，45*0472 


參日 時 10 月 21 日 （金)〜 26 日 （水） 午前 10 時〜 午後 6 時 
• 会場 第〗 会場 枚 方 近鉄 百貨店 ルナ ホール 

第 2 会場 枚 方 郵便局 3 階 ホール (24、25、26 日の み) 
講演会 塌 枚 方 市民 大 ホール (26 日の み） 


ひさびさの サークル 紹介 だよ! 


ひさびさに M  SX サー ク ルの 紹介 
をし ちゃおう かな。 

今回の ご 登場 は、 九州 は 熊 本の 
、、CLUB  of  MSX〃 だよ。 

現在、 スタッフ は 4 名、 会員 は 
13 名で、 月に 1 回、 機関紙、、 CLUB - 
PRESS* を 発行。 

コ ナ ミ 福 岡 営業所の 協力 を 得て 
いるので、 コ ナミの 最新 隋報 力、' 載 
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つてい るし、 プレゼント もあった 
りする と 力、。 営利 目的 じ やない の 
で、 切手 代 ま 会費^だ よ。 

• 問い合わせ先 
T861-41 

n^mj^mrna>iwB96-6 

CLUB  of  MSXIM^ 
飾 6*357*3198 

(ただし、 «S によ も 問 L 喰わせ は柯） 


サークル 仲圃 募集に ついての お知らせ 


MSX サークルの 会員 募集に 関す 
る 胃 をお 待ちして ます。 
サークルの 内容、 ■ 者の 氏名、 

年齢、 鹂、 ■  miss 号、 問 
い 合わせ 方法、 入会で きる m 

0 の 有無、 会費 (7)^^ 法な ど 
を 明言 5 して、 rMSX マガジン！^! 
部 インフォメーション サークル 
^までお 送りく ださい (储 者が 


18絲 満の龄 は、 親の^ » を 

同封の こと）。 

コピー 版の ソフト を 交換し あう 
こと は、 ^F«^tS になります 
ので^ にやめ ましょう。 

なお、 読者 間での トラブルに は、 
離 部 は"^ 関知いた し ません。 

資任 ある サークル ミ Sft を こころ 
がけましょう。 


ァ ラン • ワイス。 26 親。 身長 164 センチ。 体重 52 キロ。 医学部の 出身ね え。 研顿に 勤めて まだ 1 年。 DNA の 研 
究に ともなう 外科 的 オペレーション のために 入所。 顔の 取り込み CG を 見る かぎりで はや サ 男の 印象。 140 へ。 


お 嬢 様 くらぶ 


魏: 


なんと 言っても、 今い ち 
番 おしゃれ なの は、、、 お 嬢 
様" つてい う ひびき。 

そこで タイ ミ ングょ く 
(株) 徳間 コミュニケ ーシ 
ヨン ズ から 発売され たの "ま 
力、'、 『お く ら^で』 た'。 

ゲームの ルール はとっても 簡単 
で、 卜 ランプの 『大 富豪』 ゲーム を 


知って る 人なら、 すぐに 51^ でき 
ちゃうと 力、。 3 名 様に プレゼント 
だよ。 


ドラゴン ク エス 卜 n の ミュージックテープ 


発売 以来、 息の 長 〜い 人気 を 持 

統 してる 『ドラゴン ク エス 卜 n』。 
ドラ クェ ファンと して は、 1 日で 


も 早く 『 ドラ クェ di』 を 発売して ほ 
しい 気持ちで いっぱいだろう けど、 
ここ は ひとつ、 おとなしく ドラ ク 
ェ i の ミュージックテープ でも 聞 
いて、 はやる 気す 寺ち を えてね。 
という わけで、 アポ ロン 音楽 ェ 

業 (株) から、 5 名の 方に プ レゼ ン 
卜。 ロゴ アイロン プリン 卜 も 付い 
てるよ。 


40 円で 思いつきり 冑 しちやい たし 认、 ， もなかな か 八' ラ 
エティに 富んで るから]^ して fee 締め切り は 11 月 8 日 だよ c 

ウイザード リイの テ_ ^レ トーク 版 

一 ブル トーク) & を (株) アスキー 

から 3 名の 方に プ レゼ ン ト。 

た ま に は ディスプレイから 離れ 
て テーブルトーク ゲームで、 みん 
なで 遊びましょう。 

1 び もで きる し、 7 人まで 
楽しめち やうよ。 

ルール ブッ クゃ サイコロ はもち 
ろん のこと、 シナリオ も 3 本 もつ 
いて るんだ。 応募お 待ちして ます。 


先月 号で 紹介した 『ウイザード 
リイ ロール プレイン グ ゲーム テ 


ファ ミクル パロ ディックの ロゴ ステッカー 


BIT2 から、 『フ アミ クル パロ デ 
'ッ ク」 の ロゴ ステッカー を 20 名 


の 方に プ レゼ ン ト。 

シール じ やなく つて、 ちゃんと 
ししゅう が は いって る: 的な ャ 
ッ だよ。 

スタジャン なんかに つけて みて 
はいかが でしよう 力、。 


ピノ キォの ポスター 


日本 フ アル コムの グッズ 


ず ごめんなさい 

※先月 号 （10 月 号） の NEW  SOFT の 記 
事で、 『アウトラン, ，は FMPAC 対応、 と 
あります 力く、 文^:、 していませんでした。 
つつしん て嚐 丁 正いた します。 

斷 系 者の みなさま、 およ 壳者 のみ 
なさ まに 大変 ご迷惑 をお かけし ました。 

また、 9 月 8 日から ほ 日に TAKERU 
て顿 売され た 『ラ ドラの 伝!^  (MSX マ 
ガ ジン ソフトウェア コンテ ス ト 入賞 作 
品) に、 バグが あり ました。 スタート 地 


1 0 月 号で 紹介 し たノ ぐノ ダイ のデ 
ィズ ニー ビデオ、 なんと ビデオ セ 
一 ルスの TOP20 のなかに 6 本す ベ 
てが はいって しまう という 驚^ 
売れ行き なんだ。 

やっぱり ディ ズ ニーの 人気つ て 
すご いんだ & 

そこで、 バン ダイから 『ピノ キ 
才』 の ポスターの B 全 版 を 10 名、 B2 
版 を 20 名の 方に プレゼント。 

B 全 版 か B2 版 かの 別 を 明記し 
て 応募して ね。 


点の アル バー ノの町 を 出て、 右へ 1 歩、 
上へ 1 歩の 地点から 上へ 移動 しょうと 
すると、 プログラムの 実行が ストップ 
してし まう という ものです。 修正 方法 
は、 本 号 171 ページの ソフトウェア コ 
ン テス 卜の 記事に 掲載して あり ます。 

当自 部の チェック ミスでした。 心 
よりおせ びいた します。 

なお、 9 月 16 曰以錄 に 購入いた だい 
たもの は、 修正ず みです。 


日本 フ アル コムから、 下敷き、 
3. 5 インチ 用 ディスク ホルダー、 5 
インチ 用 ディスク ホルダー を 計 27 
名の 方に プ レゼ ン 卜。 

『ィ ース』 、『ィ ース IU 『ソ ーサリ 
アン』、 『ザナ ドウ』 といった 日本 フ 
アル コム ご 自慢の タイ トルの もの 


ばつ 力、 り だよ。 

ディ スク ホルダー は 3 . 5 ィ ンチ用 
が ディスク 4 枚、 5 インチ 用が 2 
枚 はいるよう になって るんだ。 

全ての ものに ステッカー をお ま 
けしち やおう。 ディスク ホルダ一 
は サイズ を 明記して ね。 


:■ 〒， 07-24  m 

=■  (株 
画に ィ : 

WJVVW 


1 


* ブ レゼ ン卜 応募の あて 先 

〒107-24 お 都 港 区 南靑山 6-1 卜 1 

ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
インフォメーション プレゼント 係 〇〇 希望 


ァ ラン は 何も 話さない。 「じ や ォレが 言おう。 キミ は スナッチ ヤー。 そして リンダ を 殺した 犯人 だ。 お前 は、 リン 

ダに 自分の 正体 を 感づかれ たか、 あるいは …… 色恋 ざ だか もしれ ない が、 とにかく 殺そうと したんだ」。 148 ぺ。 
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スーパー ファミコン Si セガ マーク V 最新 情報 


r 

レ 


©LIGHT  &  SHADOWS,  INC. 


20 号 fiff^ 売 中 特別 定価 340 円 

特 别付錄 

スーパ 画 マリオ 3 マップ 大公 I 
し 〜よいよ 発売まで s 週間に 迫った 『スー 

ノ 《一 マリオ 3』 の 攻略 ガイド 。今回 はヮ 一 
ルド 1 と ワールド 2 の マップ 大公 開 だ ！ 

最新 ゲーム 徹底 解剖 
貝 獣 物語/大戦 略/ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
源平 討 魔 伝/コブラ コマンド/プロ 胃 事件 


21 号 は 10 月 14 日 発売 


■ 


パソコン 情報誌の、 えん や こらせ〜 のどつ こいしよ 

特 S3 円 発売中!! 


え〜 さて は あ〜。 読者の みなさまえ〜。 ちょい 
とでました ログイン 野郎 は あ〜。 お見かけ どお 
りの ォ モシ 口 もので え〜。 四角四面の 雑誌の 上 
で〜。 お見せし ます は、 最新 情報の 数々 だ あ〜 


>フ アミ スタ ペナントレース 版 


え 


ラスト ハルマゲドン 

I モンス 夕: 系鱺 

付 A 列車で 行こう I 
ワールド マップ 
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「よ < わかった な」、 「お前 は、 人間 当時の ビル • ォサリ パンの 副業、 つまり 学生 を 利用し ^ロド 麻薬の 密輸入 をス 
ナツ チヤ-の 分際で 弓 ほ 継い だんだ な」、 「分際と は 何 だ。 だまれ」、 「話 は 途中 だ」、 「だまれし。 132 へ。  


n 者 ゆ 触れ合い 和風 バブ 


，人間 は、 やっぱり 楽しむ ために 生まれて 
くるんだ と 思う。 だったら、 楽しもう よ。 
ちょっと 苦労して、 そんで、 楽しもう よ。 


MSX の コンゴ 


ァフリ 力 大陸 中西部に 位置す る 
き 国、 コンゴ。 首都 は、 ブラ ザ 
ビル。 内陸の 方向に 細長く のびた、 
暑い 国で ある。 

こういう 風に 書い ちゃう と、 コ 
ンゴ つてい つて、 すぐ シャレ だ、 
ギャグ だ 一と、 身 も フタ もない こ 
とに なって しまう。 力、'、 それ も 一 
興、 人生 回り舞台 である。 

さて、 コンゴで ある 力く、 西の 国 
境 線に は ザイール (首都' キン シャ 
サ)、 そして 北部に は 中央 ァフ リ 力 
(首都 • バンギ） を 接する。 そして、 
ちょいと 下がれば ァ ンゴラ （首 者い 

ルアンダ)、 また: ILL すれば チヤ ド 
(首都' ンジャ メナ、 ユニークな 名 
前 だね) が ある。 


それに加えて、 東側の 国境線に 
は ガボ ン (首都' リ 一 ブル ビル) が、 
その さ らに 東側に は 赤道 ギニァ 
(首都 • マラボ） が。 ちなみに ォス 
マン • サン コン さんの 出身地 はギ 
二 ァ （首都' コナク リ）。 赤道が つ く 
つかないで、 大 ちがいで ある。 

さて、 アフリカの 説明に ぼち ぼ 
ち 飽きて きたと ころで、 中東に 目 
をむ けて みょう。 イラン (首 者 [5  • テ 
ヘラン)、 イラク （首 者 [5* バ グダ ッ ド） 
は、 まあなん とかな りそうな ので、 
よ 力、 つたよ 力、 つた。 

あ、 そうそう、 MSX つて 中東で 
今、 売れて るんで すよ。 あの、 ァ 
ラビア 文字って いうんで すか、 ッ 

レツ レ した あの 例の 文字 力、'、 画面 


に 出て くる MSX。 あちらの 国のお 
値段に すれば、 とても 高い ハード 
という ことら しいんです 力、'、 売れ 
ている そうです。 

MSX 力 、'売れて いる 国と いえば、 
ソウル オリ ン ピックの 国で もうお 
なじみの 韓国 (首都' ソウル） でも 
バカ 売れ だそう でして。 ハングル 
文字が、 MSX を 介して 画面 上に 飛 
ひまって いるとの ことです。 本当 
だよ、 ゥソ だと 思うなら、 韓国 (首 
者 (5' 東京 （ゥソ ） ） のノ  、。ソ コ ンショ ッ 


プ 行って みて ごらん。 MSX^ 、'ド ド 
ンガ ドンと 展示され ている から。 
MSX 力、' パソ コ ンの 代名詞と なって 
いるま 見 状 を ！ 

さて、 では、 MSX の 今後 は ど 一 
なる のであろう か？ それ は、 わ 
からない。 し 力、 し、 コンゴで MSX 
は 売れる ので あろ う か ？ それ も 
わからない。 ただただ、 MSX 通信 
のス タ ッフ陣 が 考え る こと は、 明 
かるく 楽しく、  MSX が 繁栄す る こ 
とのみ である。 力 くんば り ましよ ね。 


「いや だ わ、 そんなの」、 「どうして、 つてい つても、 まあ その 返事が 当然と いえば、 当然 だけれ どもね」、 「ところ 
でスー ザン、 キミ 今、 ヒール を はいて る けれど、 身長 は どのくらい あるんだ い？」、 「147 よ」.、 「ほう」。 158 へ。 
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MSX 募し の 手帖 


ちょっとした 心 使いが'、 あなたの 暮しを 豊かに します。 ちょ 

つ と した 工夫で、 身の 回 りが 明かる く な り ま す。 MSX は、 暮 
し の 中の コンピュータ です。 家庭内の 雰囲気 を ほが ら かにす 
るた めに も、 この MSX 暮 しの 手帖 を、 定期 講読いた しま しょ。 


巨 ： 


宗 兄弟 をす ぐ 見 わける- 
初期 消火の 心得 一 
き 棚 を 作る 一 


^ き 紙がない ときの 対処 法- 
八 • おいしい 夜食 2 種 一 
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7^ 兀 弟な 
すぐ 見分ける 


旭 化成の 宗 兄弟 は、 こ 存じの こ 
とと 思います、 そう、 宗 兄弟。 お 
母 さ んカ タト 出の 際に、 「あんら あ、 
また 小ジヮ がふえ ちゃった わん。 
もう、 や だわん」 といい なが ら ぉィ匕 
粧を する —— それ は、 そう、 鏡台 
でした な まったく 関係 ありませ 


ん でした。 あ、 いえ、 隨 系ない こ 
とはありません。 宗 兄弟 はまる で、 
鏡に 映した よう に似てい ます。 で 
すから、 宗 鏡台 はよ く 似て る、 と 
いう ことになる のです。 

さて、 その 注目の 宗 兄弟の、 お 
兄さん、 茂さん は、 弟の 猛 さんに 
そつ く りで あり、 弟の 猛 さん は、 
お兄さん 茂さん に そつ く りで ある。 

では、 我々 は 何 をして、 お 兄 さ 
んと 弟さん を 見 わければ よ レ 、ので 

しょうか？ 謎の 円盤 UFO に 出て 
くる SHADO 本部の ように、 声紋 チ 
エックで もで きれば いいんです 力、'、 
今の 我々 がで きる といえば、 石 坂 
浩ニ さ んが 行な つ た髮の 水分 量 を 
たしかめる アクア チェック 力、'、 関 
の 山です。 

しかし、 人望の 厚い 宗 兄弟の こ 


f 金ぶ ち めがねの 想像 写 具 を 絵に した。 


とです。 そういう 私たちに、 愛の 
手 を 差しの ベて くれてい ます。 

宗 兄弟の 見分け 方。 金 ぶちのめ 
がね を かけて いる ほう 力く、 お 兄 さ 
ん。 銀 ぶちのめ がね を かけて いる 
のが 弟さんです。 

ちなみに、 銅 ぶちのめ がね を か 
けて いる 人 は、 あま りい ません。 
どうぶ ちて でしよう か？ 


火事 はいけ ません。 火事 は 元から 
断た なきや だめです。 

という ことで、 火事の 小さな タネ 
火のと き、 小さな 火事の 消火 方法 を 
2 つ、 ご 紹介し ましょう。 

ます、 小さな 火が テーブル などの 
上に 移って しまった 場合。 卵 を ふき 
ん につつ み、 版画のと きのば れん を 
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持つ ようにして、 火の 上に たたきつ 
け、 卵 を 割ります。 そして、 その ま 
まの 状態で 卜 ン卜ン すれば、 小さな 
火 は、 消えて ぐれる のです。 

また、 天/ぶら 鍋な どに 火が 移って 
しまった とき は、 すぐ 金属製の 大き 
めの 鍋の ふだ をして、 そして コンロ 
の 火 を 止めます。 気をつけ ましよ ね。 


愈た たいて、 たたいて。 たたいて 火 を 
消す、 元気な ァメ コ ミ 風 の 若人の 図。 


會 天ぷら 鍋に 火が 移ったら、 けっして 水 
など 入れぬ ように。 温度 を 下げる 二と を, 


突然、 部屋の 明かりが 消えた ！ ドゴッ とに ぶい 音。 どこで 音が しだ! 9 ォ、 ズレの 頭の 上 か あ。 何 か鈍擬 でな 
ぐられ ちゃった な あ。 という こと は、 卜 ニーが スナッチ ヤーじゃなかっ^ のか 一。 174 へ 進め。 


いつも 二 ラニラ MSX 通信 


研究室に は 2 人と もい 5。 ビル 'オサリバン は 30 代 後半の 男性。 背広が 似合い そうな、 一辦 士  So  「はは あ、 な 
る ほどね え」、 「は？」、 「いえ、 こっちの ことです j。 そして ス一 ザ ン • 村 岡 はま だ 若い 研究生。 19 親 だ。 化6 ぺ。 
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紙、 といっても いろいろ ありま 
すが、 やはり ここで は 一番 深刻な 
問題と 思われる、 卜ィレ での 場合 
を 取り あげるべき でしよう。 

便 極に 腰かけて ホッと 一息つ い 
たと き、 あつ 紙がない I！ そんな 
とき、 その 狭い 個室の スミ から ス 
ミ まで 見渡して、 この 場 をし のぐ 
ためだったら どんな 手段 も 選ばな 
い、 というぐ らいの 固い 意志が 必 
要です。 あわてす、 冷靜 にね。 

ます、 手頃な ところで 考えられ 
るの が、 卜ィ レツ 卜べ 一 パーの 芯 t 
そういう 状態の 中で、 紙つ ぼい モ 
ノ といったら、 た ふ' ん これし かな 
いので は。 で、 ど 一 やって 使う か 
が 問題ね。 とりあえす、 筒状に な 


つてい るの を 平面 状に すると ころ 
から 始めよう。 反り を 直したら、 
一枚の 紙になる けど、 ぐれ ぐれち 
それ を そのまま 使う といった、 あ 
さは かなこと はしない よ 一に。 

芯 は 厚紙で できて いるので、 こ 
れを 何枚 かに 分割す る。 最低で も 
3 枚ぐ らい は 確保す る こと。 ソフ 
卜タ ツチが 好きな のよ という 人 は、 
厚紙 を 爪で けす つてい き、 細かく 
なっても いいから とに かぐ 薄い 状 
態の もの をた ぐさん 作り出し、 そ 
れを かき 集めて 適当な 大きさに 固 
めて 使えば、 おしりが 敏感な 入で 
も、 ほら だいじよ 一 ふ'。 

ちし、 これ だけで はなんだ か 物 
足りない という 場合 は、 さらに ダ 
メ おしで 別の 方法 を 実行しょう。 
手っ取り早 いのは、 水洗い。 やつ 
ばり ここ は、 おしり を そのまま 便 
器に 突つ こんで 洗つ ちゃう、 とい 
う ワイルドな 方法が 望ましい。 

あと は、 自分が 身に つけて いる 
/  \ ンカチ とか 靴下な ど を 使って、 
使用 後 は 捨てるな り、 洗って おく 
なり、 まあ、 それ は 自由です。 

そんな わけで、 健闘 を 祈ります。 


棚 を 作る 

自分の 用途に あった 棚 を 作 
つてみ ましょう。 市販品に 
はない 眛 わい を 出す のです 


では、 動 DIY のお 店で 売って い 

る 金 の アングルと プレー 卜 を 
使って、 棚 を 作って みましょう。 

既製の もの は、 確かに 仕上げ も 
美しく、 安定感、 安心感が ありま 
すが、 自^) 手で 作った もの は、 
それなりに 愛着 も わき、 ずっと 部 
屋の どこかに 残って いく ——そう 
いった ものです ね 

さて、 棚 を 作って いく 上での 注 
意 点です。 棚と は ~^、 どういつ 
たもので しょう ？ 物 力 凍つ かれ 
ば、 棚な のです。 ちゃんと、 倒れ 
ずに、 物が 置ければ、 それ はもう 
その 瞬間に 棚に 変ィ 匕す るので す。 

さあ、 作りましょう ！ 


！、  S..U 

おいしい 夜 


攀 ポルトの 頭に は、 必ず 座ぶ とん、 
つまり ワッシャー を 入れます。 この 
ワッシャー は ポル 卜が ゆるむ の を 防 
ぎ、 ポルトの 回転に よっての 傷が つ 
かないよ うにす る 働きが あります。 


會 材料 はこれ だけです。 ナットと ポルト。 
そして アングルの 脚と ブレー 卜です。 材 
料 は 以上です が、 忘れて はならない のが 
ナツ ト と ポル ト を 締める ための レンチ： 
モンキー など を 使う タイプ もあります。 


, ふ 


愈まず は、 ざっと 組んで みましょう。 わ 
たし はこれ から、 一体、 何 を 作りたい の 
かしら？ と 自問自答 します。 この 工作 
において は、 厳密な 設計図 をお こす、 と 
いう 作業 は 必要ない でしよ う。 


拳 コンソメ おじ や 

ほんのち よ つと 残つ てし ま つ た ご飯 

と 野菜で、 満腹 感が 味わえます。 

を 入れた 鍋に コンソメ を 入れ、 沸 

騰 させます。 

© ご飯 (食べたい 置の 約 3 分の ー) と 

小さめ に 切った 野菜 を 加えて、 弱火で 

グ ッグッ 煮ます。 野菜 は、 ほ-つれん 草、 

にんじん、 キャベツ など 何でもよ く、 

野菜がなければ ご飯 だけで も。 

® ご飯の 粒が 割れて きたら、 溶き 卵 ー 

個 を 流し 入れます。 味が 薄す ぎる 場合 

に は、 塩 を少々 加えて 調味し、 熱い う 

ちに いただぎ ましょう。 


• 目玉 卜 I ス卜 

読書 をし ながらの 夜食 も、 また 格別 

です。 満月の 夜に、 よく 似合います。 

① 厚手に スライス された 食パン を、 色 

がっかない 程度に、 ォ— プン卜 I ス夕 

—で 焼きます。 

© 取り出した パンに、 薄く バタ— を 塗 

り、 中央の 十字の 切り込み を 入れて、 

くぼみ をつ けます。 

@く ぼみ に 卵 を 割り 入れ、 黄 味 を 囲む 

ように キャベツの 千切り をのせ ます。 

® そのまま ォ— ブン卜 —ス 夕— に 戻し、 

卵が 固まる まで 焼き あげます。 


蜂 さて、 だいぶんと 形が できあがって きま 

した。 もう、 だいたい どういう 形 かが わか 

ると 思います ポルト を タイトに 綺め るの 

は、 一番 最後に いたしましょう 


つたと おりに できました。 見事な 棚の 

できあが  あれ？ どうして こういう こ 

とに なった のでしょう か？ まあ、 こうい 

つた 結果 も、 自作の 喜びの ひとつで すね。 


マヌ一 な エ^セィ 

この やろう、 この マヌケ I と 叫^より、 あなた マヌ 一ね … c 

この 心遣いで 事故 は ゼロ。 あなた もマヌ 一、 私 もマヌ 一。 マヌ 
一 製薬 提供の、 "マヌ 一な エッセィ" の コーナーで 一す I 


ビック1  J 仰天！ あなた も 2 週間 
で 〇〇 が 出来^す！ このような 広 
告、 週刊誌な どで よぐ、 角膜 そして 
水晶体 を 介して、 倒立した 像と なつ 
て 網膜 上に ぺ ばり つし 、て 微弱 電流が 
視神経 を 経由して …… なんてい わな 
ぐても、 よぐ 目に します つてい えば 
いいだろ うが、 この 天 王 寺の ドロ 亀。 
ほん まにしよ 一がない やつち やな あ。 
物事に 限度と いう もの を 持てよ、 限 
度 をな！ パカ！ 

うるせ 一な、 また 隣の 席の 成瀬ク 
ンの ひとり 言が 始まった。 彼の 声 は 
板 東英ニ に似てい るので、 とても タ 
チガ 悪い。 別に、 板 東英ニ 氏が タチ 
が 悪い という ことではなくて、 声が 
カン 高くて、 よく 通る声 質な ので、 


という 意味で ある。 

しかし、 成 瀬 クンの ひとり 言の 冒 
頭部 分 は、 ァ 夕り である。 あなた も 
1 力 月で 身長が 2 万 フィード になり 
ます、 とか、 1 台で 2 億 役 ！ これ 
さえ あれば もうな にも 必要なし、 と 
か、 このお 守り さえ 持って いれば 女 
の 子、 ビ チビ チのフ U ンブ1 J ンのポ 
曰ンポ ヨンの ギャルに モテ モテ、 と 
か、 すさまじぐ、 スーパーソニック 
なマヌ 一な フレース を、 広告で 見 か 
ける ことが よぐ ある。 

広告と いうの は、 企業が 広告 代理 
店 を 通して、 各種 媒体に 商品 を 売る 
ベぐ、 読者に セ シール、 あれ 9 八 
ィ ヒール、 あれ 9 あ、 アピールね 
ァ ビール。 あつ、 こんな 頭の 中の 思 


考の 流れ を、 わざわざ 醫< こと はな 
かったです ね。 なんの 話でした つけ。 

いすれ にしても、 企業 はお 金 をた 
いまい 払って、 広告 を 載せる わけで 
ある。 という こと は、 それに 見合う 
に 十分な 収益 を 得て いると いう こと 
で、 という こと は、 そういった 広告 
を 見て、 利用して いる 人が —— o 

私が、 まだ、 ご 幼少の みぎり、 少 
年 漫画 誌の 広告 を 見て、 切手 300 円 分 
ぐらい を 某 通信販売 会社に 送り、 ゲ 
J し マニウ 乙 ラジオ を 求めよう とした 


ことがあった。 かなりの 勇気が 必要 
だった ような、 気がする。 孟 © 三遷 
を 地でいぐ S は、 「そんなん やめと き」 
とのの しった、 あいや、 のた ち 一た 
が、 私 は その 却下の 風潮 を ものと も 
せす、 送った。 しばらぐ して、 来た。 
電話の ダイヤル のとめ 金のと ころに 
アンテナ を あてる と、 聞こえた。 ケ 
ッコゥ 感動した。 そのと きに、 「あ、 
こり や、 江 崎 玲於奈 さん は、 ノーべ 
ル賞を 取るな ！  j と 思った。 の は、 
私 だけ かな。 マヌー ！ 
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—大学の 教授のお 世話で、 こちらに おじ やまして います」 、「どちらの 大学で？」 、「オース 卜ラ リアの ンド ニー 工科 
大学て す」、 「ああ、 大学で 唯一、 スペースべ ィ (宇宙船 発着所) が あると ころです か」、 「よ < ご 仔 じ」。 化 7 へ。 


I  mmM  (MM  mm  mmr 


今月 は、 あの 美 濃 博士より、 回文の ルールに ついての コメン 卜 を 
いただいた、 これ を 読んで、 さらにす ばらしい 回文 を 作って くれ。 


日本人 TPt —、 回文 学の 博士号 
を もつ 美 濃 博士 (がせ) から、 一通 
のファ クシ ミ リが 届いた。 

最近^ m される 作品 を 拝見す る 
にあたり、 回文の ルールと いう 点 
で 気になる と こ ろ 力、' 見受け られ る。 
もともと 決まった ルールが ある 
わけで はない の だが、 我が 帝国 回 
土で は、 以下の よ う な 法則に 基 
づき、 日夜 制作に はげんで いる。 
① 読み をィ 鉄 させる 
例： 「私 は」 この場合の 読み は、 
「わたし わ」 であるから、 逆から 
言 売む と 「わした わ」 となる。 
d>j  、さ い 文字の 読み方 は 以下の と 


おり とする。 

例 ： 「きゃく」 ^「 くき や」 
「と つに」 g  「たつ と」 
®f 申ば した 音の *^ は、 そのまま 
逆に 読む。 

例 ： 「シ一 マ」 ^  「マー シ」 
mi の 点 を 踏まえつつ、 諸君 も 回 
文の 道 を 踏み はずす ことなく、 王 
道 をき わめるべく、 やっぱり:^ 
や、 といわれる ようになり たまへ。 
帝国 回文 社 美 濃 博士 

なるほど、 そうだった のか。 ポ 
ン （手 を 打つ たと き の^) 。 最後 
の 文章 あた り で チラ と 回文 を 盛り 


込むな んぞ は、 さすがで ある。 

もう、 あまり スペースが なし、 が、 
すこし だけ キ彌 を ご 紹介。 京都府 
の宮先 雅之ク ン。 「よい コ ナミに み 
な 来い よ」、 「よせ、 にんじん にせよ」、 

「英単語、 ゴンタ 言え ！ 」 、「待つ、 か 
わい い 若 妻」、 「ナ ウイつ く りなん 
て、 ん なり くつ 言うな」 お 一、 フ 
ィ一 ルソー グッ ド。 
では、 ネ對高 をお 待ちいた します。 


規模 大縮 少！ 患部に メスを入れ 
るつ ！ 賛ぇ唄 コーナーが、 こんな 
に 身軽に なりました ぞ I 思い起こ 
せば、 一世 を フー ビ した 替え 唄コー 
ナ一 であった が、 NICS 製品 や 卜 口 
ンの波 や、 市場の RAM 不足、 まして 
や 今 井美 樹の 台頭、 南海 球団の ダイ 
エー 買収 問題まで 含めて、 たび 重な 
る 諸問題に 押しつ ふされる . 
形で、 ほれこの ょラな 行数 メ 
の コラムに なって しまった。 
""ス 夕 リオン j、  「ゲッ 夕一 
ロボ だ _i 、そして 各種 数え 唄 
など、 数多くの 名作が 生ま 
れ、 そして どんどんお 口の 
恋人に なって いった …… 。 

今月で この コーナー も、 もラ 最後 
である。 別れ は 寂しい が、 別れ は、 始 
まり だ！  Good  bye  is  start 
なので ある。 文法が 無茶苦茶 である。 
そんな ことと はゥ ラ八ラ に、 もうあ 
と 3 行し かない。 おなごり おしい 限 
りで ある。 では、 さよ ラ なら。 

という ことで、 来月 号 も 続きます。 
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MSX 新作 ゲーム レビュー (うそ) 


ネ M 争の の ち •••••• 焼 ( ナ 野原に ポ ッ 

ン と" #、 戦火 をまぬ 力、' れた 中霸' 斗 
iiM を 舞台と した、 笑いと ペーソス 
それに ちょっとした JMij を 交えな が 
らの、 ゆかいな 90 分 間の RPG だ. : 

中華 ネ^ 、、秘 孔" の オヤ ジ、 珍 三 
平 力く 卷き おこす、 いくつもの ァ クシ 
デント を 乗り越えて、 ラスト オーダ 
一の # ^丼 を 胃の 中に 流 し 込む こと 
力、' はたして 可 育お、!？ 才ャジ は、 し 


よう ゆの ビン を ひつ く り 返したり、 
ラ 一油の ズ〗 、さな ス ブー ン を 投( ナ "つ ( ナ 
てみ たり、 餃子 用の 小皿 を 出さな か 
つたり と、 縦横^。 それぞれの ァ 
ク シデン トをク リア一 していき なが 
ら、 纖 美 値 を 高めて いこう。 

ただ、 しょうゆと ソース を まち 力く 
えてし まう 点 だけ は、 要-; だ。 ゲ 
ーム ォーノ  、'一にな つてし まう ぞ。 

また、 店内 を うろつく モンスター 


今月 は、 ちょっと 異色な RPG を 取り上げて みた。 出 光丸 3 バ 
ィ 分の 中 畑よりも 絶好 調な、 ゲーム レビュー (うそ) である。 


たちの、 相^^ 擎、 豸 水ぬ らし 攻 
擊 にも、 ぜひとも 気 を 配りたい。 ス 
ライムが、 肉 マンに ィ 匕け ている こと 
ちしば しば だ。 

そして、 そして そして そして、 な 
せ' かど この 中 にもお いてい 
ない （今と なって は、 核戦^た め 


中 » 'お MM は"^ し かな し 、が … … ) 

转丼、 その 转丼 とはいつ たいど 
んな ものな のか？ 迫り く る 謎、 謎、 

WL 謎の 嵐の 中に、 小舟の よ う に摇 
れ 動く キミの 運命 やい かに ！ 
※埼玉県の 加 藤 大ニ朗 さ んのァ ィ デ 
ァを もとに、 ゲーム ィ匕 しました。 


辨赠 


食 近未来の 雰囲気 ノ 


これが 幻の ハル マキ ドンの 正体 ： 


'-じ や、 申し わけありません が、 お ふた 方、 ちょっと 血液 を 採取 させて もらえません か？」、 「は？」、 「いえ、 搜査 
上 必要なん です よ。 非公式で は あるんで すけ どね。 ご協力いた だけます か？」。 さて この 2 人 どう 出る。 112 へ。 
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こんなん、 です。 
「ちょっと、 ホッチキス 貸して く 
ん ない？」 

「あ、 あれで しょ ？ ァ ララ ギ派 
とか、 文学の——」 

「それ は、 ホ 卜 卜 ギス」 

また、 こういうの もどう でしよう。 

「今から、 テニスに 行って きま一 
す。 あとよ ろしく」 

「ん、 テニス ？ テニスって、 あ 
れ でしよ ？ 木と かに 塗って ツヤ 
を 出す やつ」 

「それ は、 ニス」 

「あ 一 あ 一、 あれで しょ ？ 10 点 
とか 20 点と か、 100 点と 力、」 
「それ は、 点数」 

「あ一 そ一 か、 台所の^ S しの 下 を 
かたづけ てて、 ビン かなん か 何 本 


もた おれち やって、 もう ビ チヨ ビ 
チヨん なつち やって」 
「それ は、 手に でしよ、 ほん 
とに、 ん もう」 

こういうの も、 いいでしょう れ 
「どうも、 ほんと 一に、 ありが と 
うご ざいました」 
「あ一、 あれで しょ ？ こんなち 
つち やい 黒い 虫が、 10 匹ぐ らい、 
植物の イネの クキ とか を 編ん で 作 
つた 敷き 物の 上 を 動いて '…- 」 
「それ は、 ァリが 10、 ゴ ザの 上に 

いま した、 でしよ 」 

こういうの をです ね、 考えて、 
いっぱい 送って ほしいんで すよ。 
編集部で は、 この ギャグ は 古典 芸 
貪き として、 恐れられ ています。 よ 
ろしく おねがいいた しまうま。 


/一  V 


ス 一つと ねえ 

1 あれで しょ？ 


の コーナー 

あっと 驚く 新 コーナー！ 人の 
勘ち がい を 逆手に とって、 さあ 
これで キミ は 寄席 若 竹の 人気者。 
腹 を かかえて 大笑いだ あ。 


m  4 コマ 漫画 対決 

4 コマ 漫画 対決 を、 見切り 発 軍して みた はいい ものの、 見切り発車し ちゃった もんだ か 
ら、 シノプシス とか コンセプトと 力、 が、 わけ わかん なくなつ ちった ので、 次回から は、 
投稿 をお 待ち するとと もに、 編集部の デザイン 部の アル バイ 卜の みなさん 方、 あるいは 
ブ 口の 漫画家さん たちに も 声をかけながら、 


毛 ゾリの ネコ 


、ろい ろ やって みよ う と 思って レ 

、ます。 

犬と びっくり 

こ\ヾ /ぶ 

AT 一 


； vis 


や^ I 

叫 、，n" な つ 


^ ヽ 、ふしに、。 


や^? > よ 


純粋な おたより コーナー 


やめられない 止まらない、 ほんと ほんと。 誰か 助けて 一 I 

じゃあ 私が 助けて あげよう かな、 でもお たより 書いて から c 


んち は。 じつは この アン ケ 
ート はがき、 今の 今 ま て， 

か' つかな かつ たよ 一ん！ だから 
これ 出す の 初めて ！ 

(東京都 樋 口 英ニ） 

あ え 一つ、 なんで、 なんでよ一。 
なんで 気がつ かんの。 はがきの つ 
いてる ページって 自然と 開き やす 
いもんで しょ 一力、 ためしに 今 実 

験して みるから ね。 M マガの 背 を 
下にして 両手で はさみ、 ばつと 開 
くと •••••• あ、 まん 中が 開いた。 お 

かし 一な一。 もう一 度 やって みよ。 

まあ、 ともかく ついて くれ 
てよ かった。 今度 は 毎月 出して ね、 
切手 は 張らず と も 届き ますので。 

編集部に 届いた おた よ り は みんな 
でス ミ から スミま て  1 売んで おる の 
だ。 読む とき は 真剣 そのものよ 一。 
決 して 名 古屋の お ± ^のえ びせん 
ベい を 食べながら 机の 上に 片足 乗 
せて 読んだり、 はがきの 力 ドで頭 
かいたり してない。 それから パッ 
チ ワークに して クッション にした 


り もして ないし、 ji^b ひいた から 
といって ハナ をかん だり、 粉薬 を 
飲む ときに オプラー 卜 と して 使用 
する なんても つての ほか だ。 ぷん。 
はがき を 食べて る 編集者 


く は、 毎年 夏になる と 必ず 

10 回 は 蚊に さされます。 大 

人に なったら さ されな く なると 思 

うんです けど、 «BI 部の 人 はどう 
なんでし ようか？ 

(福島県 ^田 淳） 

S 蚊に さされた つて ゆ 一ので 思、 
いだした が、 先月 号 110 ページの、 

、、輝け ！ センサ一 キッ ド大: r の 

:£JL に 載って いる^ f 共の^。 じ 

つ はこの 写真の 裏に は 恐ろしい 事 
実が 隠されて いるの だ。 この ^、 

マガに 入った ペリー 下田と 

いう やつな の だが、 どう 見ても 中 
学生に しか 思えない ■ 巷で は 
年 をゴマ かしてる ので は？ とい 
う ゥヮサ でもち きりの 少年、 いや 

共な の だ。 んで、 この 写真 は 編 


集 部の 近く の 青山 墓地で 撮影した 
ん だけど、 ペリ一 は み 共 だから 半 
ズボンだった （¥M では わからな 
いか も しれない けど 半ズボン であ 
る。 でも、 彼 は W 共の くせに 足が 
毛深い)。 今にして 思う とこれ が マ 

ズ かった。 青山 s± 也 は 青山と いう 
コンク リ一 卜 ジャングルの 才ァシ 
ス ともい える 美しい 場所で、 緑が 
多い。 緑が 多い つて ーコ 卜 は、 蚊 
も 多い。 つて ーコ 卜 は、 半ズボン 
のべ リ 一の 足 (毛深い） はャ ッラの 
格好の エサと なった ので ある。 あ 
あ、 思いだ すだけ で カュク なる。 
編集部に 帰って きた ペリ 一の 足 は 

数 1 0 匹 CO© [に さされて 足が、、 いも 虫〃 
と 化して いたのであった。 ひええ。 

才力 シサを こえて コヮ かった。 
編集部に レ 、 る 人 は 大人が 多 し 、の で 
蚊に さされる よう な 人間 はいない。 
早く キミ も 大人に なろう。 「うそば 
つかし。 アン タ だって よく 蚊に さ 
されて るく せに」。 あ、 ペリー、 の 
ぞき 見した な あ 一。 へ 一んだ、 お前 
なんか タ 共の くせして、 お前なん 
か あ 一、 プック プク の、 ぷー だ。 
とっても 子供な 編集者 

力 月 前、 才スの イン コを買 
つてき たら、 数日 前にた ま 
ご を 生んだ。 なんだ こ り や ？ 

(岩手県 杉 康文） 

6 え 一と、 この 短い:^ * の 中に 
は、 数々 の 謎が ふくまれ ています。 
まるで 權里 小説の ようです。 

それで は 謎 を 胃いた しまし よ 
う 2 なにしろ、 私 は 長い間 イン コ 
を 飼って いたから、 ちょっとば 力、 
り くわしい の だ。 それ も、 セキセ 
イイ ンコの ほかに、 ダル マイ ンコ 
や ポタン イン コゃ 才力 メイン コも 


飼って たんだ ぞ。 すごいだ ろ 一。 
ではまず、 才スの イン コと ある 

力、'、 iisa は あるの か？ ないで し 

よ 一。 イン コの i*^、 ォ卜ナ にな 

らな いと 翻 がわ か ら な レ 、の だ。 
あと、 買って きたの は 1 羽 だけ？ 
メスの イン コは 家に いたの かな？ 
そう 力、、 謎 は 解けた ぞ。 初め か 
ら家 にいた ほうが 才ス で、 買って 
きた ほう が 実は メスだった の だ。 
う 一ん、 ちょっと 待って。 もし 力、 
したら、 そのた まごと いうの は、 
た ま ごで はな くて、 たま ごのよ う 
に 見える たまごの ような、 ただの 
たまだった のか もし れん。 

いや 一、 この 謎 は 深かった ！ 

首つ りっぱな しの 編集者 

て、 月末まで 残り 20 日間 を、 
5, 000 円で どうした か？ ス 

一 パーで 力 ン パンの 大袋を 買い、 

食事のと き 5 個ず つ 食べて 我情し 

たの さ。 体重が 2 キロ 滅 つた。 

(青森県 アッベ 堤 川） 

ろ ラメ ン ちゃん、 ラメ ン ちゃん、 
14 番 テーブル：: さ 旨 名です。 あ 一い、 
いらっしゃい ゥ あら、 お 久しぶ 
り〜 ん！ 元気して た あ？ 最近 

せなかつ たんじ やな〜 い？ 
どつ 力、 別の 店に 行って たり したら 
ラメ ン、 つねつ ちゃうから ゥ な 
んて、 ゥ • ソッゥ ね 一え 一、 水 
割りち よ 一 だ 一い、 グビ、 グビ。 

ふ 一、 おいし 一 わ 一 あ。 そういえ 
ば、 仕事の ほう はう ま くいって る 
の？ あたし さあ一、 そろそろ こ 
の 店 やめようかと 思つ てんの。 で 
ね、 $脑 で 小さな 店 を 開きた いん 
だ。 だから 毎日の 生活費、 切りつ 
めて る わけ。 このところの 食事な 

ん 力、、 カンパン 5 個で 1 日 を 過ご 
して るんだ から。 つもう、 まいつ 
ちゃう わ。 ほんと に。 グ ビグ ビッ。 
そういえば さ 一、 私の まわりに ね、 
酔う と 暴れち やう 人が 多い のよ。 
曰 乍 日なん かもさ あ、 私が 酔って ベ 
ロンべ ロンに なった 後、 誰 だか 知 
らな いけど 店の 中をメ チヤ クチャ 
にしち やった のよ。 酒グセ 悪い 人 
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「ところで、 ブ ロジェ ク 卜の c は 何なん です か？」、 「おお c は、 私が やって いる、 スナッチ ヤーの 研究です。 メン 

パー は 私 ひとりです」 、課長が S えた。 r そうです か、 ほん じゃあい いや j 、「は あ？」。 172 へ。  
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はいはい、 夏の 間 「汗ばんだ 
手で おたより を霤 くと、 手と は 
がさが くっつく」 と 苦情の 申し 
立て をして いた キミ、 ちう その 
言葉 は 通用し ない ぞ。 ほら、 手 
なんか サ ラサ ラ でしよ 一が。 今 
すぐ ペン を 持ち、 はがさの 上 を 
躍る ように 書き続け るの だ あ 一。 
サ ラサ ラサ ラ、 シール ズー。 


編集部で は、 読者の みなさま 
からの ご 意見 をお 待ちして おり 
ます。 ホン 卜なん だから、 もう。 

あて 先 

T107-24 東京都 港 区 南靑山 6づ 1-1 
ス リー エフ 南靑山 ビル 
(株） アスキー 
MSX マガジン 編集部 
MSX 山芋お ろ しう ずら 係 


来月まで、 サ ラバ じ や!!! 


「うるさい。 だか だか スナッチ ヤーなん て、 ただの 化け物 じ やない か！」、 「だま るんだ」、 と、 ォレに 手 を 出そうと 
した 瞬間に、 ブラスタ 一が 火 を 吹いた ！ 卜 ニーが 両手で ブラスタ 一 をし つかり 握って いたの だ。 170 へ。 
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つて キ ライよ、 私。 あなた は大丈 
夫？ それより さ一 あ、 水割りお 
かわり してい〜 い？ おかわり 一 
(^で)。 グ ビッ、 グ ビグ ビッ ！ 

ぷはぁ 一、 なんだか あたし、 酔つ 
てきち やった。 あ、 あなたい ぃネ 
ク タイして る わね！ ちょっと 見 
せて。 ちょっとで いいから さあ c 
ねえ •••••• 見せろ つっつて る のが わ 

かんね 一の か テメー  ！ バ キッ。 
「う 一」。 バ タツ。 キヤ 一 キヤ 一！！ 

「だれ 力、 貌 を •••••• Jo う るせ一 ん 

だよ。 ポコッ 。「あう つ」。 バタン。 
キヤ 一!！ お 〜れ〜 は あちよ つと 
ネクタイ をみ せろ つて ゆった だけ 
なのに、 ノ、。 リンツ、 コ イツが おれ 
の ゆ 一 ことき かな かったん だか ら 。 
コ イツの 責任 だよ な。 な。 えつ。 
なんだ とテメ 一！！ バ カツ、 ポコ 
ッ、 ガラン ガラン ドス ン！！    ノ、。 リ 
ン。 あと さ一、 ペンネーム 変えん 
なよ な。 わかった 力、。 あ 一!？  「わ、 
わかび まじた •••••• 」。 よ 一し。 だつ 

たら 早く 原稿 書け よ。 バ キッ。 

とこ とん 最低な 編集者 


圓 


たずら 電 I 勐、 多くて 多くて 
多くて 多くて 多くて 多い よ。 
(鳥取県 吉村 三津 夫） 


^ そういえば、 編集部に も イタ 
ズラ 電話が よ く、 かかって くる。 
数 ある イタ ズラ 電話の 中から、 そ 
一 さね 一、 では、 「女子 中学生 パン 


ッ 事件」 という ャッ を、 お話しして 
みょう かな。 

8 月 中旬の ある 朝、 そう 5 時 ご 

ろだった かな、 編集部の 直通 mt 舌 

が 鳴った。 プリ プリ プリ プリ •••••• 。 

「もしもし、 MSX マガジンです」 
電話に 出た の は、 ガスコ ン金矢 
でありました。 以下、 その 電言 g± 
での 会 言 舌 を 再現し ましょう。 

「あのお、 もしもし •••••• （かわい 

らしそう な、 女の子の 声)」 

「はい」 

「わたし、 中学生 なんです けど、 
あのね、 朝起きたら、 パンツ を は 
いてな かったんです けど、 どうし 
てでしょう か？」 

「はい？ ここ は、 MSX マガジン 
編集部で すよ ！ （強い 口調)」 


「もしもし —— プッ」 
その後の 私と ガス コン 氏との 会 
話で あ ります。 
「どうしたんで すか？ 鉄さん」 
「いえね、 これこれし かじ 力、」 

「え 一つ ！ それで、 何にも 話さ 

ずに 切つ ちゃつ たんです か？」 
「うん」 

「あ一、 なんて こと を。 もうち よ 
つ と 何 力、、 話せば よ かった のにし 、」 

「そんな ことい つたって …… 」 

「そんな シチュエーション、 もう 
"^ありま せんよ一、 ほんと に」 

「そうだけ どね え」 

ガスコ ン金矢 は、 とても マジ メ 


なお 方 だとい うの 力く、 今 さらの よ 
うに わかりました。 けだるい 朝の、 
心温まる 出来事でした。 

匿名 希望の 編集者 

fii] 中 パンチ^ *、' ときどき 使 

1*11 う 「しおしお (7>/、° 一」 という 

言葉 は、 もしゃ 「宇宙 胃 〇x」 
(ブース 力 かも） では？ 彼 は ラー 
メン が: で、 うれしい ときに 
は 「パラ サ ノサ」 と囂 つてた と 思う。 
(山形県 志 田 貴宙） 

6 あのな 一、 キ ミ な 一、 ちょつ 
と 言 己 憶が あつ ちやこつ ちゃして い 
るので はない か ？ 確かに 私はギ 
ャ グ「 しおし おの ノ  、。一」 をィ吏 う 力、'、 
これの 原 真 は、 ブース 力が キメの 
ときに 発する、 「しおしおの ノ\° 一」 
という！^ である。 ブース 力で は 


ない のよ。 ブース 力なら、 まるで 
極めて 車濟 した 屁の ようで はない 
力、。 そんなん だと、 くさくて,, 

それでもう ひとつ、 うれしい と 
きの 言 I  「パラ サ ノサ」 つてい う 
の は、 何 じ や？ これ、 ちがう。 
「バ ラサ、 ノ、' ラサ」 が 正しい。 

まあ、 古いお 話 だから、 こうな 
つてし まう の も、 モッ トモな こと 
だと 思う 力、'。 う 一、 キミ は 何歳 か 
ね？ 15 歳？ そんじゃ あ ブース 
力の; のと き は 生まれて ない 
もんね え。 しょうがな いよね、 わ 
さび は ある わよ。 あ、 この ギャグ 
わかる？ え、 わかる わかる？ 
生姜が ないから、 山葵 は あるつつ 
一 こっち やな。 しかし これ 前、 使 
つた 記憶が あるな あ。 人間の 記憶 
つて、 あてに ならない ものよ な あ。 
バ 力の 実力者、 田 中 パンチ 


桜玉吉 の； 
反逆の 卜1 リロジ 


今の は 

なか， 

しで 下さい 


/ 


ラ 

^れ は< 

ないて 

し？ 2 


Q^®8 し マし ま ，ぉ " 

薛み 上 有 4 ノ 年ノ， 

^3 い^ 来 は？  ^ 


「ォレ にしゃ かりきに なって るう ちに、 課長が S つて ぐれた J 、スナッチ ヤー は、 胸 を 撃ちぬ かれて 床で あえいで 

いる 。「ぐ、 ぐそう、 ジ ヤンカーめ」 、「わめぐな！ 麻薬の 取り引きまで 手 を 出し やが つて」。 171 へ。 
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第 2 席 入賞 作品 


MSX  RAM32K 以上 

W 大分県/梅 野剛 くん 


ザ • タックス 

今月の ソフ コンの 入選 作 は、 『ザ 'タックス』。 ルー 
ルは きわめて 単純 明解、 4 人 ブレイ 可能で、 コンビ 
ユー 夕と も 対戦で さる 色 鮮やかな 陣取り ゲーム だ。 


石の 数 を 競う の だ 

この ザ • タックス、 ルール はい 

たって カン タン。 4 人の プレイヤ 
一が 白黒 赤 青に 別れて、 自分の 色 
の 石 を 置いて いきながら その 合計 
を 競い合う もの だ。 全員が 石 を 置 
けなくて パスした ときに、 ゲーム 


方が 勝ちとい うわけ だ。 

プレイ 中 は 縦、 横、 $ 斗 めの どの 
方向で も、 相手 を はさむ とパ タパ 
タと 色カ变 わって、 自^ 0 石に な 
ると いう 具合。 うまくす ると、 2 方 
向ぐ らい ィ ツキに 自分の 石に なつ 
て 気分 イイ ーッ！ 障害物 や 4 色 
に 塗 り 分け られた オール マイ ティ 


は 終了。 モチ ロン、 石の 数が 多い 一の 石 （みんな 勝手に 自分の 石と 

ェチ tu; ト モード 尼よ 


エディ ッ トモ一 ドを 選ぶ と o  ~ 

1 9 面の 範囲で 自分 だけの ォ リ ジナ 
ル面カ H 乍れ るんだ。 ここに ブロッ 
クを 置いて、 あそ 二に オール マイ 


ティーの 石 を 置く と …… という 調 
子で 面 を エディツ 卜 してい くんだ 
けど、 なかなか どうして これ カ灘 
しい。 ゲームが どういう 展開に な 
るの か 予想 をつ けにく 
いから、 ノ\ 'ランスの 取 
れた、 トリッキーな 面 
はな かな 力作れ ないか 
も。 やっぱり 複雑で い 
て それで ャ リ ガイの あ 
る 面が できたら 最高 だ 

tio キミ もがん ばって、 

才 モシ ロイ 面 を 作って 
みてくれ。 


r 自分の 思い通り の 面 を 作る ことができ 


― 

u 

a 

p 

d 

L 

」 

， 

E 
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m 

• 

- r 

d 

。 

d 

まっし， し • 

t ブレイ 中の 画面 だ。 先の 先まで よんで いかない と、 なかなか 勝ち抜け な W そ'。 
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見なして OK) の^ E などで、 おも 
しろ さ カ吖 咅增 している そ'。 

で、 二の ゲームの 構成なん だけ 
ど、 全部で 4 つ。 悪い 王様 をクビ 
にす るた めに 勝ち抜い ていく とい 
う ストーリー プレイ。 友 だち どう 
し 最高 4 人での 対戦 プレイ。 自分 
の 好みに 合わせて 面 を 作る エディ 
ッ ト。 何 ゲーム か 行なって その 結 
果を 争う ペナントと、 どれ も 楽し 
そうな ものば かり。 好きな モード 
で 遊んで みょう。 

プレイす る 面の 構成 もよ く 考え 


操 作 方 法 


▲ 


▼ 


，自分の 石 を 置 

く 位置 を 指定す 

るに は、 カー ソ 
ル キー かジ ョ ィ 

ス ティ ック で。 


か ト リ ガー A で 

SPACE 実際に 石 を 置く。 
取り消し できな 
いから 慎重に ね。 


J 


锢 リターン キー 

か ト リ ガー B で 
パス。 ただし、 
どこに も 石が 置 
けない とき だけ。 


られ ていて、 ずるずると ハマって 

しまう。 ブロックの ィ ±s によって、 
あ る 場所が す ごく 有利に な つたり、 
逆に: Wlj になったり。 一筋 緙 では 
いかない ゲームな の だ。 


ペナ：/ トレース を 勝ち抜 くんだ 


ペナントレース というと、 なんと 
な く 积 求 を 想 してし まう ん だけ ど、 
冑 と は 関係ない。 これ は 4 人て^! 
ゲーム か を 行ない、 1 位から 順に ポ 


イン トを 加算して いくとい う もの。 
最後に 一番 得点の 多し 、人力^ # に な 
るんだ。 これ だと、 運 だけで は 勝ち 
残れない というわけだね。 


V||  PL  AVER 

l 〖まき 

ご11 UK 

會 ブレイ ヤー を 登録して、 ペナ ン I 
スの 始ま り。 ガン バルんだ つ ！ 


%        ^^t-tkc      、- は) > 

ホン トの 実力 を 持った 人が 勝つ： 
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戦況 分析し ちゃお！ 

中盤まで リードし ていても ァレ レツ ！ 
という 間に 逆転され る ■ も 何度 力、。 同 
じ テツ を 踏まない ために も、 5 見 在の 戦況 
分析 をして みまし よつ。 ネ II？ を 広く して、 

できる だけ！^ な i 翔 w で も つ て ポー ド を 
ながめる と、 見えて くる はず だ。 


,5r ，か 賺'' v  rf^  \  x\ 

び"' ：— お ？ ",' 。 

ニ賺酵 ― }ipr,',' 

！;'  1^,釅 謬 r パ 


1SSM 

^ さあ、 ゲーム 開始 だ。 はりきって 

i ましょう。 まったく 互角な のた. 


會 中盤 戟 にさし かかった。 白が 先行し 
て それ を 黒が 追い かける 状況 だ。 


會 ォッ！ 赤が 卷き 返して 健闘して L 

る,， 二うな ると 白と 赤の 勝負 かな。 


ィ ツキに 逆転 を ねらえ 

この テの ゲームに 必勝 法ら しき 
もの 力、' あるの は つ ている よね。 
よくい われる の は、 スミを 取る と 
力、、 外周に そって 取る とか だ。 た 
だ ザ 'タックス では、 単純な 正方 
形の ボードじゃなくて、 障害物の 
プロ ック によって いびつな 形 を し 
ていたり、 スミに オールマイティー 
の 石が 置いて あ つたり と、 なかな 
か セオリー 通りに はいかない。 逆 
にいう と それら をう ま く 活用 すれ 

ば、 大^! 云 も 可能と いう わけ。 地 
形 （？） を 頭に いれて、 どこ を 取る 
と 有利 か を 考えながら プレイす る 
と うまくいく と, 思うな。 

それでも、 大事な ところ を 見逃 
している と アツ ！ という 間に 逆 


転され たりす る そ'。 そう、 目 まぐ 
る し く 展開が 変わ つてい くので、 
それにつ いていけ ない と 力、、 読み 
力 せし 、 と かで 取 り 返し のっかな し 、 
ような 手 を 打って しまう。 要; 主意 
だれ ^^の ィャ がると ころ をね 
ら つて、 何 手 か 先まで よんで 石 を 
置いて いくこと が' 义屡 なんだ。 

コンピュータ 相手 だと、 ある 程 
度 思考 ルーチン 力 < 見えて きて、 な 
れる とだいぶ 戦い やすくなる。 で 
も、 プレイモード や ペナント モー 
ドで 人間 を 相手に 戦う と、 予想し 
ない ところ^ M  丁って きて あわてる 
ことがあ るよ。 ウェーン、 次に そ 
こへ 打とう と 思って いたのに 一 ！ 
といっても ダメ。 コンピュータ 1 
人と 人間 2 人で 文權 してみ ると、 
糸^! おもしろ いよ 一。 


TAKERU で 好評 発売中 


この マルチ プレイ タク テイク ス 
『ザ. タックス』 は、 ブ ラザーの ソ 

フ トウ ェ ァ 自販機 TAKERU で 販売 
しています。 3.5 インチの デ イス 
ク （2DD) 版で、 應は 2, 000 円です。 
また 先月 号で 紹介した 『ラ ドラ 
の 伝 1^ に バグ 力 突 見され ました。 
9 月 8 日から 15 日の 間に ソフ 卜を購 
入され た 方 は、 『 —— MAIN —— Pj 
という ファイルの 内容 を 右の リス 
卜の ように^! してく ださい。 9 月 
1 6 日 以降の 商品 は 修正 済みです。 


• ごめんなさい 

r — MAIN ~ P』 の 変更 点です。 
リス 卜 変更 前 

1030  ONSTOPGOSUB3250 

:STOPON:DEFINTA-Z :DE 

FSNGE - G  sONINTERVA し =5 

4G0SUEG47IZI 

104iZi  DEFFNE  (  X  )  =PEEK  ( 

X)+PEEK(X+1)*256 

リス 卜 変更 後 (1040 行 は 削除） 

1030  DEFINTA-Z :DEFSN 

GE - G  s  ON  I  NTERWU_=54G0 

SUB3470 ： DEFFNE ( X ) =PE 

EK(X)+PEEK(X+1)*256 


tr*,y  、ソ, ノス マルチ プレイ タク テイク ス 

(MSX  RAM32K 以上) 2,000 円 


みんな 応募して ね 


、、！ V1SX マガジン • ソフトウェア • コンテ ス 卜〃 
では、 毎月 読者の 皆さんからの オリジナル' 
プログラム を 募集し ます。 寄せられた 作品の 
中で、 ff^ な ものに は グランプリ 30 万円。 そ 
して 第 2 席、 第 3 席に 入賞した 作品に は、 そ 
れぞれ 20 万円 と 1 0 万円 力、' 贈 られ ます。 

また、 これらの 入賞した 作品 を 集めて、 そ 
れぞれ 上 ■、 下半期 ごとに 選考委員会 を 開 
き、 その 内容 を 再度 審査し ます。 そして 特に 
ィ 務 であると 認められ たものに 対して、 
ある 堀 井 賞、 木屋賞 (各 10 万円） を 贈り、 表彰 
いたします (該当 作な し の 場合 もあります)。 
また 堀 井 賞、 木 屋賞を 受賞した プログラムと、 
HfF を 受賞した プロ グラムの 一部 は、 TAKERU 
または パッケージ ソフ 卜 と して IJ^ されます。 
なお、 現在 募^ 7) 結果 錄は、 '89 年の 1 月 
号 誌上で 行なう 予定です。 


グランプリ 

I 万円 

堀 井 木屋賞 万円 


• 募集 部門 ••••• ル ゲーム シナリ 才 部門 

@y —ム プログラム 部門 
き 応募 条件 •••••• 雑誌な どに 未発表の ォ リ ジナ 

リ^ 品で、 （株) アスキーの 要請に よ り、 MSX マ 
ガジ ン ！让 て揭載 およ び、 TAKERU ま たは/  、。ッ 
ケージ 販売で きる ものに 限ります。 また AS 
者の 方 は、 (株) アスキーと 独占 晰魏 言樣势 約 
を繊吉 させて いただきます。 他人の プロ グラ 
ムの^ または 一部 を コピーし たもの、 二重 
ネ彌 など はお 断わりし ます。 
• 応募 方法 •••••• 募 作品に は、 以下の 書類 を 


必ず 同封して ください。 

①  プログラム を 言ほ录 した メディア （フロッピ 
一 ディスク、 カセットテープ など） 

②  MSX、  MSX2 の 別。 必 WRAI^  VRAM 表 肊 
ロード 方法、 実^ ^ 方法、 遊び 方の 記 tfc 

③  あなたの a^、 氏名、 年齢、 号 (連 m) 、 
賞金の 振り込み 口座 (銀行 名、 支店 名、 口座 番号、 
名義人の イ^ f、 氏名） を 明記 した もの (tt^、 氏 
名に は 必ず フ リ ガナ をつ けて く ださい)。 なお 

20 絲満の 方 は、 保護者の 方の 承諾 を 受け、 保 
護 者の^ 万、 氏名、 電話番号 も 明記して く ださ 
い。 また 応^ fF 品 を TAKERU もしくは パッケ 一 
ジて颞 売 するとき は、 当ネ ぉ見定 の印敝 < 支払 
われます。 


あて 先 はこ ちら 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
株 アスキー MSX マガジン 編集部 
ソフ卜 ウェア • コンテ ス卜係 


「おとなしぐ スナッチ してたら、 まだ 力 ワイ ィ もの を。 それから、 ビルと スー サン。 まあ、 10 年 以上 はぐらう、 
だろう な。 ス ーザン はどう やら、 麻薬常習 者の よう だし。 課長、 助かり ましち よ。 いやはや ほんと に」。 END 
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kliND 


短ければ いいって ちんだ！ 今月 は プログラムが 6 本 も そろった ぞ 


卜 プログラム だ! 


キーボードの タイピング は 苦手 だよ〜、 なんて キミ も 一安心。 とにかく 短い プロ グラ 
厶 ばかり だから、 気楽に 打ち込ん じ やおう。 これで も タイプ ミスが 続出す るよう なら、 

それ は キミの 修行 不足。 両手 を キーボードの ホーム ポジションに 置いて、 練習 練習！ 


—を 取って 宇宙 探検 
ス アドベンチャー 


I »  * 咿" 一 

62 

y 

O 員 

聚灵 

職 ぐ 

• エネルギーが 0 になる 

と ゲームオーバー。 上手 
に パワー を 取り 続け、 キ 
ミは どこまで 進める か？ 

®* 

m  MM. 
輩 臾 

9t  19 

0 ト 

o  ：爽聚 

X        X       S  X 

0  * 聚 一 藝 

MSX'RAMIBK 以上 

by 大石純 三 

o 

ー聚  _J* 

S         *  *  ffl  © 

® 改造す るなら ココ 

い く たの 障害 力  < 待ち受ける 宇宙 
探検 を、 少しで も 楽な ものにする 
ために、 エネルギーの 設定 を 変更 
してみ よう。 まず 初期値 を 決めて 

いるの が、 10^ラ の S=100 という と 
こ ろ。 これ を 200 や 300 に すれば、 は 


じめ の エネルギーが 増える わけ だ。 
次 【二  40ネ亍 の S=S — 10 と S=S+5 と 
いう 部分で、 それぞれ 敵に 当たつ 
た 場合 とノ  、。ヮ 一を 取つ た 場合の 処 
理 をして いる。 この あたりの 値 を 
いろいろと 変えて みれば、 ゲーム 
の 難易度 も 変化す るから、 自分な 
り に 改造して みょうね。 


® こラ して 遊んで ね 

宇宙に 果て は あるの？ な〜 ん 
て 疑問に 答え を 出すべく、 広大な 
宇宙 を 探検して みょう。 次から 次 
へと、 う じ やう じ や 出て くる 敵 を 
力、 わしながら、 上へ 上へ と 突き進 
むの だ。 

操作 は 簡単で、 カーソル キーの 
左右で 自分の キャラクタ一 を 移動 
させる だけ。 ェ ネル ギ 一は 1 00 から 

始まり、 1 ステップ ごとに 1 ずつ 
減って いく。 また、 前方 不'; も 意で 
敵と ぶっかる と、 一気に 1CM つて 
しまう 力、 ら -; 主意 してね。 '；も 意 一秒 
ケ ガー 生じ やない けど、 貴重な ェ 


ネル ギー を繊 太に しないた めに も、 

よ ~  く 前後左右 を 511  ぞ、 しながら プ 
レイ しょうね。 

減って きた エネルギー を 復活 さ 
せる に は、 P マークの パワー を 取 
る。 これ は ひとつ 取る ごとに 5 ず 
つ 増えて いく ぞ。 ただ、 敵と パヮ 
一力 、'縦 につな がって いると き は、 
キー 操作に 十分 注意 を 払おう。 せ 
つかく パワー を 取って エネルギー 
力く 5 増えても、 敵と ぶっかつ てし 
まって は マイナス 10。 差し引き マ 
ィ ナス 5 という ことにな つてし ま 
うからね。 

で、 結局のと ころ、 宇宙の 果て 
は •••••• ない のかな？ 


スペース アドベンチャー LIST 


liZi  X=8:  Y =22  :  SCREEN  1.2:  KE  Y  OFF  :  CO し OR ュ 1,1 ： S*= 
" " :F0RI  =  1T08:READA :S$=S*+CHR$ ( A)  :NEXT  :SPRI 
TE 本 （ iZi )  =S*  :S=liZiiZi:  FOR  I  =64T07 1 : RE  ADA  :  VPOKE I  ,  A 
: NE  X T  :  VP0KE?<H2iZiiZHZi ,  8<H A 1 : VPOKE?<H2iZi01  ,?<H31 =P し 

20  5=5—1=し0[：<2|丁£|?，0=「'^：11\1丁''ェネルキ、、ー "S= し 
,2  :PRINTCHR$(27)  +"LU  :F0RI=«ZIT02  :R=INT  (RND  < 1 
) »29〉 = し OCATER  ，2  sPRINT" 月" sNEXT :R=INT(RND ( 1 ) 
♦29〉  : LOC ATER , 2 : PR I NT " *" 

30  GOSUB90:K=STICK(«Zi)  s  IR:::=3THENX  =  X  +  1E し SEIF 
K=7THENX=X-1 

35  IFX=31THENX=X - IE し SEIFX=0THENX=X+1 

4iZi  PUTSPRITEO,  (X*8,Y*8)  ，！! i  ,0  =  IFS':::i3THEN<bi3E し S 

EV=VPEEK  ( 6 1 44-»-X  +  Y*32 >  :  I FV= 1 THENS=S- 1 iZi : PLAY 

" 03GEC  "  ELSE  I  FV=8THENS=S+5  :  P し A  Y  n  06CG  •' ： し OCAT 

EX - 2,  Y SPRINT" " 

5 13  P=P+1  :G0T02iZi 

6lZ>  C し S 

7iZi  l_0CATE7，7  sPRINT" 月 月月 月 S  ；  SPC(48)  ；" G 
AME  OVER  •'  SPC  (49)  "  SCORE  "  P  :  PR  I  NT  :  PR  I NTSPC  ( 7 ) 
5" 月月 S 月 S 

80  G0SUB9IZI :  I FSTR IG(0)  THENRUNE し SE70 
9iZi  RESTORE  110:  FOR  I  =8T0 1 5  :  RE  ADA  :  VPOKE  I  ,A:NE 
XT : FOR I =8T0 1 5 : RE ADA : VPOKE I ,A:NEXT: RETURN 
liZiiZi  DATA  219,60,126,126,60,90,129,0,126,13 
1 ,217,217,195,207,135,126 

UiZi  DATA  219,60,126,106,60,153,102,0,90,60 
,126 ,86,60,24 ,102 ,129 


卜 • プログラム • アイ ランド 


じ や、 ゲーム はこれ でお 開き かな。 じゃあ、 全 具 ひとところに 集まって もらう ことにいた しまし ようか。 ォレは 
課長に 話 をして、 ひとつの 部屋に 全員 集まっても らっ^。 さあ、 これから 謎解きて ある。 136 へ 進め。 


Short  Program  Island 


ウォールの 悲劇 LIST 


押しつ ぶされ たら 負け 

ヴ オールの 悲劇 


Xw1" つ1 ~ 

«  B  8  IPW\f 


V Ifc,™  «»  »  K 

If    V  «  w  ， 

SCORE 


參非惰 にも 下から せり 上 

がって く る 壁、 壁、 壁 ！ 
穴に ハマったら 逃げ道 は 
ない ぞ。 頑張 るんだ。 

MSX'RAM 丽上 

by 米 山和久 


® こラ して 遊んで ね ® 改造す るなら ココ 


宇宙^ ^を 究めたら、 'iH 転 
■ (？) 探検に 出発しょう。 今度 
は スペース ァ ド ベンチャーと は 逆 
に、 下から 上へ と スクロール する 
ゲーム。 次々 とせり 上がって くる 
壁 を 避けながら、 どれ だけ g 深 
く 進んで いける か を 競おうと いう 
もの だ。 

キー 乍 は 力一 ソルの 左右 だけ < 
壁に ぶっからない ように、 キャラ 
クタ一 を 移動 させよう ね 壁 を 避 
け そこなう と、 ドン ドン 上に スク 
ロールし ていく そ'。 そして、 その 
まま 抜け出せないで いると、 画面 
の 外に 押 し 出さ れて ゲーム ォ一ノ  、' 
一にな つてし まう という わけ。 

こ の ゲーム を プレイす る 上で 気 
をつ けなく ちゃい けな いのは、 絶 
対に 穴に は ハマらない という こと c 
自分の キ ャラク ター は: fc& に しか 
移動で きないので、 両側 を 壁に 囲 
まれて しまう と 身動きが 取れな く 
なって しまつ。 めつ あつあつ、 と 
かいって る 間に、 あっさりと 壁に 
押しつ ぶされ てし まうよ。 


穴に ノ  、マった まま ゲーム ォーノ  \' 
一にな つてし まう の は、 なんとも 
悔しい ので、 ルール を i3E する た 
めの ァ ド バイス を 少し。 

たとえば、 壁の 厚さが 1 キャラ 
クタの ものに 限って、 1 回の ゲ一 
厶 中に 3 回 ま で 壁 を 壊せる ように 
してみ て はどうだろう。 これなら 
穴に ハマる に し て も 場所 さ え 選べ 
ば （つま り 穴の 底に あたる 壁が 1 
キャラクタの ところ）、 ゲ一 厶を続 
ける こと 力 < 可能になる わけ だ。 

ま た^! さに 単調な 進行な ので、 
スコアに 応じて 壁の 色 を 変えて み 
てはい かが かな？  SC という 変数 
が スコア を 表わして いるから、 こ 
こに 注目して プログラム を 変更し 
てみ よう。 1,000 点 ごとに 壁の 色 
が 変われば、 けっこう やる 気 も 出 
てきそう だね。 

〜\ ヽヽ 


10  SCREEN 1 ，0，eisCO し OR  10，1，1:C し S 

20  WIDTH  32:KEY  OFF:DEFINT  A - Z 

30  DIM  A$(14) :GOSUB  280 

40  X=15:Y=11  :SC=(Zl:GOSUB  25lZl:G0SUB  220 

50  A=RND  (— TIME)  sP し AY "SieiMCBCUZiei し: 3206CEGB" 

60  FOR  1=0  TO  30O0:NEXT 

70  S=STICK(0)   OR  STICK(l) : V=6144+X+Y*32 
80  IF  S=3  AND  VPEEK(V+1)=32  THEN  X=X+1 
90  IF  S=7  AND  VPEEK(V-1)=32  THEN  X=X - 1 
100  GOSUB  22® 

110  LOCATE  0,22:PRINTna" ； :FOR  1=0  TO  5 
120  PRINT  A* (RND ( 1 ) *15)  ;  :NEXT :PRINTna" ； 
130  V=6144+X+Y*32 

140  IF  VPEEK(V)=97  THEN  Y=Y-1 :GOSUB  220 

150  IF  Y<0  GOTO 180 

160  SC=SC-(SC<30000) :GOSUB  250 

170  GOTO  70 

180 し OCATE 11 ，ld SPRINT "GAME  OVER" ； 
19®  P し AY"BGEC" 

200  FOR  1=0  TO  7000sNEXTsC し S 
210  GOTO  40 

220  PUT  SPRITE 1 , (X*8,Y*8)  ,15,1 
230  PUT  SPRITE  2, <X*8,Y*8) ,5,2 
240  RETURN 

250  POKE  &HF3B1 ,24  LOCATE  10,23 

260  PRINT  USING "SCORE  #####0" ;SC ; 

270  POKE  &HF3B1 ,23: RETURN 

280  FOR  1  =1 TO  2  SAW 

290  FOR  J=0  TO  7: RE AD  B$ 

300  A$=A*+CHR* ( V A し （ " &H " +B$ ) ) 

310  NEXT :SPRITE* ( I ) =A* :NEXT 

320  FOR  1=0  TO  7: RE AD  AS 

330  VPOKE  97»8+I  ，VA し （"S^HH+AiJ) 

340  NEXT 

350  VPOKE  BASE(6)-»-6,?<HFl 

360  VPOKE  BASE(6)+7,8<HF1 

370  VPOKE  BASE(6)-f  12,&H61 

380  FOR  1=0  TO  14:READ  A$ < I ) :NEXT 

390  FOR  I=S<H180  TO  8<H2D7 

400  VPOKE  I ,VPEEK(I)   OR  VPEEK ( I ) ¥2 

410  NEXT 

420  RETURN 

43iZi  DATA  iZiei  ,00  ,66  ,42  ,42  ,66  ,00  ,00 


440  DATA  3C,7E,FF 
450  DATA  E7,E7,E7 
460  DATA 
470  DATA 
480  DATA 
490  DATA 
DATA 


DB,DB,FF,7E,3C 
0IZI,7E,7E,7E,®IZI 


食 キャラ クタ 一が 画面の 上まで し 
てし まう と ゲームオーバー 


ス ーザン • 村 岡が スナッチ ヤー だと 考えた キミ は 107 へ。 卜 二- 
へ と 進め。  この あだり、 運命の 別れ道な4? 


• キヤ ニン グが スナッチ ヤー だと 思う キミ は 123 
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特殊 工作員 養成 ソフト 
BOMB バトル 


騸 

霸 

，■■ 黼麗 I 

■  ■  ■ 豳讕 扉 

■  ■  ■ 

H 騸騮議 黼 

ー讕圓 

1    ■    ■  ■  ^ 

1 

\  ■ 

黼 
騸 

■  ■ 

• こうして 遊んで ね 

お 互いに 見えない 爆弾 を 仕掛け 
て、 敵 を 吹き飛ばして しまおう と 
いう、 ちょっぴり^ Rii な 感じ 力、' 漂 
う ゲーム。 , 左に 表示され る 青 
い キャラクターが プレイヤー 1 で、 
カーソル キーで 移動しながら、 ス 
ペース キーで 爆弾 をセッ 卜する。 

赤 は プレイヤー 2 で、 ^は ジョ 
ィ スティック。 爆弾の セッ 卜に は 
卜 リガ 一 ボタン カ^)^ する。 

—度に 仕掛けられる 爆弾 は、 最 
高 3 個まで。 それぞれ 一定 時間が 
後に 爆発す るよう になって い 
る。 ここで 注意し なければ ならな 
いのは、 間違っても 自分が セッ 卜 
し た 爆弾に 吹き 飛ばさ れな いって 
こと。 自爆し ちゃったら 恥ずかし 

いでし よ？ 一度の 爆発が 及 (rr 
範囲 は 意外と 大きい から、 あら 力、 


锢 爆弾 をコッ ソリ 仕掛け 

て 敵 を 吹き飛ば すの だ。 
でも、 自爆し ないよう （ 
くれぐれも 注意ね。 

MSX'RAM 画 上 

by 米 山和久 


じめ その ェ リア をネ巴 握して おこう 
tao また、 壁 をと おり 抜ける こと 
はで きないけ ど、 胃す る こと は 
可 宵 行く手 をふさぐ 贿な壁 は 
ドンド ン壤 してし まえ。 

® 改造す るなら ココ 

ま ず は 爆弾 力 ，発する ま での 時 
間 を 変えて みょう。 これ を 言 殳定し 
ている の は 30 行の H  =30 という 部 
分 だ。 この 値 を 大きく すれば 爆発 
までの 時間 か 逸 び、 小さく すると 
短くなる。 でも あまり 短く すると、 
自分 カ膽弾 をセッ ト してから 逃げ 
出す 時 問が なくなつ ちゃうよ。 

また、 ゲーム を 少し 易しく する 
ために、 爆弾 をセッ ト したと きに 
BEEP 音 を 鳴らして みょう。 それに 
は 29听 と 300 行の はじめに、 それ 
そ' れ BEEP という コ マン ドを iiAH す 
れば 0K だ。 


巳 OMB バトル LIST 


10  SCREEN 1 ?0,dsCO し OR  ll,l?lsC し S 

20  WIDTH  32:KEY  OFF:DEFINT  A-Z 

30  GOSUB  540:H=3O:DIM  X(H) ,Y(H) ,F(H) 

4IZI  X=3:Y  =  11  :M=28:N=11 : W=iZi  :R=2  :F=0  :FF=® 

5iZi  FOR  I=iZi  TO  H:F(I)=0:NEXT 

6lZ>  GOSUB  500  :  GOSUB  310 

70  P し AY''S10M5(Zi0ei し 3206CECECEGB" 

80  FOR   I=i3  TO  30130: NEXT 

9IZI  S=STICK(0)  :SS=STICK<1)    OR  STICK  (2) 

100  T=STRIG(iZi)  :TT=STRIG<1)   OR  STRIG(2) 

11®  V=6144+X+Y*32 

120  X=X-(S=3)* (X<28)»(VPEEK(V+1 ) =32) 
130  X=X+ (S=7)*(X>3) *(VPEEK (V-l ) =32) 
140  Y=Y+(S=1)*(Y>3)*( VPEEK ( V-32 ) =32 ) 
150  Y=Y - (S=5) 景 （ Y く 19》 ♦ ( VPEEK ( V+32) =32〉 
160  V=6144+M+N*32 

170  M=M-(SS=3) *(M<28) *(VPEEK (V+l) =32) 
180  M=M+ (SS=7)* (M>3)* (VPEEK (V-l ) =32) 
19®  N=N+ (SS=1 )*(N>3)* (VPEEK (V-32) =32) 
200  N=N- ( SS=5 )*(N<19)*( VPEEK ( V+32 ) =32 ) 
210  IF  T  AND  F く 3  THEN  GOSUB  290 
220  W=(W+1)    MOD  H 

230  IF  TT     AND  FF<3  THEN  GOSUB  300 
240  W=(W+1)   MOD  H:  GOSUB  310 
250  IF  F(R)   THEN  GOSUB  350 
260  R=(R+1)   MOD  H 
270  IF  F(R)    THEN  GOSUB  350 
280  R= (R+l ) MOD  H:GOTO  90 
290  X(W)=X:Y(W)=Y:F(W)=1 :F=F+1 :RETURN 
300  X (W)=M:Y (W)=N:F(W)=2:FF=FF+1 : RETURN 
31©  PUT  SPRITE  0, (X*8,Y*B) ,15,0 
320  PUT  SPRITE 1 , (X*8,Y*8)  ,5,1 
33®  PUT  SPRITE  2, (M*8,N*8) ,15,0 
340  PUT  SPRITE  3  ,  (M*8 ,N*8)  ,8 , 1 zRETURN 
350  FOR  I=d  TO  6  s し OCATE  X (R) -3  ,  Y (R) -3+1 


SPRITE 
SPRITE 
1=0  TO 

360  PRINTnhhhhhhh" ； :NEXT 
370  P し AY"C" sA=0sB=6 

380  IF  VPEEK (6144+X+Y*32) =104  THEN  A=l 

3913  IF  VPEEK  ( 6 1 44+M+N*32 ) = 1 04  THEN  B=2 

400  IF  A+B=l   THEN  P=2:G0T0  450 

410  IF  A+B=2  THEN  P=l :GOTO  450 

420  IF  F(R)=1   THEN  F=F - 1 E し SE  FF=FF - 1 

430  FOR  1=0  TO  6 丄 OCATE  X (R) -3 , Y (R) -3+1 

440  PRINT  SPC (7) ; :NEXT :F (R) =C :RETURN 

450  FOR  1=0  TO  1000=NEXTsLOCATE  8,10 

46IZI  PR  I  NT  "WINNER  P し AYER"  5P  •，  sP し AY  "BGEC" 

470  FOR  1=0  TO  10000 sNEX 十 

480  FOR  1=0  TO  3: PUT  SPRITE  I , (0,209) 

490  NEXT:RETURN  40 

51210  C し SsFOR  1=0  TO 100 

510 し OCATE  RND(1)*32,RND(1)*23 

520  PRINTW  s  sNEXT  LOCATE  X  ,Y  :PRINT" " 

530  LOCATE  M,N:PRINTM    M  ；  : RETURN 

540  FOR  1=0  TO 1 :At=M " 

550  FOR  J=0  TO  7:  RE AD  B$ 

560  A$=A$+CHR$  <     し （ " S<H  '•       ) ) 

570  NEXT  -.SPRITES  ( I )  =A*  :NEXT 

580  FOR  1=0  TO 1 :READ  A 

590  FOR  J=0  TO  7  rREAD  A* 

6m  VPOKE  A*8+Jf  ,VA し （"W+A" 

610  NEXT:NEXT 

620  VPOKE  ,8<H75  :  VPOKE  S<H2iZi0D  ,  8<HE 1 

630  FOR  I=8<H180  TO  8<H2D7 
640  VPOKE  I  ,VPEEK(I)   OR  VPEEK ( I ) ¥2 
650  NEXT -.RETURN 

661Z1  DATA  iZiiZi ,  0iZi ,  66  , 42  ,42  , 66  ,      ,  CJ0 
670  DATA  3C ,7E ,FF ,DB ,DB ,FF ,7E ,3C 
680  DATA     97  ,FE  ,FC  ,FC  ,FC  ,FC  ,FC  ,8®  ,iZiiZi 
690  DATA 104 ,55  ,  AA ,55 , AA ,55 , AA ,55 ,AA 
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卜 ニーに は、 確かに、 彼 は スナッチ ヤーで はない という 確証 はな かつ だ。 tfs 彼が スナッチ ヤー だとい う 根拠 も 

どこに もなかった。 ほかの 蘧 中の 反 liS を 見る とい^ 意味 もあった の だか、 やはり ォレの 失敗だった。 175 へ。 


Short  Program  Island 


孤独な 2 人の 非情な 戦い 

MSX 真昼の 決闘 


，戰 いは 常に 無情な もの。 

これが 原因で 友 だち とケ 
ンカ しないよ う に、 仲 良 
く プレイ してね。 

MSX.RAM16 以上 

by  MASA 


® こうして 遊んで ね 

そこ は^ ^ な 世界だった。 青い 
地面 は 水中で はなく、 緑の 植物 は 
トゲ のない サボ テン。 木 もな く 水 
もな く、 動物 はまった くいない。 
空 を 肚 げれば 星 力、' 輝いて いるが、 


夜と いう わけで はない。 視界 は 十 
分き く。 しかし、 まったくの^^ 
の 世界 だ •••••• 。 

そんな 世界に 2 人の ガンマンが 
迷い込ん できた。 もう 食糧 も 残り 
少ない。 2 人で 生きて いくの は 無 
理だ。 良き ライ ノ、 'ル であり、 良き 


パートナーであった 2 人 は、 ただ 
1 人力^き 延びる ための 非情な 戦 
い を はじめた。 

という わけで、 コンピュータ ゲ 
ー厶の 世界で はレ トロの 感も ある 
ガンマンの 登場 だ。 左の キャラ ク 
ター は カーソル キーて 移動し、 ス 
ペース キーで 弾 を 発射。 右 はジョ 
ィ スティックで プレイし、 トリガ 
一 ポタンで ライフル を擎 つ。 画面 
の 中に ある サポ テン は、 弾が 当た 
る ごとに 消えて いくけ ど、 これ を 
うまく  ノくリ ァ がわ り に 活用 すれば、 
麟 IJ はキ ミ の 11± に 輝 く かもしれ 
ない そ'。 

…… そして、 ついに 決着 はつい 
た。 ただ 1 人生き 残った ガンマン 
は 相棒 を 埋め、 十字架 を 立てて 祈 

つた。 しかし、 この^ i な 世界 か 
ら彼 力、 に 脱出で きた 力、、 それ 
はだれ にも わからない。 


® 改造す るなら ココ 

たった 1 粥 単が 当たった だけで、 
あっさりと 死んで しまう の もつ ま 

らな いので、 3 発 当たったら 死ぬ 
というよ うに プログラム を^し 
てみ よう。 

まず 14听 の GF=0 という 部分 
を G1  =  3:G2=3 に 変えて みる。 次 
に 440 行の W=1:GF=1 と 520 行の 
W=0:GF=1 の 部分 を、 それぞれ 
G1  =  G1 - 1、 G2=G2 - "I というよ 
うに^ 1E しょう。 最後に 460 行の 
GF  THEN  560 を、 G1  =  0  THEN 
W  =  1:G0T0  560 に。 そして 540 
行の GF  THEN  560 を G2=0  THEN 
W  =  0:GOTO  560 という 具合に 直 
せば OK だ。 

変更す る 部分が 多い から、 打ち 
間違いの ないように 生 意して タイ 

プ しょう: fee 


薄れて いぐ 意識の 中で。 卜 ニーよりも、 さらに 疑わしき 人物が いた はす だ。 ます、 そいつに 疑問 を 投げ かけて や 
るべき だった な。 今から 反省しても、 遅い か。 はは は。 それじゃ、 おやすみ。  END 
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HZiiZJ  DEFINT  A-Z  ： SCREEN 1 ,2:WIDTH  3lZI 

110  KEY  OFF  sCO し OR  15,4:G0SUB  63iZi 

12IZI  VPOKE  ?<H2Ci 1 6  ,  Z<HF3  :  A=RND  (-TIME) 

130  B*=CHR* (31) +STR I NG* ( 4 , CHR* ( 29 ) ) 

140  X1=2:Y1=3:X2=27:Y2=17:X3=0:X4=0:GF=IZ« 

150  REM  •••••••  DESERT ！ 

16iZi C し SsFOR  1=0  TO  9 
170  X=INT(RND(l)*5)*5+3 
180  Y=INT(RND(l)*3)*5+2 

190  LOCATE  X  ,Y  :PRINT  " ァ ァ 7"+B$+" 
777  7  " 

200  NEXTs し OCATE  4,0:PRINT  "THE  GUNMANS  BAT 
T し E  ！ " 

210  P し AY   "V15T255 し 804CREFDRGA05C04BGA05C1" 
, U\/13T255 し B02CRECECECEAGFED1 " 
2213  REM  MAIN 
230  K=STICK((ZD 

240  VX=(K=3) *(X1 く 29〉  一 (K=7) *(X1 >2) 

250  VY=( K=5 )*<YK21)-(K=1)*(Y1>2) 

260  V=VPEEK ( &H 1 820+ < X 1+VX ) + ( Y 1+VY ) *32) 

270  IF  V<>32  THEN  VX=0 : VY=d 

280  X1=X1+VX :Y1=Y1+VY 

290  K=STICK(1) 

300  VX= (K=3) * ( X2<29) 一 <K=7〉  *(X2>2) 

310  VY=(K=5)*(Y2<21)-(K=1)*(Y2>2) 

32lZ»  V=VPEEK  (&H182IZI+  ( X2+VX )  +  ( Y2+VY )  *32) 

330  IF  V<>32  THEN  VX=0 : VY=0 

340  X2=X2+VX:Y2=Y2+VY 

350  PUT  SPRITE  CI ,  (X1*8,Y1*8)  ,10,0 

360  PUT  SPRITE 1 , (X2*8,Y2*8)  ,15,1 

370  IF  STRIG(0)   AND  X3=0  THEN  X3=X1-1 :Y3=Y 

1 :PLAY   "し 1603CED" , "L1602EDCn 

380  IF  STRIG(l)   AND  X4=0  THEN  X4=X2-1 :Y4=Y 

2sP し AY  "し 1603CED" ，" し 1602EDC" 

390  FOR  1=0  TO  2 

400  IF  X3=Cl  THEN  I=2:G0T0  460 

410  V=VPEEK  (8<H18(Z)2««-X3+Y3*32) 

420  LOCATE  X3,Y3:PRINT  " 一" 

430  IF  V<>32  OR  X3>29  THEN  LOCATE  X3,Y3:PR 
INT  ••     "  :X3=0:G0T0  Am 

44®  IF  X3=X2-1  AND   (Y3=Y2  OR  Y3=Y2+1)  THEN 


\ 

W=l :6F=1 :X=X2:Y=Y2 
450  X3=X3+1 

460  NEXT s IF  GF  THEN  560 

470  FOR  I=(3  TO  2 

480  IF  X4=0  THEN  1=2: GOTO  540 

490  V=VPEEK  (8<H1801+X4+Y4*32) 

500  LOCATE  X4,Y4:PRINT  " " 

510  IF  V<>32  OR  X4<2  THEN  LOCATE  X4,Y4:PRI 
NT  "     "  :X4=0:GOTO  480 

520  IF  X4=X1  AND   (Y4=Y1  OR  Y4=Y1+1)    THEN  W 
=0:GF=1 :X=X1 :Y=Y1 
530  X4=X4 — 1 

540  NEXT: IF  GF  THEN  560 
550  GOTO  220 

560  REM 擊 WINNER  IS  ？?? 

570  P し AY  "\/15丁255し804(：6円(36汗£0じ1"，"ソ13丁255し 

803GFEDFEDC1" 

580  PUT  SPRITE  W, (X*8,Y*8) ,8,2 

59iZi  LOCATE 10  , 10  :PRINT  "GAME  OVER  ！ " 

600 し OCATE  1®,13:PRINT  "WINNER    : "  ； 2-W 

610  IF  STRIB(0)    THEN  610 

620  IF  STRIG(0)    THEN 140  E し SE  620 

630  REM  嚇 CHARACTER 

64IZI  READ  C*,D*:IF  C*=,,END"  THEN  6SiZi 

650  FOR  1=0  TO  7:A=ASC(C*)*8+I 

660  VPOKE  A'VALC'&hr+MID-tD^iI^S+liS)) 

670  NEXTrGOTO  640 

68i2i  READ  C:IF  C=5963  THEN  RETURN 
690  S$=" " :FOR  K=0  TO 1 :READ  [ゆ 
700  FOR  I=0  TO 15 

710  S$=S$+CHR$<VAL<"8<H',+MI[i*(D$,I*2+l ，2〉 ) ) 

720  NEXT  I ,K :SPRITE* (C) =S$ :GOTD  680 

730  DATA  7,11 122CC2232C1212 ,END , 

740  DATA  0  ,  3E3E7F00323E0C53F7F7F7F(ZUZi7F7B797 

D  ，  002IZiCIZHZi00(ZilZiiZHZiiZiF7F6006lZHZl0000iZii2iiZi8Ci 

75®  DATA 1 ,lZI0©4Ci3CHZiCnZiiZliZHZIiZlEF6F0«ZHZi6IZiiZiiZllZliZiiZ«iZi0iZi 

1 , 7C7CFE0IZI4C7C00FCFEFEFEIZI0FEDE9EBE 

76iZi  DATA  2,ei30202027E4iZi407EiZi202lZ«202iZiF3F7FF 

F ,  C04«Zi4lZi407E02iZl27E4lZi4lZi4iZi40FlZiFCFEFF 

770  DATA  5963, 

 ：  J 


§x 真昼の 決闘 LIST 


夕コ イカつな ひき LIST 


タ コィ; き 


® こうして 遊んで ね 

秋と いえば 食欲の 秋、 読 害の 秋. 
紅葉の 秋、 向 井延 八 代 亜糸已 
ん んん？ し 力、 し、 なんとい つて 
も スポーツの 秋。 運動会、 体育祭 
の シーズンが 来たの だ。 

そんな わけで、 海の 中の 運動会 
では 夕 コとィ 力が つなひき を は じ 

めた ぞ。 足の 数 は タコが 8：*； ィ 
力 は 10* と、 イカ 力、' ちょっぴり 有 
利みたい だけど、 勝負 は ゲタを 履 
く まで わからない。 気合 を 入れて 
プレイして みょう。 

タコチ 一厶は 力一 ソル キーの 左 
右 を、 イカ チーム は ジョイ ス ティ 
ック 1 の 卜 リガ 一 ポタン 1 、 2 を 
交互に 邀丁 する ことで、 つな を 引 
つ 張る ことができる。 ジョイ ステ 
イツ クの 連射 機能 をィ 吏って、 ズル 
をす るなん てこと はでき な いそ'。 


麵タコ と イカの 勝負 は ど 

つちが 勝つ のかな？ や 
つばり 足の 数が もの をい 
うのだろう か。 ウーム。 

MSXAAM1BK 以上 

by  MASA 


つな を ズルズ ルズル と、 自^ (7) 
陣地 深く まで 引っ張り 込んだら、 
勝った チームの 応^が と び 跳ね 
て ゲームオーバー。 リ プレイに は 
スペース キー を 押して^ 

® 改造す るなら ココ 

タコと イカの キャラクター を定 
義 している の は、 590 行と 600^<7) 
データ 文。 そして 次の 610 行と 620 
行に は、 ゲームに は 使われて いな 
いんだけ ど、 タコと 害 かれた 旗と 
ィ 力と 害 かれた 旗が すでに 定義 さ 
れ ている。 これら はス プライ 卜番 
号の 2 と 3 て评び 出す こと がで き 
る 力、 ら、 プログラムに 自信の ある 

人なら、 それぞれの issia の 上に 

でも 表示して みて はし 、かが かな。 

また、 どちら 力、 が 勝った ときの 
娜里は 400 行から 450 行で 行なって 
いるから ね。 


100  DEFINT  A-Z  rSCREEN 1 ,3:WIDTH  32 

110  KEYOFFsCO し OR  15,4 

120  GOSUB  480 

130  REM  GROUND 

140  C し S  s し 0CATE7 , 17 :PRINTSTRING* (18 ， "ァ" 〉 
150  FOR  1=0  TO 1 

160  PUT  SPRITE  4+1 , (1*40+  50,60) ,  8,0 
170  PUT  SPRITE  6+1 , (1*40+160,60) ,15,1 
180  NEXT 

190  LOCATE  9  ，2  SPRINT  "つ な ひき 々、、一 厶'' 

200  TH=0 ： IH=0  :X=15 :TX=76 : 1 X  =  136 

210  P し AY  "ソ15丁200し805(：(3汗£6006じ05£|^8^2',，，,\/1 

3T200 し 803CEDFAGFEFEC2 

22®  REM  START ！ 

230  LOCATE  X- 1 ,17:PRINT  'に？ ィァ' ' 

240  LOCATE  X-10 , 17 :PRINT  M  7" 

250 し OCATE  X+10,17:PRINT  "7  " 

260  PUT  SPRITE  0, (TX ,120) ,  8,0 

270  PUT  SPRITE 1 , (IX ,120) ,15,1 

280  IF  ABS(15-X) >4  THEN  360 

290  K=STICK<0> :S=STICK(1) 

300  (1=0:  IF  K=7  AND  TH=d  THEN  M=-2:TH=1 

31©  IF  K=3  AND  TH       THEN  M=M-2 : TH=0 

320  IF  S=7  AND  IH=0  THEN  M=M+2:IH=1 

330  IF  S=3  AND  IH       THEN  M=M+2:IH=© 

340  TX=TX+M:IX=IX+M 

350  X=TX¥8+6:G0T0  220 

36®  REM  •••••••  GAME  SET 

370  PLAY   " ER 1 6ER 1 6EG06C05A 1 M 

38lZi  IF  X く 15  THEN  W=4  :WC=0  :N=5d  :S=8  ELSE  W= 

6:WC=1  :N=16(Zi:S=15 


390 
4IZHZI 
410 
42CI 
430 
440 
4513 
460 
470 
480 
49iZi 

510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 


FOR  C=iZi  TO  4 

FOR  1=0  TO  6: FOR し =0  TO 1 
PUT  SPRITE  W+ し， （し *40+N ，60 — 1*1〉 ，S ，WC 
NEXT し， I 

FOR  1=6  TD  IZI  STEP  -1 :FOR し =0  TO 1 
PUT  SPRITE  W+ し, （し 普 40+N，6i3 —  I 景 I〉  ，S，WC 
NEXT し， I ,C 

IF  STRIG(lZl)    THEN  460 
IF  STRIG(0)   THEN 130  ELSE  47iZ» 
REM 参 CHARACTER 
READ  C*,D*:IF  C*=MEND"  THEN  530 
FOR   1=0  TO  7:A=ASC(C*)*8+I 
VPOKE  A，VA し （"8^"+111[1$(0$,1*2+1 ,2) ) 
NEXT:GOTO  490 

READ  C:IF  C=5963  THEN  RETURN 
S$="  "  :FOR  K=(ZI  TO  Is  RE  AD  D$ 
FOR  1=0  TO 15 

S*=S*+CHR* ( し （ " " +M I ( B$ ， I *2+ 1,2))) 
NEXT  I  ,K:SPRITE*(C)=S*:GOTO  530 
DATA  7  ，  CiiZilZHZHZHZHZ»iZnZieiBB55EE  ，  i'  ，  6699895224BB 
55EE,END, 

590  DATA  0  , 137 1 F3F3F7F7F7F7F3F 1 FiZiF 1 F3636644 
C,ElZiF88C6464A7FFFFFCF8F8FCD6D69399 
6IZHZI  DATA 1 , 00000 1 03000 1 030709 1 93F3F 1 5 A5 A94 
A,2©70F0F8EiZiE(ZiE(ZiF(Zi3038F8FC51525A44 
610  DATA  2  ,  IZI 1 0EF0C5CED8CBC8C8CBDiZiC 1 CEFiZiCi?C 
i2l ,  806 1 1 30D0 1 B 1 iZiDCi  18121 358D6 1 1 20C0IZI 
620  DATA  3,FiZiCEClCeiClCED2C2C2C2C2CIZiFiZiCEClC 
0,0619E1CI1911  D7525252545® 1 07 1 BEiZhZhZi 
630  DATA  5963 , 


176 


i— ト • プログラム • アイ ランド 


フ ラスターの 光 は、 ァ ランの 胸に 穴を開け だ。 「ぐう J 、スー ザンガ 気絶した。 「状況証拠し かなかった が、 追いつめ 

ていけば、 行動に 出る と 思った からね。 ま、 大パ クチ さ。 しかし、 これで 終わった わけ じ やない よな j。 177 へ。 


Short  Program  Isund 


有名 ピアニスト を 目指せ 
音感 テス 卜 ゲーム 


音騎 


® こうして 遊んで ね 

^ 共の ころから ピアノ な ど を 習 
つていた 人 は、 絶対音感 という も 
のが 身に ついてい るんだ そうな。 
でも、 音楽な どと はまった く 無 関 
係に 育って きた 人に は、 これほど 
難しい 問題はないだろう な。 今月 
最後の プログラム は 音感 テス 卜。 
コンピュータ 力く 発する 音 を 聞いて、 
それ を 当てる という もの だ。 ダメ 
でもと もと。 頑張って プレイして 
みょう 力、。. 

プログラム を 実^ ？す ると タイ 卜 
ルカく 表示され、 オクターブ を 聞い 

てく る。 はじめは 無難に 3 か 4 を 
指定しょう。 ちなみに 1 は 低く  8 
は 高い オクターブ になって いる。 
また 0 を 入力す ると、 1 力、 ら 8 ォ 
ク 夕一 ブの 範囲て ィ壬 意に 音 を 発す 
るから、 よほど 音感に 自信の ある 
人 向き かな。 
答え は A 〜G の 記号と # 記号の 


参 ビーンと か ボーンなん 
て 音 を 聞きながら、 絶対 
音感 を 養って みょう。 10 

問 中 何 問 正解で きる かな。 

MSX.RAM16 以上 

by 安立 浩 


組み合わせで 入力す る （フラット 
は 使えない から-; 主意して)。 リ ター 
ン だけ 押す と 同じ 音 をもう 一度 聞 
ける かられ 最後に キミの レベル 
カ荣 示され、 テス 卜 は 終わり。 

® 改造す るなら ココ 

1 回に 出題され る 問題の 数 を 変 
える に は、 300 行の NN= 10 の 値 を 
変えて みょう。 でも 50 と 力、 【こしち 
やうと、 ゲーム をして いるう ちに 
飽き てきち やう 力、 ら 気をつけ てね。 
また、 340 行 をな くす と、 半音 高 
い 音 (つま り # の ついた 音) が 出題 
されなくなる から、 正 が 少し 
は アップす るかな。 

それから、 これは^と いう こ 
とで はな いんだけ ど、 ^を ひと 
つ。 タイトル 力く 表示され ォク ター 
ブの 入力 待ちの 4火 態に なった とき 
に、 カーソル を いろいろな 位置に 
動かして みょう。 タイ トルカ 变ィ匕 
する そ'。 


ショート プログラム 投稿 募集のお 知らせ 


M マガで は、 ショート • プ ログ 
ラム を 常^^ 集して います。 ゲー 
ムが できたら、 ディスク や テープ 
に プログラム を セーブして、 編集 
部 宛てに 送って ください。 あなた 
の 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 も 
お忘れな く  。 採用され た 方に は、 
当社 規定の 原 f 辭斗 をお 支払いいた 


します。 なお、 他人の プログラム 
を コピーし たもの や、 他の^と 
の 二 動殳稿 はお 断 わ り いたし ま す。 
〒1 07-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 

ス リー エフ 南 青山 ビル 

脚 アスキー 

MSX マガジン 編集部 

ショー 卜 プログラム 係 


MMPlM^fMIEMMIEMEIEMEMEMEIEIEIMMMIEMMl 


音感 テス 卜 ゲーム LIST 


1130   ' —— INITIALIZE 

110  DEFINT  A-Z :A=RND(-TIME) 

120  SCREEN  iZi, ,1 :WIDTH  36:KEY0FF 

1313  PLAY"M2iZiiZMZiSlT255L1604" 

140   ' —— TITLE 

150  FOR   1=1 TO  5: READ  A 

16lZi  FOR  J=3  TO 14s し OCATE  A,J,1 

170  READ  A* :A$=RIGHT* (STRING* (7 , "0" ) < 

^しに？爿'^ 本〉 ) ,8) 

18«Zi  P し AY  CHR^  ( ASC  (  "C"  )  +RND  ( 1 ) *5) 
190  FOR  B=l TO  8+4* (1=5) 

200  PRINT  CHR$ (28- (MID* ( A* ,B , 1 ) =" 1" ) *227) ； 
210  NEXT  B,J,I 
22iZi し OCATE  4,18,0 

230  PRINT"  (C) 1988/137/25     by  H.Adachi" 

24iZi し OCATE  8,23 

25iZi    ' —— OCTAVE  SELECT 

268   INPUT"***  OCTAVE    (0~8)    " ； OC 

27121  IF  0 じく！？  OR  0C>8  THEN  260 

28iZi  PRINT  sPRINT 

29iZi   ' —— ONKAN  TEST 

300  NN= 1 iZi : HP=iZl : P し A Y  "Ml iZiiZHZllZiS 1 し 4 " 
31iZi  FOR  1  =1 TO  NN 

320  IF  OC  THEN  A=OC  E し SE  A=RND(1)*8+1 

330  A*=CHR* < RND ( 1 ) *7+ASC ("A") ) 

34iZi  IF  RND(l) >,5  THEN 

350  IF  A$=''E#"  THEN  A*=nF" 

360  IF  ^=''8#"  THEN  A*=nCn 

370  P し WCT+STRKPO+A 本 

380 し OCATE  0,22:PRINT  SPC (し +3〉 ？CHR$ ( 13〉  ^ 

39IZI し I NE INPUT "や " ;B* 

4IZI0 し = し EN(B 车〉 sBl$= し EFT$(B$，1) 

41Ci  IF しく 1 OR し >2  OR  B1^<"A"  OR  Bl 多 >"G"  OR 

(し =2  AND  RIGHTS  (B*,l)  ><'•#••)    THEN  37C 
420 し OCATE  6,22 

430   IF  A*=B$  THEN  PRINT"  ：   くぐ::： YES  >>>"  :HP= 
HP+1 E し SE  PRINT" :   <<<  NO  >>>    :   " ； A* 
44lZi  PRINT  :NEXT 

450  PRINT  USING"  ATARI=tt#tt/#tt#  

HP  ;NN  ;  HP /NN*10iZi 

460  PR  I  NT:  PR  I  NT"    「   "  ；！ 

47IZI  ON  HP/NN*5+1  60SUB  510, 530  , 550  , 570  , 590 
,610 

480  PRINT"*   j " :PRINT 
GOTO  250 
' —— MESSAGE 

PRINT'S 'ミ 《ク，ソ • リマ • リテル 3o 本， 卜" 5 
RETURN 

PRINT" マラ" マラ" ラ "メラ "ニヤ 一'' 5 
RETURN 

PRINT"77-  7?- ラ、、 。 モ ウス:] シ 力、、 ン iV 、レ 3"  n 
RETURN 

PRINT" ナカ ナカ イイで ン ィ' リテル ソ"" ；； 
RETURN 

PRINT "オシ ィ オシ ザナ 一o   7 卜 モウ チヨ 》v 卜 タ" "クラ ノニ "；； 
RETURN 

PRINT" 本 =， ヽ 本 ヨウ カラ 7eC3Tw ャ' リテ ザ ケル *   tlta" ； 
RETURN 

' —— TIKE  DATA 

DATA     IZI,1IZI.1IZI,7C,28,28,FE  ,  00  ,  7C  ,  44  ,  7C  , 


490 

500 

5113 
520 
530 
54lZi 
550 
56® 
570 
58© 
59«Zi 
6IZHZI 
610 
62121 
630 
64IZI 
44, 7C 
650  DATA 
A2i,9F 
660  DATA 

670  DATA 
88,00 
680  DATA 
8121,013 


8  ,IZI5,7F  ,42  ,BB  ,83  ,BB  ,A9,B9  ,0iZi,AA  , 
18,iZllZi,iZiiZi,7lZi,lZi0,(Z»iZi  ,F8  ,20,20,40  ,40  , 
24  ,lZHZi,iZ>iZi,F8, 08,1®, 30,20, 5®,  50,88, 
31 ,IZHZi,iZilZi,8lZi,8iZi,80,8iZi,ClZi,AiZi,9iZi,8iZi, 


「ビル • オサリバンに、 気絕 している スーザ ン • 村 岡。 いすれ 麻薬 班から、 手入れが あると 思うよ。 スナッチ ャ 
-の ァ ランに、 麻薬の 密輸の こと、 押さえられ てた のかい？    1 J ンダの 死 は そのみせ しめだつ だの かねえ」 (完） 
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^^國 L 


V ^号で は、 ちょっと ばかり 、 趣 を 変 

1  ノ乂 えて、 MSX という もの、 そして、 
MSX2+ について、 いろいろと 真剣に、 
考えて みたい と 思って いる。 だから 特集 
がそれ、 という こと だな。 そして ほかに 
も いっぱい 企画 は あるが、 今 はない しょ 


〇 


STAFF 


発行 人  

編集 人 • 《 集 &- 

ffllJSw 集 

編集 スタッフ —— 


ti-v  ^三 


河 野 莫太郎 
藪 晚彦 
田 中 富 美 子 


加 川 良 
金并 哲夫 


金 矢 八十 男 
船 田 巧 唐 木 お 
水 野 震 治 浜 村 弘- 


入澤 


二 木 


千里 
貴 志 

弘明 
康夫 


小 愈 


-本 M 


信 子 
実 
智嗣 

朋子 


刑 部 
河 野 


折 原 
烏 田 


宫川 隆 
大塚由 利子 
有 沢 清 子 
都 竹 喜 宽 
斉藤 伸 
渡 辺 江 里 
中 村 優 子 
松 本 隆ー 
菅沢美 佐 子 
荒 井 滑 和 
佐 藤 英人 
小山 俊 介 
前 田 実穗子 
山 ロ裕生 
土方 幸 和 
ffitf 義信 
柴田 英 春 
藝裹 iik 
三 井 徳久 
三須 隆弘 


制作 協力 - 


英明 
悦子 


j  s 渡 辺 葉 子 


伊東 みか 
高 楝久美 子 
五 +風 久和 
川 村 篤 
伊藤 雅敏 
山 田 美 息子 

鈴 木 R — 
本 田 文 貴 

清水 早 百合 
高 桷 教子 

山 田 康幸 
;兵4 千英子 
小 林 昌子 

靑柳 曩行 

林 大紋 
藤 木 淸 輝 
川 村 和弘 
斉藤 裕史 
神 谷 正樹 
山 田 裕司 
小 栗 恭也 

スタジオ B4 
K 本 由 喜 子 


アメリカ 在住- 
フォトグラフ 一 
イラスト  


内 山 泰秀 

 トム' ランドルフ 

 水 科 人士 八 木 澤芳彦 

佐 久間良 一 桜 玉吉 桜 沢 エリカ 

宮嘛 美奈子 もろが 


大賀 葉 子 岩 村 実 《 

水口 幸 広 望月 曰> 


及 川 達郎 
なかの た 力 七 


情報 電話の ご 案内 


あれが 聞きたい、 これが 聞きたい！   MSX マガジン 編集 
部で は 、 いろいろな お問い合わせに 対応す るた めに、 
*MSX マガジン 情報 電話" を 開設して いるの だ ！  24 時間、 
テーブ によって、 フロ グラムの 変更 点 や 新作 ソフト、 
あ. るい は アフターケア などの 情報 を 流して いる ぞ。 興 
味が ある 人 は、 下記の 番号までお 電話、 どうぞ！ 

O03-486 - 1824 

また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 質問 は、 

祝' 祭日 をの ぞく、 毎週 火曜日から 木曜日の 午後 2 時 
から 4 時までで お願いします。 係員が 直接お 答えし ま 
す。 ただし、 会議な どのた めに、 一時 愫報 電話 を 休止 
している 場合 も ございます。 その 折りに は、 テープに 
よる ご 案内になります。 ご了承く ださい ませ。 


12 月 号 は 


0 円 


おたよりの あて 先 〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1H ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇〇〇」 係 


楽しみが 広がる データべ ニズ 

HALNOTE/)\ またまた 面白くな りました。 
新しし、 アプリケーション ソフ卜 「G  CARDj の 登場です。 

これで、 オプション ソフ卜 も 3 種類。 
MSX の 楽し さ を、 勢いよ く 広げ 続ける H  ALNOTE。 
これから も、 目が 離せそう にありません。 


(アプリケーション ソフ 卜） 


いろいろな 情報 を 整理 整頓。 
自分 だけの データベースが 作れます。 

データベース ソフ卜 ウェア 
GCARD  (ジー カード） 

GCARD は、 カード 形式で 様々 な データ を 整理 
• 記録したり、 検索で きる データベース ソフ 卜です。 
住所録 や 名刺 管理 はもち ろん、 ビデオや カセッ 
卜コ レ クシ ョ ンの 整理、 文献 管理な ど、 使し 、途は 
あなたの ご 要望に 合わせて いろいろ。 カードの 
レイ ァゥ卜 や 項 目は自 由に 設定で き、 すべての 
操作 を アイコン (Ccfe る メニュー 選択 t 行なえます。 
フ アイリング された 

デ一 夕 は、 絞り 込ん ， . し u:"' 
だり、 50 音 順 '昇* 降 
順での ソーティング 
が 可能で、 検索 は 力 
ード モードと 一覧表 
モードの いずれ か 
ら でもで さるた め、 
効率的な データべ 
ース 加工が 容易で 
す。 また 、タック 印 
刷 モードで、 宛名 
ラベルの 作成ち 簡 
単にで さます。 誰 
にで もす ぐ 使える 
実務 レベルの 情報 
管理 c  HALHOTE 
の ニュー アプリ ケ 
ーシ ヨンと して 新 
登場です。 


画面の 指示に 従う 会話 形式で、 

文書 を 自動的に 作成で きる 代筆 機能。 

代筆 プロセッサ 

「直 子の 代筆」 

ワープロに 不慣れで も、 文書 作成が 不得意で も 

簡単に 文書 を 作成で さます。 ビジネス 用 Z 個人 
用の 様々 な 文例 (愛の 告白 文 や 詫び状、 披露宴 
の 挨拶 文な ど) を あらかじめ プログラム。 画面の 
指示に 従って、 時候の 挨拶 を 選んだり、 相手の 
名前 や 会社 名、 曰 時な どの キーワード を 入力す 
る だけで、 あと は 自動的 
に、 キーワード を 盛り込 
みながら 文書 を 作成し 
ます。 


ネットワークへの 参加が 楽しめる。 
図形 を 使った 通信 も 楽しめる。 

図形 通信 プロセッサ 


Gterm 


(ジ 一夕 ー厶） 


MSX2 と ネッ卜 ワークの ホス 卜 コンピュータと 
の 通信が 可能です 。秦 電子 掲示板 (BBS)  M 
情報 交換 き 電子メール * リアルタイムで のおし 
やべ り や 電子 会議き データベースの 利用 * ネッ 
卜 ワーク 上での 図形 データの 送受信 通信 中の 
入力に は、 かな 漢字変換が 利用で き、 リアル タイ 
厶 でかな 漢字 混じりの 

文書 を 送信で きます。 受  

信した データの ダウン 
ロード も 可能です。 

* 図形が 送信で さるの は、 MSX ネッ 卜た けで？ ■。 


HALNOTE 用 ポインティング デバイス 

HALNOTE に は、 最適な ポインティング デバイス 
として1 "COBAUSE  (ニュー トラック ポール コボ 
ゥズ) が 用意され ています 。マウスと 邋ぃ、 操作の ため 
に 動かす スペース か 不要で す， 
HTB-60 14. 800 円 


株式会社 IHI^It 研究所 

T101 榮京 ffl 千代 田 区 神 田 須田町 2- 6-5  OS"85 ヒル 5F  a03-252-5561ft 


★ ユーザー 登録のお 知らせ 

ユーザー 登録 をして いない 方 は ノ、' 
一 ジョン アップな どの サービスが 受 
けられません。 未 登録の 方 は、 至急、 
ユーザー 登録して くださる よう、 お 願 
いいたします。 


*  MSX は アスキーの 商樣 です 
「直 子の 代筆」 C テグ レツ ト枝術 関 発 


(HALNOTE の 基本 機能：） 

參 デスク 卜:/ プ バイン ダ 

ディスク や ファイルの 管  _ 
理、 アプリケーション ソ 
フ卜の 実行な ど を コン卜 
ロール。 

• 曰 本 語 ワードプロセッサ 

連 文節 変換、 JIS 第二 

水準 標準 装備。 ワード 
プロセッサの 機能に 作 
画 機能 も プラス。 

• 図形 プロセッサ 

方 眼 付 さ 画面で 簡単な 
図形 や 地図 を 描  <  。編集 
も 自在な 強力な ドロー 
イング 機能。 

• デスク アクセサリ 

カレンダー (ス ケジ ユー 
ラー)、 時計、 メモ 用紙、 
電話帳な どが、 アプリ ケ 
ーシ ヨン ソフ卜 動作 中 
でも 利用で さます。 

CS32 統合化 ソ^  

HAUVOTE 


HALNOTE (バイン 〜) 


ROM カートリッジ 


日本 B ワート' プ a セッサ 


3.5 インチ 2DD フ a ッ 


HNS-100  3 点 セット 29,800 円 

I オプション (データベース 作成 ソフ 卜） 
GCARD  (ジー カード） 

HNS-103  12,800 円 

I オプション (簡単 操作の 文章 作成 ソフト） 
代筆 プロセッサ" 直 子の 代筆" 

HNS-102  8,800 円 

• オプション (パソコン通信 用ソフ 卜） 

図形 通信 プロセッサ Gterm  (ジー ターム） 

HNS-101  10,000 円 


^^珍 

お ヒン^ > や 


12+ は、 ゲームの 迫力 もちが う o 


k+ 専用 ゲーム ソフト 新登場〃 (n 月 発売 予定） 

★  T  8  E ソフ 卜から —行 'ョコ 'tt パ ぐもんぐ もん スクロール'1"1^ ト 'フク 2j<*6  «»'200"«18) 
★ コ ナミから  ルチブ ャ" 対応 rF1 スピリッツ 3D スペシャル j<  *6.800-2DOx2««) 


心 を 満たす 先端技術 Human  Electronics 松下電器 産業 株式会社 
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